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Kdo je na řadě s mytím nádobí? Kdo dostane na potápějící se lodi poslední 
záchranou vestu? Vezměte si PSP a vložte hru Tekken DR. Zvolte funkci 
wireless 2 player. A pořádná bitka najde sama odpověď na všechny otázky. 


yourpsp.com/tekken 
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omluvte prosím zpoždění vlaku. 
Vlak bude opožděn z důvodu 
technické poruchy na trati. Vážení 
cestující, zpoždění vlaku bude či- 
nit 50 minut. Toto zpoždění se 
může změnit.“ Tahle hláška se 

z nádražního rozhlasu ozvala ráno 
toho dne, kdy minulé číslo OPS2 
bylo již hotové a chystalo se k di- 
gitálnímu přesunu do tiskárny. Na 
začátku září to bylo už poměrně 
chladné jitro a já nakonec trčel 

v sandálech a v košili s krátkými rukávy na peronu něco přes 
hodinu. Ve vlaku jsem se pak od průvodčího dozvěděl, že 
„spadla trolej“. Pokud stejně jako já cestujete po kolejích 
pravidelně, asi budete souhlasit, že troleje v poslední době 
padají nějak podezřele často. 

Konečně jsem dorazil do redakce, zasedám s kávou k po- 
čítači a jako každý den hodlám začít četbou nejžhavějších 
zpráv z videoherního světa. Nu a na prvním místě bylo něco 
ve smyslu „Vážení evropští příznivci PlayStationu, omluvte 
prosím zpoždění PS3. Konzole bude opožděna z důvodu 
technických problémů při výrobě diod modrého laseru. 
Zpoždění bude činit čtyři měsíce.“ Mně už se jenom vybavil 
strojený hlas alibistického nádražního hlásiče: „Toto zpoždění 
se může změnit.“ 

Pokud jste si hodlali letos pod stromeček nadělit 
PlayStation 3, budete na tom peronu trčet se mnou. Reakce 
na tragickou informaci byly různé, četl jsem na diskusních fó- 
rech vzteklé výkřiky, zklamané smutnění, posměšky xboxo- 
vých aktivistů, sprosté výlevy plné vulgarismů a rasistických 
poznámek i rozumné úvahy. Najdou se i neudolatelní opti- 
misté argumentující větším výběrem her při evropském startu 
PS3 a dokonalejším vyladěním těchto her. Postrádá to možná 
logiku, ale budiž, morální podporu teď potřebujeme jako sůl. 
Z celé téhle diskuse však jasně vyplynula jedna zásadní infor- 
mace: nehledě na relativně vysokou cenu, jeví lidé o PS3 mi- 
mořádný zájem. Uvidíme, jak tahle vabank hra pro Sony do- 
padne. Zatím jsou to jenom nezřetelné dojmy. Realita se však 
měří tvrdými fakty a ta budou k dispozici, až PS3 vtrhne mezi 
hráče. Pokud se splní očekávání, pokud se představa nejvý- 
konnější, nejvšestrannější a nejtrvanlivější konzole promění 
ve skutečnost, bude současná deprese brzy zapomenuta. 
Stejně jako matku objímající čerstvě narozené zdravé děťátko 
netrápí porodní bolesti. 

Nebuďte malověrní. Nepodceňujte sílu PlayStation ©. 
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Pozorně si prohlédněte tento 
symbol všech mořských i vesmírných pirátů, 

a kdykoli při listování tímto číslem na něj na- 
razíte, zapište si číslo stránky. Až budete mít 


níže uvedených pokynů). Pokud budete mít 
štěstí, třeba na vás padne los a vyhrajete jed- 
nu z pěti plných verzí K nod ; 


5 HER 
ROGUE GALAXY 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL LEBKA *xx*xx*xxhax*xx* Jmeno Prijmení Ulice Mesto PSC. 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledanou lebku. 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku LEBKA mezerou. Příznak LEBKA, čísla 
stránek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte 
hvězdičkou, nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH, 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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Jiří Pavlovský ztracený ve světě za zrcadlem 


Na osmi stranách přinášíme čerstvé dojmy 
METAL GEAR SOLID 4 Poslední velká akce na PS2? 
RIDGE RACER 7 073 SHIN MEGAMI TENSEI: 


: DIGITAL DEVIL SAGA 

GENJI: DAYS OF THE BLADE Kvalitní RPG pro milovníky okultismu 

FINAL FANTASY XIII i 074 METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 
NINJA GAIDEN SIGMA 042 DEVIL MAY CRY L Minimální životní potřeby Petra Bulíře 


Nový hrdina, stejně řízná akce. Poprvé jsme si 076 DESTROY ALL HUMANS! 2 
vyzkoušeli, jak vypadá dábelská akce na PS3. Kolize květinové mládeže a béčkové sci-fi 
E 046 COLIN MCRAE: DIRT 079 TIGER WOODS 07 
ao bystono ne nemelo dos Nebojte se, při čtení tohoto článku se určitě S přehledem kontroluje náskok 
014 THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION nezamažete. Colin zařadil next-gen rychlost 
Na PlayStation 3 a... PSP! a příští rok chce uhájit titul offroadového 080 THE SIMS 2: PETS k 
šampióna. Útok strašně hodných čoklů 
015 THE OUTSIDER 
Ochutnávka rozhovoru s Davidem Brabenem 049 SKATE č o > k 082 DISGAEA 2 a 
Odnikud se vynořil vážný konkurent pro léta Tahová strategie pro RPG labužníky 
016 HEAT SEEKER dominujícího Tonyho Hawka. V této premiéře 083 ATELIER IRIS 2: 
Burnout na nebesích? se zamýšlíme nad jeho šancemi. . 
THE AZOTH OF DESTINY 
016 EARTHWORM JIM 052 BURNOUT 5 
Retro žížala v kapesním důchodu U kulatého stolu se sešli všichni, kteří 083 KING OF FIGHTERS: NEOWAVE 
rozhodují o osudu budoucího next-gen 
011 hb o 3 Burnoutu. První obrázky a solidní informace! 083 SAMURAI WARRIORS 2 
P 083 ZOOCUBE 
058 KRONIKA NEED FOR SPEED 
018 BATTLEFIELD: BAD COMPANY Hned po Gran Turismu nejúspěšnější závodní 084 SUIKODEN V 
Exkluzivní obrázky a informace! playstationová série. O svoje místo na slunci Podaří se zahnat noční můry ze IV? 
020 FALL OF LIBERTY však musela dlouhé roky bojovat. 085 BUZZ! JUNIOR: JUNGLE PARTY 


Bílý dům = nacistické doupě 


085 LEMMINGS 
086 RIDGE RACER 2 


Nejlepší PSP závody mají pokračování 


087 APE ACADEMY 2 


021 ZPOŽDĚNÍ PLAYSTATION 3 


Plus fotka hlavního viníka 


022 KALENDÁŘ 


Plánujte dopředu 


023 SVĚT V OBRAZECH 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


Bo ora 026 RAYMAN RAVING RABBIDS 087 MERCURY MELTDOWN 
Francouzský šarm 087 NHL 07 
028 WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007 
Americký pot 


CANIS CANEM EDIT 
Džungle před tabulí 


032 GHOST RIDER 
S plameny o závod = = 

033 SILENT HILL: ORIGINS 903 WVDPNIA 
Mini obraz, maxi hrůza 088 MÉDIA 

034 THE DARKNESS Výběr DVD pro milovníky filmu 
Najednou se setmělo... 092 OBSAH DVD 

036 CALL OF DUTY 3 093 PŘEDPLATNÉ 0PS2 


Kdo to volá? Povinnost... 


094 KONEČNÁ 


038 RESISTANCE: FALL OF MAN Poslední minuty s God Of War 
Výkladní skříň PS3 
096 DOPISY 
041 FRONTLINE: FUEL OF WAR E: 
Ty jsi můj benzin... 098 PŘÍSTÍ ČÍSLO 
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| když můžeme být zklamáni 
absencí nějaké „gigantické 
pecky, o které svět dosud nesly- 
šel'', letošní ročník Tokyo Game 
Show stejně patřil PlayStation 3. 
Sedmadvacet hratelných demo- 
verzí se rozprostřelo na téměř 
třech stovkách PS3 stojanů 

a předvádělo návštěvníkům 
výstavy, jak vypadá next-gen 
budoucnost podle Sony. 

V tomto vydání TNT jsme se 
pokusili postihnout vše podstat- 
né z Tokia, a to nejen co se týče 
PS3. Na následujících osmi 
stránkách se věnujeme hratel- 
ným zážitkům i upoutávkami 
představeným novinkám, který- 
mi především tvůrci ze země 
vycházejícího slunce obohatí 
naši playstationovou budouc- 
nost. Kromě toho v tomto čísle 
naleznete čerstvé dojmy z první 


hratelné ukázky Devil May Cry 4, 


které jsme zpracovali formou 
velkého článku (strana 42). 
Zde však začneme, jak jinak, 
největším hitem ze všech hitů, 
Metal Gearem Solid 4. 
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MGS 4 byl předveden na TGS formou další, 
Hou zcela nové video upoutávky o délce téměř 
... 
če šesti minut, což rozšiřuje kolekci krásných 


filmů k této hře na čtyři (po loňské TGS, 
letošní E3 a letošním Games Convention). Poslední video 
však bylo výjimečné hlavně z toho důvodu, že poprvé 
obsáhlo větší úseky přímo ze hry a naznačilo mnohé 

z hratelnostních novinek. 

Takže po úžasném Raidenovi, který si letos v květnu 
poradil s tuctem nových a mimořádně pohyblivých Metal 
Gearů najednou, je na řadě Snake, aby předvedl všem 
rádoby stealth hrdinům, jak se má starý šedivý vlk chovat 
na bitevním poli. Trailer se zcela omezuje na městskou 
válečnou zónu, kde jsou kdysi jistě blyštivé železobetono- 
vé budovy pokryty prachem. Je to patrně stejné místo, 
které jsme již navštívili v předchozích ukázkách, ale 
nemusíme mít obavy, že v plné hře odtud nevytáhneme 
paty. To jen Kojima nechce zatím prozrazovat příliš, ale už 
mnohokrát zdůraznil, že se v MGS 4 bude hodně cestovat. 

Když už si ale začnete myslet, že tohle všechno moc 
dobře znáte, začnou se dít překvapivé věci. Jakmile se 
Snake zapojí do akce, jsme svědky pohybů a technik, 
které jsme zatím v žádném z předchozích dílů neviděli. 


Získali jsme dojem, že při střelbě 
se bude kamera vznášet Snakovi 
těsně nad ramenem. 


Máme na mysli například moment, kdy se Snake schová 
do prázdného plechového sudu, lehne si s ním na bok 

a kutálí se vstříc skupince protivníků, které rozrazí jako 
kuželky. Komické i vzrušující zároveň. Velmi zásadní 
novinka je v upoutávce jenom naznačena, ale posiluje ji 
informace z japonských médií. Zdá se totiž, že Snake 
bude nově cílit palnými zbraněmi v perspektivě kamery 
jakoby zavěšené těsně nad ramenem. Okamžitě to připo- 


Silná inspirace filmem 
Černý jestřáb sestřelen 
je patrná z mnoha záběrů. 


mene řešení nabídnuté posledním Resident Evilem 
— nemá to daleko k FPS, což je poněkud překvapivé, 


právě tomuto žánru vysmíval. Každopádně mu to 
nemáme za zlé. Pokud se tímto způsobem podaří 
eliminovat poněkud nepřehledné situace, které 
vznikaly v MGS 3, aniž by se tomu musela obětovat 
charakteristická atmosféra, budeme jedině rádi. 

VTGS upoutávce sehraje zajímavou roli také 
drobný robot, dárek od přítele Otacona. Původně to 
vypadalo, že půjde jen o jakési komunikační zaří- 
zení a chodící inventář. Z omylu nás vyvedla scéna, 
kdy tenhle na první pohled nemotorný drobeček 
uštědřil protivníkovi smrtící dávku elektřiny pomocí 
svého pružného chapadélka. Byl to podobný šok, 
jak když jsme viděli první projev agresivity u R2D2. 

Dalším pozoruhodným okamžikem traileru byla 
scéna, kdy nový dvounohý Metal Gear čenichá 
pomocí jakéhosi tykadla po Snakovi. Náš hrdina 
přitom leží přímo pod ním a maskuje se svou cho- 
botničí kamufláží, takže se zdá být téměř k neroze- 
znání od prašné cesty. Stroj však není hloupý a po 
chvilce váhání Snaka odhalí a okamžitě se rozhod- 
ne na něj dupnout. Hrdina se samozřejmě v po- 
slední chvíli zachraňuje, tasí zbraň a jedinou ranou 
trefí robota do místa, které je zřejmě mimořádně 
citlivé. Ten se hroutí (i když ne definitivně) a Snake 
má čas uniknout. 

Když už mluvíme o chobotnicích, Snakova nová 
kamufláž je skutečně pozoruhodná věcička. Zdá se, 
že tenhle inteligentní kostým dokáže přijmout tex- 
turu a tvar čehokoli, o co se na chvíli opřete. 


= Snake předvádí novou 
m techniku vrhání granátů. 
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D: PORTABLE OPS 


První opravdový Metal Gear Solid do kapsy 
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FORMÁT PSP | VYDAVAT 
PSP verze prvního skutečného MGS (protože 
sérii Metal Gear Acid lze považovat pouze za 
žánrovou odbočku) byla k vidění v hratelné 
podobě. Dodejme, že šlo o demoverzi, která 
měla ukázat, jak v této hře funguje multiplayer. 
Systémem hra připomíná MGS 3: Subsis- 
tence, přičemž v tomto konkrétním případě šlo 
o venkovní bitevní mapu. Překvapilo nás, jak 
dobře funguje osekané ovládání PSP v tak slo- 
žitém interfacu. Čas na vyzkoušení byl krátký, 
ale příznivé dojmy s námi zůstávají dodnes. 


Pokusíme se v příštím čísle OPS2 vrátit se k to- 
muto tématu podrobnějším článkem. 


Sud = next-gen 
krabice, 


Ě:: 


INZERCE 


a 


legendy počítačových her na stole! 


stolní legendy pod jednou střechou! 


a hry, které se legendami teprve stanou... 


www.DESKMANIA.oRG 
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Nejenže tak odpadá komplikované převlékání uniforem 

z MGS 3, ale navíc získáváte velmi originální a efektní hratel- 
nostní prvek, který bude ve hře jistě intenzivně využit. 

V jedné scéně vidíme Snaka, který má na sobě tentýž složitý 
vzor jako kachlíky na zdi. Velmi pozoruhodné! 


Největší překvapení, pro které zatím ovšem nikdo nena- 
lezl nějaké solidní vysvětlení, se nachází v závěru poté, co 
jsou dokončeny titulky. Vidíme zatím neznámého maskova- 
ného muže (vyzbrojeného ovšem stejným Solid Eye systé- 
mem, jaký nosí po celou dobu Snake) stojícího vedle souso- 
ší. Náhle jdou kolem strážci a tato záhadná postava 
okamžitě splyne se sousoším (díky aktivní kamufláži). 
Nebezpečí pomine a jedna ze soch se pohne, muž znovu 
„ožívá“. Potom ale sundává masku a pod ní je... no pokud 
nás zrak nešálí... mladý Solid Snake! Zapálí si cigaretu a... 
pink!... konec videa. Kdo to je? Že by další nový klon? Nebo 
skutečný Solid Snake? Bude to ještě legrace, dejte nám čas 
do příštího měsíce a my zkusíme vymyslet nějakou teorii. ii 


Jak vidíte, chobotničí kamufláž 

je opravdová vychytávka. Tedy " 

pokud to opravdu vidíte... vě vě 
= nj 


Otaconův robůtek 
příjemně překvapil. 


METAL GEAR SOLID: DIGITAL GRAPHIC NOVEL 


Spíš na čtení než na hraní 
FORMÁT Psp | VYDAVATEL KONAMI [vývoj K KOJIMA PRODUCTIONS | 


Kojima v Tokiu prezentoval také již delší dobu 
oznámený PSP komiks MGS: Digital Graphic 
Novel. Nové screenshoty odhalují výtvarný styl, : : 
který si s celou sérií spojujeme a máme tak > - MM i Hideo Kojima mluvil na tiskovce Konami konané na TGS téměř bez ustání, vybrali jsme pro vás jů) 
rádi. Skalní příznivci si možná už někde sehnali |* = . PM A ty nejzajímavější informace. 
tištěnou formu seriálu, ze kterého digitální PSP ý 
verze vychází. My jen doufáme, že provedení vosti) bude zdařilejší než v případě podobného * „Všechno, co jsme ukazovali ve všech trailerech, bylo vyrobeno v reálném čase za pomoci 
komiksu (zejména z hlediska čtenářské přívěti- — Silent Hill projektu, který vyšel před pár měsíci. herního enginu“ 


» „Konečně začínáme pořádně rozumět architektuře PS3 a můžeme dolaďovat hrubou podobu 
hry.“ j , 


+ „Skutečným uměním je skrývat se na místech, které by protivníka nenapadlo prohledávat 
Do šatní skříně nebo pod stůl se například podívá každý. Nejlepší je proto se schovávat tam, 
kde by to nikdo nečekal, na místech, která nejsou ani skrýšemi.“ 


* „Snake bude cestovat po celém světě, jako Hitchcock nebo 007... Podklady pro úrovně jsme © i 
sbírali v obyčejných domech, vesnicích, na smetištích, v podzemních chodbách, na lodích 
i ve vojenských zařízeních. Navštívili jsme Střední východ, Jižní Ameriku, východní Evropu...“ 


5 ore sí hanna Vládě sk abychom story lépe 
rov o nana zí ooo soně o aa 
na 


Tento záběr pochází z lip- 
ské upoutávky, kterou brzy 
uvidíte na našem DVD. 
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AFRIKA 
Největší stádo pakoní všech dob 


Kdo čekal, že po naprosté záhadě, kterou předsta- 
voval první trailer Afriky na E3, se dozvíme nějaké 
podrobnosti, musel být zklamán. Nová upoutávka 
je fantastická, ukazuje řadu nových zvířat a obsa- 
huje dramatické scény lovícího geparda, ale zůstává 


stejně nicneříkající jako ta první. | když... po závě- 
rečném titulku se objeví scéna, kdy zvěř sleduje 

z povzdálí muž u džípu. To by mohlo potvrzovat 
domněnku, že půjde o jakési virtuální safari. K vy- 
dání již příští rok. 


EYE OF THE JUDGEMENT. 


Když karty mají oči 


Karetní hry nejsou moc sexy, ale když je někdo zpracuje 
pořádně a s podporou výkonu PS3, nestačíte se divit. 
Hratelná ukázka na TGS nás dokonale přesvědčila, že 
bychom se mohli dočkat nečekaného hitu. Eye Of The 
Judgement perfektně spolupracuje s EyeToy kamerou 


| FORMÁT PS3 | VYDAVATEL SONY | VÝVOJ SONY | 
nové generace, která je schopna rozlišit jednotlivé karty, 
které fyzicky pokládáte na herní desku. Jakmile dojde na 
souboj monster, pak hra přepíná do parádní 3D grafiky, 
abyste si bitku řádně užili. Změny oproti E3 byly v masiv- 
ním zvýšení úrovní detailů, ale základy zůstávají stejné. 


“ h P: 


FORMÁT PSP | VYDAVATEL SONY | VÝVOJ SANTA MONICA STUDIO 


PARAPPA THE RAPPER 


Papírový pejsek rapuje jako zamlada 


PaRappa je naprostým průkopníkem žánru rytmické 
akce a dodnes zůstává jedním z jeho nejzdařilejších 
představitelů. Oznámení hry na PSP nám udělalo 
velkou radost, ještě větší radost nám ovšem způsobila 
hratelná demoverze, která znovu představila legen- 


dárního mistra karate Chop (hop Master Oniona 

v souboji s pejskem PaRappou. PSP verze působí 
velmi autenticky, přičemž se nám zdálo, že akce byla 
oproti originálu o něco rychlejší. Po úspěchu Guita- 
roo Mana jsou šance na úspěšný comeback vysoké. 


APPLESEED EX 


Jablko padlo daleko od stromu 


Oproti firmám, jako je třeba Bandai, není Sega 
zrovna známa jako vydavatel her podle manga seri- 
álů, občas však udělá výjimku. Takovou by měla být 
nově oznámená akční hra pro PS2 podle Appleseed, 
oblíbeného japonského komiksu od autorů Ghost 


FLOW 


Volně ke stažení? 


Návyková, jednoduchá a ve vysokém rozlišení 
nesmírně příjemná. Takový dojem na nás udělala 
minihra flOw, jeden z těch titulů, o kterých jsme před 
TGS neměli ani tušení. Jde o drobnou, ale pozoru- 
hodnou záležitost, kterou si nejspíše budeme moci 


£ 
VAMPIRE'S RAIN 
Temný příběh z LA 

Byl sice k vidění pouze na Xbox 360, ale firma A0 
Interactive potvrdila, že plánovaná PS3 hra je stále ve 
vývoji. Vampire's Rain je akční adventura odehrávají- 
cí se v Los Angeles postiženém upírskou epidemií. 
Lidé se pomalu dostávají do defenzivy, ale rozhodně 


FORMÁT PS3 | VYDAVATE 


[ FORMÁT PS2 | VYDAVATEL SEGA | VÝ 


In The Shell. Vývojem jsou pověření DreamFactory, 
kteří mají s bojovkami spoustu zkušeností (UFC: 
Tapout nebo The Bouncen. Appleseed je také známý 
jako anime film a zdá se, že hra bude mít na toto 
dílko úzké vazby. 


Y VÝVOJ SANTA MONICA STUDIO | 


stáhnout přes online servis PS3 rovnou na harddisk. 
Digitální cosi tu pluje v modré kapalině a požírá jiné 
geometrické tvary podobné planktonu. Jde o nezá- 
vislé dílo, jehož flashovou demoverzi si můžete 
vyzkoušet na www.jenovachen.com/flowingames. 


ee 


n 


(FORMÁT PS3 | VYDAVATEL AO INTERACTIVE | VÝVOJ AG) 


se nechtějí vzdát bez boje. Vy se ujmete role vyšetřo- 
vatele, který má odhalit zdroj veškeré nákazy a po- 
kusit se najít účinnou zbraň proti upírům. Připomíná 
nám to staré Resident Evily, uvidíme, co se z toho 
vyklube. 
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RIDGE RACER 7 


Překvapivě pěkné závody! Nemáme na mysli ani tolik jízdní styl či celkovou strukturu 


(i když pokroky oproti RR 5 jsou víc než citelné), ale především 
Jen dvě věci jsou v životě jisté, smrt a nový jak úžasně ta hra vypadá. Kdybychom si měli rýpnout, řekli 
Ridge Racer u startu nové konzole Sony. Jestli- © bychom, že nesrovnatelně lépe než Ridge Racer 6, který loni 
že se vám ale zdá, že tahle série má svoje vyšel na Xboxu 360. Staronovým přídavkem (ve smyslu domácí 
nejlepší léta za sebou, mohli byste být stejně PlayStation) je pochopitelně boostovací mechanismus, který tak 
mile překvapeni jako my, když jsme byli poprvé konfron- dobře znají spokojení závodníci na PSP. Naprostou novinkou, 
továni s hratelnou demoverzí RR 7 na Tokyo Game Show. která dále doplňuje charakteristickou arkádovost RR, je pak 
ET prvek vzdušného tunelu. Přiblížíte-li se zezadu k soupeři, 
| FORMÁT PS3 | VYDAVATEL SONY | VÝVOJ NAMCO BANDAI dostanete se do prostoru, který vás vysloveně nasává. Okamžitě 
= 7, iba '.7ě se také na obrazovce objeví ukazatel naznačující jakousi narůs- 
tající pohybovou dynamiku. Ta vás ve vhodný okamžik může 
prudce vymrštit vpřed a dát vám akceleraci, která umožňuje 
předjet jedním „vrzem“ i několik soupeřů najednou. 
Když přeskočíme možnost tuningových úprav, která je sice 
4 : také čerstvá, ale upřímně řečeno nás nějak zvlášť nevzrušuje, 
Zdá se, že RR 6 (Xbox 360) byla je- / m > b a strukturu „světového turné“ připomínající návykový model 
nom taková příprava na skutečně á z PSP, dostáváme se ke grafice, jež je jedním slovem úžasná. 
next-genového Ridge Racera. Ostatně tyto screenshoty mají velmi dobrou vypovídající hod- 
notu. Lokace jsou neuvěřitelně detailní a vozy k sežrání krás- 
né. K RR 7se brzy vrátíme podrobným článkem. 


GENJI“ DAYS + 
OF THE BLAD 


Na skok do feudální Číny FORMÁT PS3 | VYDAVATEL soy vo GAMES REPUBLIC 
D3 


K ukázce Genji 2 z E3 jsme byli od začátku ddsti skeptičtí 
(nudná aréna a obří krab, pamatujete?), a tak jsme byli d / he 
zvědaví, v jakém světle ukáže tuto launch hrůřnové » AX P) Nová slečinka 
demo na TGS. Dojmy jsou nyní o poznání požitídnější, i /; ? : vakci. 
i když nadále platí, že při vší detailnosti grafiky a pokroku, který : : 
Games Republic evidentně učinili, krása Days Of The Blade bledne ve 
srovnání s majestátem takového Heavenly Sword. 
Nová ukázka nás zavedla do nového, mnohem pečlivěji 
zpracovaného prostředí, kde se uplatňují luxusní světelné 
a objektové efekty. Zvláště plameny, zášlehy a záblesky 
v nás zanechaly hluboký dojem. Faktem však zůstá- 
vá, že i když je prostředí výrazně atraktivnější a lá- 
kavější k postupu, bojovkový systém hratelnosti oh ž DE SISTANC E 
působí poněkud strnule a staromódně. Animace Ž 
postav byly značně plynulejší, ale tento problém je 
zásadnějšího rázu a souvisí s celkovou filozofií při zdi 
se držících autorů. Situaci jen lehce vylepšuje přídavek nových hra- 
telných postav, zatímco nepohodlná kamera jí spíše přitěžuje. Genji: 
Days Of The Blade je znovu vážným kandidátem na podrobnější člá- 
nek v jednom z příštích čísel OPS2. Il 


FALL OF 


dat standard- 
áLní í Roe Mimochodem 
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úžasný, souhlasíte? 
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FATAL INERTIA 


Fatální napodobenina Wipeoutu? 


Naštěstí ne. Alespoň pokud můžeme soudit podle 
hratelné ukázky. Zde byly k dispozici čtyři základní 
typy soutěžních letounů (výrazně odlišné!) a ukáz- 
kové tratě. Hra obsáhne čtyři obrovské mapy, při- 


ARMORED CORE 4 


Vyleštěné plechovky FORMÁT PS3 | VYDAVATEL SONY | VÝVOJ FROM SOFTWARE 


detailech a dokáží kolem sebe vířit prach či plameny 
způsobem, který rozbuší srdce i zapřísáhlému odpůrci 
mechovských her. Předpokládáme však, že konzer- 
vativní hratelnost této série nebude výkonem PS3 


vých tratí. Závody samotné mají jedinečné pojetí, 
kdy stejným dílem přichází ke slovu likvidační akce 
jako jezdecké umění. Bohužel však demo trpělo 
technickými potížemi použitého Unreal 3 enginu, 


Ke hratelné ukázce jsme se nedostali (v časovém 
stresu tahle hra nepatřila mezi priority), a tak může- 
me soudit jen takříkajíc „od oka“. No, vypadá to 


hezky, pro naše západní gusto mnohem lákavěji než 
Gundam. Bojoví roboti jsou vyveden v parádních 


nijak výrazně poznamenaná. Rádi bychom se mýlili. 


Pohoda, veget 


Podle očekávání je tato hra v podstatě starým dob- 
rým Everybody's Golf s maximálně vylepšenou grafi- 
kou. A to je podle nás jedině dobře. Kdo se obával, 
že (lap Handz naskočí na trend analogových páček 
započatý Tiger Woodsem, byl uklidněn. Odpaly se 


SEAMAN 2 


wow 


EVERYBODY"S GOLF 5 
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© 


stále vykonávají klikáním na ukazateli. Dvě posta- 
vičky a jediné hřiště musely jako ochutnávka 
návštěvníkům TGS stačit, ale při pohledu na video, 
kde se střídaly záběry z mimořádně hezkých lokací, 
se nám, virtuálním golfistům, sbíhaly sliny. 


| FORMÁT PS2 | VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ VIVARIUM | 


Nejoriginálnější titul z Dreamcastu pro PS2 


První Seaman byl unikátním simulátorem života 

na Dreamcastu, ve kterém vystupoval ukecaný kapr 
s obličejem muže. Pokračování bude ještě praště- 
nější — setkáme se tu s pravěkými lidmi, mluvícími 
banány a špetkou erotiky! Díky připojenému mikro- 


fonu můžete s podivnými tvory konverzovat a bu- 
dete jistě překvapeni, jakých reakcích jsou schopni. 
Na podrobnější detaily si musíme ještě počkat, 
jedno je ale jisté — Seaman 2 bude stejně bizarní 
jako jeho předchůdce. 


čemž v každé z nich se bude nacházet osm jednotli- 


na jejichž odstranění se prý pracuje. 


HH EAVEN LY SWORD | FORMÁT PS3 | VYDAVATEL SONY | VÝVOJ NINJA THEORY | 


První dáma PlayStation 3 


Zklamání: i když bylo na TGS ohlášeno nové demo 
z nového prostředí, nakonec bylo rozhodnuto, že se 
bude hra prezentovat ukázkou stejné arény, kterou 
jsme viděli na E3. Alespoň jsme se mohli ještě jed- 
nou ujistit, jak geniálně tato svižná akce vypadá, 


RAILFAN 


a útěchou nám byl i nový trailer ukazující poněkud 
temnější lokace a dábelské variace na úchvatné 
souboje. Děláme všechno proto, abychom získali 
přístup k rozsáhlejší ukázce Heavenly Sword a mohli 
o něm v 0PS2 řádně poreferovat. 


lh 


( FORMÁT PS3 | VYDAVATEL NAMCO BANDAI | VÝVOJ OGAKUKAN | 


Poslyšte, pane strojvedoucí 


Vlakové simulátory. Žánr, který vždycky zajímal 
pouze nejšílenější sortu písíčkářů a Japonce. Nicmé- 
ně, jak se zdokonaluje grafika, i docela normální 
redaktor 0PS2 má tendenci vyzkoušet si roli strojve- 
doucího. Railfan, hra, která zatím mimo Japonsko 


není v žádném případě potvrzena, simuluje jízdu 
příměstských vlaků v Chicagu. Navrch se můžete 
ujmout dálkových spojů na japonském území. 


grafika, která se skutečně hýbá. 
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IN afekty 


Jedno RPG vládne všem! 


AL FANTASY XIII 


Vedle velkých her (XII, XIII, Versus XI) se již blíží 
také datum vydání PSP hry FF WI: Crisis Core. Jde 
O prekvel k milované hře na PSone, který sle- 
duje osudy Zacka, záhadné černovlasé verze 
(louda. Zack je vyzbrojen stejným mečem jako 
Cloud a idealisticky se nechá naverbovat do. 
armády zlotřilé Shinra Corporation. Crisis (ore 
bude naštěstí plnokrevným RPG, i když patně 
akčnějšího rázu než původní FF VII. 
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L 

15“ Jilíkko 
Co dřív: vrazit mu meč do chřtánu, 
nebo se kochat tou krásou? 


cími jakési kybervlky, pomocí granátů a meče. V další 
scéně jsme viděli souboj s jiným velkým protivníkem, 


Jak už to tak bývá, na TGS byla představena 
celá hromada her žánru RPG, který je v Japon- 


sku tak milovaný. Ale - ačkoli bylo prezento- 

váno jen formou videa - největší pozornost 
k sobě přitahovalo již třinácté Final Fantasy, o jehož exis- 
tenci jsme se dozvěděli letos v květnu. Toto video bylo roz- 
šířenou variantou E3 traileru a obsáhlo dostatek nových 
atrakcí, aby rozvibrovalo všechny skalní fanoušky. 

Viděli jsme masivní monstrum, možná bossa, které 
vzdáleně připomínalo Balroga z Pána prstenů. Tento obr 
se v ukázce do boje nezapojil, ale málokdo zůstal na 
pochybách, že ve hře se mu zatím stále bezejmenná 
hrdinka (pokud to je opravdu hlavní postava hry) určitě 
nevyhne. Ta místo toho bojovala s „pěšáky“, připomínají- 


modře žhnoucí verzí démona Ifrita, a záběry se mihla i lé- 
tající potvora ve tvaru rejnoka. 

Informace o Final Fantasy XIII jsou stále velmi kusého 
ražení. Mimořádně na nás ovšem zapůsobilo, jak těžko 
lze odlišit kvalitu bojových scén (z herní grafiky) od těch 
předrenderovaných, střihových. Dobrou zprávou je i fakt, 
že vydání FF XIII bylo v Japonsku potvrzeno už na příští 
rok (ačkoli co z toho plyne pro Evropu, si netroufáme 
předjímat). 
alternativa Final Fantasy Versus XIII, kterou tvoří tým 
podepsaný pod kvalitní sérií Kingdom Hearts. [i 


alita v ryzí akci 


Premiérově byla na TGS odhalena next-gen 
verze jedné z nejjakostnějších akčních her, které 
byly dříve k dispozici pouze na prvním Xboxu. 
Půjde o kompletně přepracovanou verzi Ninja 
Gaiden a Ninja Gaiden Black, které by mělo naplno těžit 
z výkonu PS3 a nabídnout spoustu novinek jak obsahového, 
tak hratelnostního rázu. 
Ve videoukázce byla předvedena řada bojových akcí a hra- 
i telných postav stejně jako detailní a mimořádně ostrá grafika. 
Ninja Gaiden byl považován za vrchol videoherní akce na 
Xboxu — podobně jako jím je na PlayStationu třeba God Of 
War, půjde tedy zároveň o zajímavé srovnání dvou odlišných 
stylů. Dodejme, že Ninja Gaiden je též proslulý pro svou 
mimořádnou obtížnost, i když v PS3 verzi mohlo dojít k jistým 
úpravám. K této hře se vrátíme v detailním článku. I 


Ninja Gaiden se : h 
krve nikdy neštítil. * t „ 
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CODED ARMS: ASSAULT 


Neobyčejně obyčejná 


Průměrná FPS akce na PSP, ale slibně vypadající na 
PS3. Takový byl náš dojem do okamžiku, kdy jsme si 
mohli vyzkoušet hratelnou ukázku v Tokiu. Bohužel, 
i když Assault vypadá velmi dobře a na první pohled 
zaujme svou „kyber“ grafikou, demoverze nena- 


FORMÁT PS3 | VYDAVATEL KONAMI VÝVOJ KC KONAMI | 


značuje, že bychom se mohli dočkat čehokoli 
mimořádného. Coded Arms se zdají být naprosto 
tuctovou FPS a potvrzením letité zkušenosti, že 
vtomhle žánru je třeba dávat před Japonci před- 
nost vývojářům z USA a EU. 


GRAN TURISMO HD 


Přece jenom je to hra 


Na opravdové pokračování GT pro PS3 si ještě bude- 
me muset pár let počkat, a tak asi pánové ze Sony 
usoudili, že nám zpříjemní chvíle alespoň HD verzí 
stávajícího modelu, která by měla být na trhu co 
nevidět. Dozvěděli jsme se, že půjde o balíček dvou 


WHITE KNIGHT 


Famózní první dojem! 


Tohle je jednoznačně nejpříjemnější PS3 překvapení 
celé TGS. Level 5 jsou autory Dark Cloud a Dragon 
Ouestu, což samo pro určité nadšení z oznámení 
nové hry stačí. White Knight však vyráží dech i díky 
ukázkovému videu, kde vidíme perfektní grafiku 


| FORMÁT PS3 | VYDAVATEL SONY | VÝVOJ POLYPHONY DIGITAL | 


„her“, Classic obsáhne tratě a auta z GT 4ve vyso- 
kém rozlišení, zatímco Premium nabídne 2 zcela 
nové tratě a 30 vozů ve skutečné PS3 grafice. Stane 
se tak ochutnávkou toho pravého G7 5. 


pohádkově laděného prostředí, nesmírně příjemně 
působící ovládací interface a hlavně neuvěřitelnou 
plynulost a přirozenost, s jakou hra přechází z pros- 
tého průzkumu do bojových situací. Máte-li rádi 
RPG, zapište si White Knight za uši. 


DAVWN OF MANA 


Many není nikdy dost | FORMÁT PS2 | VYDAVATEL SOUARE-ENIX | VÝVOJ SOUARE-ENIX | 


Jistě, série Mana nemůže konkurovat oblibě Final 
Fantasy nebo Dragon Ouest. A jsme si tím vlastně 
jisti? Tato RPG se představila na PSone v klasické s budoucím megahitem. Zkušenosti Sguare-Enix 
2D grafice, a tak byla určena spíše hardcore a pěkné screenshoty dávají naději na slušný 
fanouškům než masám. Teď se ale chystá první úspěch. 


opravdové pokračování po deseti letech a také 
poprvé v plné 3D grafice. Kdo ví, třeba máme čest 


MONSTER KINGDOM: UNKNOVN REALMS 


Vítejte v příšerném království 


Od autorů Genji pochází také akční adventura 

z království, kde žije zřejmě hodně monster. 
Viděli jsme v akci, vypadá moc hezky, ale poně- 
kud lineárně. Člověk hoří touhou, aby mohl svo- 
bodně zkoumat překrásné rozsáhlé lokace, ale 


hra jej železnou rukou drží na „kolejích“ postu- 
pu. Doufejme, že plná verze nebude člověka tolik 
omezovat. Přesvědčit se budeme moci již brzy, 
protože Monster Kingdom bude velmi pravděpo- 
dobně součástí japonského launche. 


| FORMÁT PS2 | VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ SEGA AM 2 | 


YAKUZA 2 


Přímé pokračování 


Spousta lidí se ještě ani nevšimla půvabů prvního 
dílu a už je na cestě dvojka, která dějově plynule 
naváže na osudy hrdinů této japonské mafiánské 
story z Tokia. To ale neznamená, že bychom se 
neměli dočkat v hratelnosti ničeho nového. Vylep- 


šení se týkají jak (beztak velmi dobrého) bojového 
systému, tak nabídky vedlejších činností. Mezi 
novými minihrami jsou třeba kuželky nebo golf 

a celá řada mincových automatů. Byla též naznače- 
na možnost výzdoby vašeho doupěte. 
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NOVÉ SMYSLY PRO PSP 


Sony představila kameru a GPS přijímač pro PSP 


— - i Umí pořizovat fotografie v rozlišení 1,3 megapixelů. 
| Ď Umí pořizovat krátká videa při snímkovací frekvenci 30 fps. 
PSP VERZE ' Může fungovat jako EyeToy. 
RAINBOW SIX Fotografie lze dodatečně upravovat 74 různými filtry a efekty. 
| Obsahuje rovněž mikrofon, kterým budete moci zadávat hlasové povely. 
Město hazardu vám bude Mikrofon umožní proměnit PSP i v solidní diktafon. 
ležet ve dlaních. 


Periferie bude v Japonsku k dostání už od 2. listopadu. 
Evropské datum bude upřesněno, cenu předpokládáme 
Kvůli odsunu evropské PS3 na 
březen 2007 si letos Rainbow 


kolem 1700 Kč. 
Six: Vegas definitivně nezahrajete. 

Nebo že by přece jenom? Ano, záchrana 
přichází v podobě kapesní verze téže 
týmové akce pro PSP. Samozřejmě jde 
0 vysoce upravenou konverzi, PSP je sice 
silná mašinka, ale všechno má své meze. 
Budete tedy sledovat stejnou příběhovou 
linii, ale hrát za podpůrný dvoučlenný 
tým (Brian Armstrong a Shawn Rivers), 
který bude plnit doplňkové úkoly v závěsu 
za hlavní skupinou. 

Nadějně působí informace, že kom- 
pletní ovládací interface byl speciálně střižen 
na míru PSP, takže by se nějaké odlišnosti 
v tlačítkové sadě neměly nijak projevit na 
vaší pohyblivosti. Akce většinou využívá first- 
-person perspektivu, ale pokud se přikrčíte 
do krycí polohy, přepne se do třetí osoby, aby ' » K 
poskytla přehlednější pohled na vaše okolí. | 

Vedle hlavního příběhového režimu 
nabídne PSP varianta Rainbow Six: Vegas 
multiplayer pro šest hráčů. Po dokončení 
si navíc odemknete bonusový singleplayer 
Terrorist Hunt, kde můžete procházet úrovně- 
mi bez ohledu na civilní ztráty. 


AS 
M GPS 


GPS (Global Positioning System) přijímač dokáže na základě satelitního 
signálu určit svou polohu kdekoli na zeměkouli. U nás se někdy používá 
termínu „satelitní navigace“. 

Periferie obnovuje informaci každých několik sekund, a je tak schopna 
zaznamenat i váš pohyb (auto, chůze). 

Je vysoce přesná, s maximální odchylkou pěti metrů. 

Periferie pro PSP nebude obsahovat žádné mapy, přes internet si 
budete moci stáhnout ty, které potřebujete. 
I tvůrci her chtějí využít funkce GPS. Zatím se počítá — 
s uplatněním v MGS: Portable Ops, Everybody's Golf 2 M 
a Homestar. 

Zařízení bude v Japonsku uvedeno na trh 

7. prosince, evropské datum opět nebylo potvrze 
no, i když se předpokládá cena kolem 2000 Kč. 


AK „AKČNÍ ŽÍŽALÁK = 


lizké, růžové a vejde se vám to do ruky? Earthvvorm Jim jí — 
Earthworm Jim je malá legenda plošinovkového odrážel v jeho lehce vyšinuté zápletce o mimozemšťanech. Nedává K al 


to platí o celém příběh 


ji 
79 


žánru (pozor na písíčkáře, ti vám budou tvrdit, že Nyní se v produkci Atari chystá nová verze pro PSP, která Farthworm Jima. 

je to legenda velká). Dílo Shiny Entertainment z dob, kdy obsahuje spoustu novinek včetně nelineárních úrovní, 
toto studio bylo ještě plné tvůrčích sil. Jako žížala máte upgradů pro Jima a zajímavě působícího multiplayeru. 
k dispozici pohyby, o kterých si obyčejní hopsačkoví hrdi- Grafika byla pochopitelně kompletně předělána do 

nové mohou nechat jednom zdát. Vaše tělo je houpací 3D a působí přinejmenším stejně hezky jako poslední 
liána, lano s kotvičkou i útočný bič, tak na co potřebujete Daxterovo číslo, Ale je také současně zdrojem nervozity, 
jiné zbraně? protože Earthworm Jim měl vždycky nejlepší formu ve 2D, 

Earthworm Jim byl vždy ceněn nejen pro zábavnou a jakmile se kdysi o trojrozměrnou hru pokusil, slehla se 


hratelnost, ale i pro bizarní styl humoru, který se po něm zem. K dr. 
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Nové informace o PS3 thrilleru The Outsider 


Klid, zatím je dost času. Hra je pláno- 

vána až na Vánoce roku 2008. Přesto 

jde o tak zajímavý a ambiciózní titul, že 

k sobě poutá pozornost už dnes. |: 
The Outsider je v kostce nelineárnímtechnothrillerem 
z prostředí politických intrik okořeněným špetkou té 
morální nejednoznačnosti. Dilematům budete čelit 
coby bývalý agent zpravodajské služby CIA, který byl 
falešně obviněn z hrozné zrady a označen za veřej- 
ného nepřítele USA. To vše se odehraje, jak napoví- 
dá titul tohoto článku, především v hlavním městě 
Spojených států, tedy ve Washingtonu DC. 

Obrátili jsme se na britskou vývojářskou legen- 

du, Davida Brabena (autor Elite a Virus), který stojí 


dalších civilistů. Co uděláte?“ Braben má spoustu rukojmího. Rozhodně počítejte s tím, že novináři 


i za Outsiderem, aby nám popsal, jak může takový nápadů: udělají z vašeho života peklo.“ 
typický herní scénář vypadat... 1 „Předáte důkazy, i když víte, že tím ztrácíte [h „Pokusíte se to protahovat, protože (skoro 
„Představte si teroristu, který se zmocnil civilisty. příležitost prokázat svou nevinu. Nemůžete jistě) víte, že protivník rukojmího nezabije, 
Nyní vyhrožuje, že svého rukojmího bez milos- však připustit, aby zemřel bezbranný člověk (co když © dokud nezíská, co potřebuje. Doufáte, že až dorazí 
ti zabije, pokud vy jako jeho protivník okamžitě ho ale stejně zabije?).“ agenti, nějakým zázrakem přežijete krvavou pře- 
nepoložíte na zem zbraň a nepředáte klíčové důka- „Vezmete nohy na ramena dřív, než se sem střelku.“ Chybí vám pátá možnost „Pohoda, kámo, 
zy, kterých jste se před chvíli zmocnil. Nad vašimi dostanou agenti. Zachráníte si život, máte postřílej všechno, co se hýbe, a pak uteč“? Možná 
hlavami se vznáší vrtulník zpravodajského štábu navíc důkazy a ani vás nezadrží. V podstatě jste proto, že The Outsider není jako ostatní. Pokud vás 
a je jasné, že obrázky jsou právě teď živě vysílány však podepsali ortel smrti nad nevinným civilistou.“ © téma zaujalo, můžete se těšit na příští vydání 0PS2, 
na televizních obrazovkách. Všude kolem vás uta- 5) „Pokusíte se promptně teroristu zastřelit kdy zveřejníme velmi hutný materiál a plnou verzi 
hují smyčku speciální jednotky a navíc je místo plné i při vědomí, že můžete omylem zasáhnout rozhovoru s Davidem Brabenem. [l 
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TRYSKOVÝ BURNOUT“ 


Pět důvodů, proč by mohl být Heat Seeker-víc než 
průměrnou leteckou akcí. 


ARKÁDOVÁ AKCE 


Zapomeňte na nekonečné hodiny přesunů 
z místa na místo a střílení do titěrných červených 
čtverečků — Heat Seeker je zcela a totálně oddán 
výbušné akci, na kterou je radost pohledět. Létat 
s tryskáčem v této hře je asi tak stejně realistické 
jako jízda s autem v Burnoutu. Zatáčíte jednodu- 
še analogovými páčkami, vybíráte si cíle pomocí 
akčních tlačítek a těmi postranními do nich 
ládujete obří zásobu raket. 


PŮSOBIVÁ GRAFIKA 


I když byl Heat Seeker čerstvě ohlášen a vy- 
chází až v březnu 2007, na pohled vypadá zcela 
hotově. Proč se Codemasters rozhodli odsunout 
prodej dokončeného titulu? Od předvánočního 
vydání je zdrželo pouze protahované vyjednávání 
o licencích. Jde o to, že právníci firem, jako jsou 
Lockheed nebo Boeing, se nepřetrhnou kvůli 
nějakým videoherním šaškům a dávají si na Čas. 
V konečné verzi by mělo být k dispozici 35 růz- 
ných modelů stíhaček v celkem 95 výzbrojových 
variacích. 


POCIT RYCHLOSTI 


Stlačte cm a letouny vystřelí dopředu jako 
šílené. Jakmile překonáte zvukovou bariéru (což 
je u lepších modelů otázkou okamžiku), okolní 
krajina se rozmázne podobně jako je tomu při 
boostování v Burnoutu. Podobnost toho všeho 


jistě není náhodná. 
„ „EE.v.. Mm 


vc- 7 LOGO 


F-22 Raptor: drahý a velmi 
moderní americký stroj. 


016 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


TĚ OE EVS Z 


M PE EE 


« 


ATRAKTIVNÍ OPAKOVAČKY 


Znovu si zde — podobně jako v Burnoutu —*8ňi 
jete spoustu zpomalovaných a opakovaných záběrů, © 
které budou oslavou drtícího.se kovu, explozí a tříše 
tění na tisíce kusů. Replaye sejovšem nespouštějí po 
každém zásahu, to by se asi časem přejedlo. Jenom 
když to opravdu stojí za to. 


FAMÓZNÍ EXPLOZE 


Jsou moc pěkné a mavíc téměř neustálé. 
Většina úrovní obsahuje přes 100 cílů urče- 
ných ke zničení (nejde jen o nepřá- 
telská letadla, ale také o pozemní 
cíle). A zlatým hřebem večera 
v poslední úrovní bude sho- 
zení jaderné bomby! © 


P 


- 


ŘÍŠE ZAPOMNĚNÍ 


Oblivion oficiálně potvrzen pro PS3 a PSP! 
Redaktoři americké odrůdy Oficiálního PlayStation Magazínu nás 

s měsíc pěkně napínali. Ohlásili totiž, že v dalším čísle odhalí 
dosud naprosto utajenou launch (to jest pro USA) hru na PS3. 

Teď se ukázalo, že měli na mysli Elder Scrolls IV: Oblivion, famózní 

a gigantické RPG západního typu, které bylo s obrovským úspěchem 

již uvedeno na PC a Xboxu 360. Je to fakt úžasná hra, na kterou se 

i díky slíbeným PS3 exkluzivním přídavkům a „vytunované grafice“ vážně 

těšíme, ale nebudeme zastírat, že jsme malinko zklamáni faktem, že jde 

o konverzi (byť prvotřídní) a nikoli totální novinku. Dodejme, že vydava- 


telská firma Bethesda zároveň ohlásila speciální verzi Oblivionu pro PSP. 
K obou hrám se jistě brzy dostaneme obsáhlejšími informacemi. © 


o 


Obrázek pochází z PC, 
na PS3 screenshoty 
zatím ještě čekáme. 


Fight Night Roun 
ve zcela nové perspekti 


„ 
i 


la PS3 představí "— 


: Fight Night Round 3 vyjde na r i 
PlayStation 3 sice se značným 
samí, 4 ň -0 
zpožděním, ale zato obsáhne nový POTVRZENO: Firma Free Radical Design (autoři 
odvážný režim Get In The Ring, který poskytne TimeSplitters) dělá kromě Haze ještě na jednom PS3 
dosud neviděný pohled na boxerskou akci. Zde a projektu. Detaily jsou neznámé, ví se jen, že hru si 


se totiž kompletní zápasy odehrávají v per- objednali LucasArts. Že by nějaké Hvězdné války? 
POTVRZENO: Devátý díl super úspěšné RPG série 


spektivě první osoby, přičemž představu toho, dabín : 
Pá A žá é = Dragon Ouest je již pod dohledem Sguare Enix ve 
v jakém stavu zhruba jste, hra zprostředkuje ROZMAZANÝ OBRAZ k- vývoji. Platforma nebyla zatím potvrzena, ale P53 se 


všelijakými obrazovými efekty. Například Po tvrdém úderu jste chvíli zdá být přirozenou volbou. 


7 k ně zmatení, omráčení, což n 
pokud váš borec utrží ránu do obočí a začne -797 simuluje rozostření. Další PROSLÝCHÁ SE: Vývoj Gran Turismo Mobile, hry slibo- 
krvácet, rudá tekutina vám začne výrazně 


7 výhoda pro vašeho soupeře. Pal vané na PSP už přes dva roky, byl pozastaven. Nikdo 
bránit v pohledu, což poskytuje další výhodu 


“ P : “ m netuší proč, zřejmě technické potíže. 


x = 3 - 
protivníkovi K aomě pozn imuluj M POTVRZENO: Akce Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII 
: a i lastní pol simuluje konečně vyjde v Evropě. Stane se tak po několika 
Electronic Arts naznačili, že v tomto speci- opuchnutí očí, a tedy M A odsunech ný i 
álním režimu, šitém na míru PS3, také využijí zužování zorného úhlu. © 


PROSLÝCHÁ SE: Výtečná zombie akce Dead Rising od 
Capcomu se objeví na PS3, a to buď v modifikované 
P M podobě Xbox 360 originálu, nebo jako regulérní 
pokračování. 


specifikum PS3 ovladače, tedy jeho pohybový úokrěvála tieněl oů Je a 


= 


senzor. Zatím sice neprozradili, kudy se jejich č 


úvahy ubírají, ale předpokládáme, že s trochou "E ' BÍLÝ ŠUM 

programátorské šikovnosti by to mohlo být 4 . . Záblesky světel předzna- POTVRZENO: RPG fandové budou mít jistě radost, že 
á r 6 3 9 = menávají stav, kdy se vaše japonská Sony chystá další díl v sérii Wild Arms, tento- 

dokonalé pro úhybné manévry. I pro útoky by bezvládné tělo složí k zemi. krát s podtitulem Crossfire pro PSP. 


se to dalo využít, rána by pak záležela na síle, 
kterou škubnete. Fight Night Round 3 bude 
zcela jistě v prodeji současně se startem PS3. 


Obvykle následují po roz- 


A0 : ý Pri i P 
hodujícím úderu. POTVRZENO: Nový Prince Of Persia pro PSP ponese 


podtitul Rival Swords a vyjde letos v listopadu. 


PROSLÝCHÁ SE: Další velký díl Prince Of Persia je v pl- 
ném vývoji a vyjde příští rok na PlayStation 3. 
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m Na rozdíl od skutečnosti je válečná situace 

| ve videohrách dosti jednoznačná. Pravda, 
8 o korunu stříleček z druhé světové se přeta- 
huje několik konkurenčních sérií, ale pokud 
Pavol hi-tech modernu, Battlefield je neoddis- 
atelným konzolovým králem. V dalším pokračová- 
lefield: Bad Company, se jeho válečný cirkus pře- 
a PlayStation 3, a jak vidíte na obrázcích, vypadá 
6 tak, jak se očekávalo — tedy fantasticky. 0 čem 


se členy skupiny čtyř svérázných vojáků, kteří se rozhod- 
nou kašlat na příkazy a vydat se za svou soukromou 
válečnickou misí. Jestli vám to připomíná zápletku skvě- 
lého filmu Tři králové, pak jste na tom podobně jako my. 
že čtveřice hrdinů je při své neposlušnosti motivována: 
vidinou bohatství, určitou roli však sehraje i téma msty. 
Využijí tedy chaosu, který panuje uprostřed bojiště 
nedaleké budoucnosti (válka pohltila celou Evropu 

a Asii), a potichu se takříkajíc zdekují. Autoři hry z Digital 
Illusions slibují spoustu zajímavých situací a zvratů. Na 
jednu stranu budete bojovat proti regulérnímu nepříteli 
a z druhé strany vás budou pronásledovat americké 
jednotky, které mají za úkol vzpurnou čtveřici pochytat 
a dostat před válečný soud. 

„Nechceme vyrábět další takzvanou „epickou' hru, 
kde pár hrdinů zachraňuje svět před armádou padou- 
chů," svěřil se Karl Magnus, šéfproducent Bad Compa- 
ny. „Raději bychom vyprávěli relativně obyčejný a uvě- 
řitelný příběh z moderní války o obyčejných lidech, kteří 
zdaleka nejsou dokonalými hrdiny.“ Chvályhodný 
názor, tleskáme. 

Kromě netradičního příběhového rámce je velkou 
novinkou Bad Company prudce zvýšená úroveň inter- 
akce s prostředím. Autoři mlhavě netvrdí, že zničit 
půjde „úplně všechno“. Místo toho dávají zcela přesný 
a ověřitelný slib — 90 % všech objektů v krajině bude 


Next-gen válka nebude 
vybojována v rukavičkách. 
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lefi Id: Bad Compan 
PlayStation 3. 
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Pár minut bibnete s bazukou 
a z města jsou jenom trosky. 


možné zničit nebo poškodit. Pochopitelně nejde o samo- 
účelný efekt. Pokud se naučíte využívat chatrnosti někte- 
rých objektů a materiálů ve svůj prospěch, naleznetew 
mnoho alternativních způsobů, jak se vypořádat s jinak 
dobře ukrytým protivníkem. 

Řekněme, že vás otravuje sniper zavrtaný v troskách 


tovární budovy. Za prvé, můžete odpovědět stejnou mincí 


a s prstem na kohoutku ostřelovací pušky čekat, až se 
někde objeví jeho hlava. To je řekněme tradiční metoda, 
kterou byste použili ve starších Battlefieldech. Druhou 
variantou je poručit svým mužům, aby osázeli bránu 
továrny plastelínou a probourali si cestu dovnitř. Jestliže 
ale máte po ruce tank, pak si můžete udělat vstupní 
bránu, kde se vám zachce. Případně můžete rozstřílet 
základy budovy a nepřítele pohřbít v jejích sutinách. 


Luxusní grafika musí lákat 
i zapřísáhlé pacifisty. 


Vysoký důraz série na multiplayer bude samozřejmě 
zachován i v Bad Company. Také onlinové akce by měly být 
silně ovlivněny vysokou mírou zničitelnosti prostředí. Karl 
Magnus poznamenává, že jinak naprosto plnohodnotný 
singleplayer má také sloužit jako trénink na síťové matche. 

Jestliže je možné srovnat libovolnou budovu se zemí, 
jsme zvědaví, jak se to projeví v online bitvách za účasti 
tanků a helikoptér. Trošku nás ale překvapil nízký limit 
počtu hráčů v multiplayeru. Bad Company umožňuje bitvy 
v maximálně 24 lidech, zatímco spíše singleplayerový 
Resistance: Fall Of Man slibuje 40. 

Battlefield: Bad Company byl sice odtajněn docela 
nedávno, ve vývoji je však už přes rok. Pro jeho vydání zatím 
žádné pevné datum stanoveno nebylo, ale očekává se, že to 
bude kolem březnového startu konzole PS3 v Evropě. i 


Nadlidská Síla. Sportovní Sláva. Ovládnutí Světa. 
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PS2 HLEDÁ SUPERSTAR 


Máte rádi zpěv, ale na osobní setkání 

s nestvůrným Klezlou nemáte žaludek? 
Možná vás tedy zaujme Karaoke Revolution 
Presents: American Idol, pokračování pěvecké 
série, které je nově opatřeno licencí soutěže 
American Idol (Česko hledá Superstar je jeho 
„portem“). Poté, co na mikrofon zakrákoráte 
některý ze zdejších hitů (například Don't Let 
The Sun Go Down On Me Eltona Johna nebo 
Unwritten Natashy Bedingfield), objeví se 
obličej „kata“ Simona Cowella, který to vše 
posoudí. Anebo můžete zůstat u Singstaru 

a vyhnout se kulturnímu šoku. 


Ameo 


Jdot 


DOKTOR PLAYSTATION 


Tahle zpráva je už staršího data, ale stojí 

i za pozdní uvedení. Skupina amerických 
vědců navázala spolupráci se Sony. Chce 
využít výkonu PlayStation 3 při hledání léku 
na Alzheimerovu nemoc. Až bude konzole 
na světě, můžete si stáhnout drobný soft- 
ware, který se jednoduše usadí na vašem 
harddisku. Pak, když budete připojeni na 
internet, ale zrovna nebudete využívat PS3, 
tento program zapojí váš počítač do výpo- 
čtů, jejichž úkolem je simulace a studium 
bílkovin — jejichž poruchy vedou k Alzhei- 
merově nemoci. Vědci očekávají, že se jim 
podaří získat ke spolupráci alespoň 

10 000 dobrovolníků s PS3. 


TOCA JEDE 


Jak už jsme telegraficky informovali minule, 
TOCA Race Driver 3 míří na PSP. Nepůjde 
přitom o přímočarou konverzi rok staré hry 
z PS2. Ostatně proto to zdržení, Codemasters 
pilně pracovali na úpravách, které tyto 
kvalitní závody představí na handheldu 

v ideální formě. Jedním z nových režimů 
bude například Challenge Race, kde se hráč 
musí soustředit vždy na jeden dílčí aspekt 
závodní jízdy (ideální stopa, efektivní brz- 
dění, akcelerace apod.). Navrch tu máme 
nový wi-fi multiplayer, který umožní závo- 
dy až ve dvanácti lidech. Motory startují už 
letos v zimě. 


ná 
života 


VĚČNÁ KONZOLE? 


PlayStation 3 má prý vydržet do roku 2016 


Naše důvěra ve sliby 

a prohlášení papalášů 
byla sice v poslední době 
poněkud oslabena, ale 
některé jejich hlášky stojí za to si 
zopakovat, i kdyby jenom pro zasmá- 
ní. Naposledy bodoval Kaz Hirai, šéf 
americké pobočky Sony Computer 
Entertainment, který předpověděl, 
že PlayStation 3 je navržena tak, aby 
„vydržela alespoň deset let“. 

V nedávno zveřejněném rozhovoru 
Hirai obhajoval vyšší pořizovací cenu 
právě touto trvanlivostí, která nebyla 
ve světě konzolí dosud běžná. Doslova 
řekl: „Nehodláme se za pět let znovu 
přihlásit a žádat zákazníky, aby si šli 
koupit další konzoli.“ 
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odkázán na hů 


Of Liberty jsou převážně městské a 
bře známých lokací, pozname 
jací. Pro začátek si mu 


T 


ými kříži za 


Vsaďte se, že Fall Of Liberty 
vyvolá v USA kontroverze. : 


Idea je to pěkná, ale 
klademe si otázku, zda 
může být skutečně 
realizována — čili 
zda stačí jenom 
chtít. Technika za 
pět let přirozeně 
pokročí o pořádný 
kus vpřed a co dělat, když 
konkurence vyrukuje s něja- 
kým superstrojem, vedle kterého bude 
PS3 vypadat jako z pravěku? Navíc při 
tempu, s jakým Microsoft uvádí nové 
konzole a pohřbívá ty staré (opravdu 
bychom nechtěli být v kůži majitele prv- 
ního Xboxu), to vůbec není vyloučené. 

Hirai mohl mít sice na mysli nejen 
skutečně promakané „budoucnosti- 


vzdorné“ 
technologie 
Cell a blu-ray, ale také 
upgrady softwarovu a peri- 
ferií, ale máme obavy, že deset let 
je skutečně příliš. il 


D5 


PLAYSTATION 3 


Je to zpráva, kterou nechtěl nikdo slyšet. Zachytili jsme ji 

v minulém čísle, doslova pár hodin před odchodem do 

tiskárny, ale pro pořádek je užitečné si to vyložit v úplném 

znění a dostatečně důrazně: pokud jste si šetřili penízky do 
prasátka s vidinou nákupu PS3 letos v listopadu, vaše čekání se prodlužuje 
do března příštího roku. Je to hrozně smutné, dalo by se říci tragické. 

Za všechno samozřejmě může rozhodnutí Sony, ale pravou příčinou 
je mizerný titěrný komponent zvaný „modrá dioda“. Zprávy o tom, že 
výroba blu-ray mechanik vázne kvůli nedostatku těchto laserových diod, 
začaly kolovat v okamžiku, kdy je Sony přestala dodávat obchodním 
partnerům, ostatním výrobcům stolních blu-ray přehrávačů. Bohužel 
takové nouzové řešení nebylo dostatečné, a tak muselo dojít na „přizná- 
ní (modré) barvy“ — firma není schopna vyrobit do listopadu plánované 
2 miliony konzolí k pokrytí simultánního celosvětového startu PS3. 

Následná opatření se nejvíce dotýkají Evropy, kde dochází k již zmí- 
něnému posunu na březen 2007, ale také ostatních teritorií. USA dosta- 
nou 17. listopadu 400 000 konzolí, což je pravděpodobně jen polovina 
původně plánovaného množství. A domácí japonští fanoušci se budou 
muset 11. listopadu spokojit s pouhou stovkou tisíc PS3 (předpokládá- 
me, že asi tak o půl milionu méně, než se plánovalo). V tomto kontextu 
pak působí poněkud podezřele prohlášení Sony, že do konce roku 
budou na oba zmíněné trhy uvedeny celkem 2 miliony kusů PS3. Jestliže 
od nynějška do poloviny listopadu bude konzolí půl milionu, jak jich 
může být během dalšího měsíce milion a půl? No, možná tomu zas tak 
dobře nerozumíme... 


Může za to tahle modrá mrcha 


0P52 se v této souvislosti obrátil na šéfa evropské PR divize Sony, 
Davida Wilsona, který šlamastiku komentoval slovy: „Zpráva o zpoždění 
PS3 nás krajně zklamala. Věřte, že opravdu chápu pocity každého, který 
se těšil na brzký příchod konzole na trh.“ Podobné zklamání také 
museli zažít představitelé vydavatelských firem, kteří se chystali na pro- 
dej P53 her o letošních Vánocích. Není pochyb, že okamžitý pokles akcií 
firem EA, Activision i samotné Sony souvisel s předpokládanou citelnou 
ztrátou. Plánované launch hry, jako Need For Speed Carbon (EA), Call Of 
Duty 3 (Activision) a Resistance: Fall Of Man (Sony), samozřejmě vyjdou 
včas, ale pouze za mořem. Pro Evropu budou pozdrženy do okamžiku, 
kdy zde bude PS3 oficiálně k dispozici. V zásadě to znamená, že při 
startu bude najednou celá hromada her, která mezitím bude postupně 
vycházet v jiných částech světa, to je však jen chabá útěcha. Nepředpo- 
kládáme totiž, že by vydavatelé využili získaného času k nějakému 
mohutnému vylepšování. Spíše svoje projekty uloží do trezoru a vyru- 
kují s nimi v březnu. I když se jistě najdou výjimky. Například Will 
Curley, zástupce firmy KOEI, oznámil, že PAL verze futuristických závodů 
Fatal Inertia bude rozhodně z měsíců navíc těžit pro další vývoj. 

Pojďme ukončit tento článek několika slovy útěchy. Ano, bolí to, 
ale přebolí. Pár měsíců budeme muset závistivě sledovat hráče z jiných 
kontinentů, jak si už hrají na PS3 (i když se asi dostane na zlomek 
zájemců), ale až bude v březnu čekání u konce, tyhle chmurné pod- 
zimní dny budou zapomenuty. Vzmužte se, lidi, nepropadejte bezna- 
ději, nebuďte malověrní! | když... teď nás napadá... a vyjde vůbec PS3 
v březnu?! 


ODSUN PS3 — OTÁZKY A ODPOVĚDI © 


Jaké je nové datum startu PS3? 


Sony oficiálně pouze uvedla „březen 2007", přesný den sdělen nebyl. Doufejme, že k dalšímu posunu nedojde. 
Doufejme, že porodní potíže s blu-ray mechanikou budou v té době už opravdu překonány. 


Což takhle 
dovézt si PS3 

z Ameriky nebo 
z Japonska? 


Co se bude dít, pokud jsem měl 
PS3 předem zamluvenou? 


To záleží na obchodníkovi, u kterého jste se takto domluvili. Sony sama 
žádný předobjednávkový systém zatím nespouštěla. Každopádně by vám 
obchodník měl nadále „držet místo“. 


Ano, to je pěkné řešení, zvláště 
vzhledem k tomu, že PS3 nemá pro 
hry (stejně jako PSP) regionální ome- 
zení. Má však regionální omezení 
pro blu-ray filmy a v prvních měsí- 
cích bude velmi obtížně k sehnání. 

K dostání bude patrně jen přes inter- 
netové aukce za horentní sumy. 


Budou v březnu na trhu obě 
verze PS3 (60GB a 20GB)? 


Předčasná otázka, zatím oficiálně ano. Je však téměř 
jisté, že drtivá většina startovních PS3 bude osazena 
60GB harddiskem (půjde tedy o dražší verzi). Další 

vývoj bude záležet na poptávce trhu. 
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ASSASSIN"S CREED 


Nová várka screenshotů doprovodila první veřejnou ukázku, 
která jasně ukázala, že Ubisoft Montreal nemluvil do větru. Akce 
působí famózně, stealth v davu uvěřitelně a volnost pohybu po 
městských budovách je bezprecedentní. Čím dál slibnější. 


GOD HAND 


Se zájmem očekávaná bojovka God Hand již vyšla v Japonsku 

a obdržela relativně nízké hodnocení. Nicméně to také znamená, 
že již brzy si ji budeme moci zahrát i v redakci a udělat si na ni 
vlastní názor. V Evropě se očekává v únoru 2007. 


MOTOR STORM ní 


Nové ukázky z Motor Stormu, které bylo možné zaznamenat na 
TGS, ukazují na skutečně ohromující závodní akci plnou agresivity 
a destrukce. Navíc bylo potvrzeno, že hra určitě vyjde již letos 
(tedy mimo Evropu). Příště (mnohem) víc. 


AVATAR: THE LAST AIRBENDER 

Další fantasy seriál, který se mezi dětmi a dospívajícími rychle 
stává hitem. Licencovaná hra od THO funguje jako lehoučké RPG 
s prvky bojovky. Jako hrdina musíte dokonale ovládnout ele- 
mentární kouzla (voda, vítr, oheň, zem) a prozkoumat velký svět. 


GUITAR HERO II 


Druhý díl hudebního fenoménu vychází v listopadu a díky 
Activisionu bude snad snadněji dostupný i v Česku. Mezi potvrze- 
nými písněmi jsou "Heart-Shaped Box' od Nirvany, "Sweet Child 
0" Mine" od Guns N' Roses či "War Pigs' od Black Sabbath. 


SUPERMAN RETURNS 


Hra původně plánovaná na letošní jaro (v souvislosti s filmem) 
si prodloužila vývoj o půl roku a doufejme, že EA stihli všechny 
prvky této městské akce dotáhnout k dokonalosti. Přesvědčíme 
se již brzy. Mimochodem pan Úžasný je značně svalnatější než 
ve filmu. 


B 
BLISS ISLAND 


Akční puzzler Codemasters vychází ze základů originální flashové 
hry a zdá se být ideálně designován pro handheld. Pokud si 
chcete vyzkoušet zdrojovou internetovou hru, stačí naťukat adresu 
www.funsta.com/bliss. 


KANE AND LYNCH: DEAD MAN 


Od tvůrců Hitmana, dánského studia lo Interactive, pochází 
akce, která svou koncepcí značně připomíná Army Of Two od EA. 
Dva kooperující hrdinové jako základ hratelnosti. Oficiální vydá- 
ní na PS3 zatím nebylo potvrzeno, ale je to nejspíš jen otázka 
správného načasování. 


WARHAWK 


Nové screenshoty konečně ukazují to, co Incognito Games sli- 
bovali už dávno: letecká akce za účasti desítek, možná i stovek 
letounů. Vedle toho WarHavvk nabidne i third-person střílecí 
mise. Stačí jenom přistát a vystoupit s pořádnou bouchačkou. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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PROSINEC VYDAVATEL 
Ape Escape: Million Monkeys plošinovka Sony 
Arthur And The Invisibles akční adventura © Atari 
Buzz! Junior: Jungle Party kviz Sony 
Call Of Cthulhu: Destiny's End akční adventura Ubisoft 
Crisis Core: Final Fantasy VII RPG Sguare-Enix 
Demon Chaos akce Konami 
Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII akce Sguare-Enix 
Dungeon Siege: Throne of Agony strategie Take Two 
Myst adventura Midway 
NFL Street 3 sportovní EA Sports 
VYSVĚTLIVKY: MET) One Piece: Grand Adventure RPG Atari 
Phantasy Star Universe RPG Sega 
Prince Of Persia: Rival Swords akční adventura © Ubisoft 
Sid Meier's Pirates! akce Take Two 
Star Wars: Lethal Alliance akční adventura Ubisoft 
Steel Horizons strategie Konami 
TOCA Race Driver 3 Challenge závody Codemasters 
Tomb Raider: 10th Anniversary Edition akční adventura Eidos 
VYDAVATEL 
300: March To Glory akce Eidos 
Cannon Fodder retro Codemasters 


KALENDÁŘ 


To nejzásadnější pro nejbližší budoucnost 


LISTOPAD TYP HRY 
Ace Combat X: Skies Of Deception letecká akce Sony 
Bionicle Heroes akční adventura Eidos 
Brothers In Arms: D-Day FPS Ubisoft 
Call Of Duty 3 FPS Activision 
Canis Canem Edit akční adventura Rockstar 
Capcom Classics Collection Vol. 2 retro Capcom 
Chicken Little: Ace In Action akce Buena Vista 
EA Replay retro Electronic Arts 
Eragon akční adventura Vivendi Cash Money Chaos střílečka Sony 
Guitar Hero II rytmická RedOctane Final Fantasy XII RPG Sguare-Enix 
Happy Feet rytmická Midway Ghost Rider akce Take Two 
Hot PXL akce Atari God Hand bojovka Capcom 
Killzone: Liberation akce Sony God Of War II akce Sony 
King Of Fighters XI bojovka Ignition Heat Seeker akce Codemasters 
Medal Of Honor: Heroes FPS Electronic Arts Indiana Jones akční adventura Ubisoft 
Naruto: Ultimate Ninja bojovka Atari Lost akční adventura Ubisoft 
Rainbow Six Vegas FPS Ubisoft Medal Of Honor: Airborne FPS Electronic Arts 
Rayman Raving Rabbids plošinovka Ubisoft Metal Gear Solid: Portable Ops akce Konami 
Sega Mega Drive Collection retro Sega Okami akční adventura Capcom 
Shrek Smash And Crash Racing závody Activision Rainbow Six Critical Hour FPS Ubisoft 
SOCOM: US Navy SEALs Fireteam Bravo 2 taktická akce Sony Ratchet 4 Clank: Size Matters plošinovka Sony 
Sonic Rivals závody Sega Rogue Galaxy RPG Sony 
Superman Returns akční adventura Electronic Arts Silent Hill Origins akční adventura Konami 
Test Drive Unlimited závody Atari S0S: The Final Escape 2 akční adventura 505 Games 
The Godfather Mob Wars strategie Electronic Arts Spider-Man 3 akce Activision 
akce THO Stuntman 2 závody THO 
strategie Atari Total Overdose 2 akce v jednání 
Tony Hawk's Project 8 sportovní Activision Transformers: The Movie akce Activision 
WWE SmackDown vs Raw 2007 bojovka THO Traxion rytmická LucasArts 
Xiaolin Showdown akční adventura Konami Wild Arms 4 RPG 505 Games 


VYDAVATEL 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 


V GAMESTATON CZ oto 


Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 


Nejširší nabídka her a příslušenství pro herní konzole PSOne, Playstation 2, Sony PSP, XBox 360, Nintendo DS 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


Playstation 2 Black 3777,- PSP Memory Stick 256MB 1099,- [AK PlayStation.© —  praystation.© 
Playstation 2 Silver 3999,- PSP Memory Stick 512MB 1499,- , mást ee) 


Sony PSP Base Pack 5799,- PSP Memory Stick 1GB 1899,- 
Sony PSP Giga Pack 8799,- PSP Memory Stick 2GB 2999,- 


XBox 360 11999,- PSP Super Travel Kit 16in1 599,- 
Nintendo DS Lite 4699,- PSP Logitech sluchátka 379,- 

PSP Logitech reproduktory 1149,- 
Sony Dualshock 2 729,- Obaly na PSP od 249,- 

; Just Cause Yakuza Disgaea © Ace Combat:BelkanWar Lego Star Wars 2 © Spy Hunter 2 Suikoden V 
Twin Shock 2 399,- 1199,- 1299,- 1199,- 1349,- 1399,- 1099,- 999,- 
Motorová pil ovladač — 1899, se: = —— 

Scorpion 3 Gun 899,- i 


DVD dálkový ovladač Intec 399,- 
DVD dálkový ovladač SL 449,- 
DVD dálkový ovladač Sony 599,- 


Driving Force EX 1599,- 

Driving Force Pro 2599,- A ž . 3 : 

Rally Vibration Feedback © 999,- Brothers in Arms: EIB CommandosStrikeForce Atelier Iris 2 2 Ouest — MGS: Subsistence © NHL2007CZ | Ghost Recon: AW | Reservoir Dogs 
Sony Memory Card 8MB 469,- 599,- 699,- 1199,- 1399,- 1399,- 899,- 1199,- 
Max Memory 16MB 669,- „ 

Max Memory 32MB 879,- AKA : "E , hafir DAR zd 
Max Memory 64MB 1099,- ŽL be K% V W722 Th 
RGB + AV kabel 150,- A X “ A — se FIELD < = k : 
Vertical Stand PSTwo 199,- js : k i > Ž ú* „> 
SmartJoy Frag 899,- : i 

PSX Memory 30bl. 140,- 

RFU Adapter 190,- 

NTSC-PAL převodník 249,- 


SmartJoy Dual PLUS (USB) 699,- 
PSP X2 Battery 3600mAh 1399,- 
PSP Flexible Hand Grip 449,- 


Tekken Dark Res. Gradius Collection Field Commander  Gangs of London Syphon Filter Juiced Eliminator Formula One 2006 
1399,- 1199,- 1299,- 1199,- 1399,- 1299,- 1299,- 1399,- 1399,- 


Nejnovější hry, zvonění, obrázky, melodie atd. pro mobilní telefony najdete na 


MOBIL.GAMESTATION.CZ 


Tomb Raider Legend Splinter Cell 
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PlayStationPortable 
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nt Europe. Vytvořilo NAMCO BAN 


NAMCO BANDAI Games Inc. Distribuováno Sony Computer 
šťů vozidel, jsou buď registrované ochranné zm 
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Zlom svůj strach. Vrhni se do zuřivého leteckého souboje se dvěma hráči na 
PlayStation?2 nebo až čtyřmi hráči na PSP“. Čekají na vás dvě nové kapitoly 
série Ace Combat, ve kterých si můžete zalétat v některém ze třiceti 
autentických letadel. Ovládněte nebe dřív než ovládne vás. 


sE 
ACE COMAN: o 


SU 


acecombatgame.com 
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SONY 
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OFFICIALLY 
LICENSED 
PRODUCT 


Skies of Deception Available soon for PSP? 
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VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (wvvw.ops2.cz). 
Období: 20. září — 4. října 2006 


E 
1 METAL GEAR SOLID 
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(STR. 006) 


+ 


| 
(092 457) 


| 3, SILENT HILL ORIGINS 


JN 


(STR. 033) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Wvyw.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 57. vydání 0PS2. 


( 
RAYMAN RAVING RABBIDS 


Pořád ten samý ušatý Rayman, jen tentokrát 
v rozjuchané náladě s odvazovou parukou na hlavě. 


WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007 


Spousta zpocených chlápků a navrch opravdu hezoučká 
kočička, od které bychom nechtěli dostat facku. 


CANIS CANEM EDIT 


Náš fotoromán sleduje osudy potížisty Hopkinse první 
týdny po nástupu na internátní školu. 


GHOST RIDER 
Že k sobě mají pekelní démoni a motorkáři neobyčejně 
blízko, ilustruje tato komiksová hra dokonale. 


THE DARKNESS 


První setkání s hratelnou verzí této PS3 akce mile pře- 
kvapilo! Rázem se řadí mezi nejočekávanější FPS. 


CALL OF DUTY 3 


Jednu z nejpůsobivějších PS3 her jsme poprvé mohli 
vlastnoručně proklepnout. Nezklamala. 


RESISTANCE: FALL OF MAN 


Je jedno, jestli dělají Ratcheta, nebo temně dospělác- 
kou sci-fi akci, Insomniac jsou vždycky na koni! 


FRONTLINE: FUEL OF WAR 


Bližší informace a nové obrázky z ambiciózní akce, 
která ostře konkuruje Battlefieldu. 


METAL GEAR SOLID L 


PSERIÁLZVANÝ HKOJIMOVÝ TRAILERY“ ÚSPĚŠNĚ POKRAČUJE 


SILENT HILL: ORIGINS 


Mlékem prosáklé ulice a divné symbolické potvory na 
handheldovém displeji. Bude to ale dobrá hra? 
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A UBISOFT | VÝVOJ UBISOFT MONTPELIER | CENEGA | WEB HTTP:/RAYMANZONE.UK.UBI.COM/RAVINGRABBIDS 


RAYMAN RAVING RABBIDS 


BEZÚDÝ A PŘECE SAMÁ RUKA, SAMÁ NOHA 


Prostě ho máme rádi. Celé to zní až bláznivě. V době 
temnějších a temnějších pokračování a parami- 
litantních plížiček je příjemné vědět, že Rayman 
nikdy nepodlehne módě a nenabere ponuřejší tón. Kdepak, 
on má na práci mnohem důležitější věci, jako soustředit se 
na to, aby mu neulétly ruce a nohy, anebo poslání překazit 
hanebný plán invaze armády králíků. 
Nejde však o jen tak ledajaké králíky, jak ostatně jejich 


něžné chomáčky chlupů, jež si někteří z nás doma chovají 


do omáčky. Již po staletí tajně plánují rozsáhlou ofenzivu, nější vědě bo jih 
která by jim zajistila světovou nadvládu. ale mnoho. 
POMOCNÁ RUKA A NOHA zdobí svou celu, a jak stoupá jeho popularita napříč králičím 
Základní herní princip — malý bezúdý panáček bojuje s ar- světem, stává se šampiónem, jenž by jednou mohl vyzvat 
mádou králíků — rozhodně nespadá do tradičních scenáris- — a sesadit i samotného ušatého císaře. 

tických škatulek. Příčinou je bezpochyby hlavní producent Další úchylný nápad spočívá v tom, že místo abyste 

a duchovní otec série Michel Ancel. Jeho tvůrčí historie čítá všechny králíky rovnou namleli do paštiky, můžete je hyp- 
řadu originálních, avšak pohříchu nedoceněných titulů, notizovat tančením diska. Ve finále je leckterý chuděra tak 


mezi nimiž jmenujme alespoň King Kong a Beyond Good ©7  zblblý, že není problém vmanipulovat ho do vámi požado- 
Evil. Zápletka se tentokrát točí okolo Raymana uvězněného vaných úkonů. V soubojích Rayman samozřejmě disponuje 
zlotřilými králíky, kteří ho propouštějí na vzduch pouze kvůli © širokou škálou úderů, přičemž většina z nich staví na jeho 

účasti v turnajích a bitvách. Vyhranými trofejemi si Rayman © volně poletujících pěstičkách. Nově se naučil zkrotit divoká 
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Zhypnotizovaní králíci pomohou řešit 
problém s železniční výhybkou. 


r 


zvířata (orly, žraloky, nosorožce, pavouky a rybky), čímž 
pokaždé získá některé jejich výjimečné dovednosti (mají 
rybky výjimečnou dovednost?). 

Celé to zní až bláznivě — a přesně tak to má být. Rayman 
si zakládá na komické postavě vhozené do komických situací 
a dává této šílené kombinaci úplnou volnost. Výsledkem je 
nesmírně svěží prostředí slibující živý a nápaditý herní záži- 
tek. Už se nemůžeme dočkat. [i ND 


VYHLÍŽÍ JAKO ANIMOVANÉ POHÁDKY, jaké se vysí- 
lají v neděli ráno, nicméně Raymanovou hlavní l$ © 
zbraní je hratelnost a originalita. Nechte upjatost Eo * 
bankovním úředníkům a připravte se na nášup £ 
bláznivé zábavy. 
PROGNÓZA 


E M X ER 


Z 


4 10 1 12 


MA AAANÁNÁNK 


Právě v takovýchto okamži= 
cích se hodí mít s se 


Nezvratný důkaz, že geneticky 
modifikované plodiny jsou 
svinstvo. 
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WWE SMACKDOVVN 
VS RAW 2007 


JAK MOC TO BUDE BOLET LETOS? 


Pro Sheltona Benjamina to nevypadá dobře. skutečně nevypadají jako Potěmkinovy kulisy vyřezané 
Triple H je v ráži a názorně to všem ukazuje. z kartónu. 
Přihlížející dav už už očekává jeho typické zakon- 
čení Pedigree, ale on si to chce ještě užít. Seskočí z ringu, SUNDEJTE SI BREJLE 
protáhne ruku pod spodním provazem, chytí soupeře Klíčovou složkou letošního SmackDownu je bolest, která 
za nohy a vší silou mu jimi řízne o ringový sloupek. má ovšem tentokrát analogovou podobu. Podobně 


Následuje další jeden nebo dva údery, ale ještě zdaleka jako poměrně značně Punisher, rovněž od THO, využívá 
nekončíme a bude hůř. Nejprve Tripper vystřihne rychlý i SmackDown 2007 ovládání prostřednictvím analogové 
taunt směrem k pětisethlavému davu v hledišti, aby páčky, které vám umožní přesně rozhodnout, jak moc 
vzápětí opět uchopil obě Benjaminovy nohy a uštědřil bolesti chcete svému soupeři způsobit a jak dlouho mu ji 
mu další sérii úderů. Benjamin a ještě asi dvě generace chcete působit. Na papíře vypadá ovládání velmi jedno- 
jeho potomků by s vámi nejspíš nesouhlasili, kdybyste duše a příjemně — držíte «B a pravou analogovou páčkou 
je přesvědčovali o tom, že wrestling je jen habadůra na hýbete do některého směru, což aktivuje úchop a ná- 
lidi. Mimochodem, lidi. Příznivci této wrestlingové sér- sledně pokračujete podle pokynů na obrazovce. Pomocí 
rie budou asi šokováni, ale diváci v nadcházejícím dílu R3 mu třeba můžete zasadit ránu nebo ho pohybem 


páčky nahoru a dolů můžete nechat pocítit pevnost a tu- 
host vašeho kolene. 

Tato změna je ve výsledku mnohem větší, než by se 
mohlo zdát. Otevírá totiž prostor pro spoustu různých 
pohybů. Přestože ale lidé z Yuke's všude rozhlašují, že 
změna ovládání byla učiněna proto, aby se hra stala 
přístupnější i pro nováčky, pravdou je, že bude potřeba 
chvíli si zvykat. Pohybovat páčkou ve směrech, v nichž 
je potřeba, není totiž zase až tak jednoduché a nové 
rozložení tlačítek rovněž trochu mate. Na druhou stranu 
je implementace 6) coby univerzálního akčního tlačítka 
výborná a i další věci působí velmi intuitivně — třeba 
pohyb páčkou dolů, když chcete oponenta zalehnout 
a nechat odpočítat. 

Dále tu pak máme ještě interakci s prostředím. 
Stejně jako rohové sloupky může být jako zbraň použita 
letos maximálně Pár set téměř jakákoliv část ringu. No dobře, při míře vybyd- 
jedinců? lenosti ringu to zase až taková výhra není, ale můžete 


„n 


Vuůchází za | měsíc 
listopad C006 


1 di i 
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třeba soupeřův ksicht protáhnout po provazech, nebo Z 
ho můžete natlačit do napínáku a za hlasitého počítání NOVÉ SVALY! 


RUS r ODA AS SO R SU OE O ČSLA Jako obvykle i letošní SmackDown nabídne několik skutečně 
vládně viset. Vyskočte ven a dejte mu pecku do oka nebo bizarních nováčků. Mezi nimi například... 


mu nasaďte páku na hlavu. A když se to bude odehrávat 
poblíž ringových schůdků, proč si třeba ležérně nezad- 
riblovat? 


PRACHY AŽ NA PRVNÍM MÍSTĚ 


Série SmackDown je zde s námi už dlouho, a tak vlast- 
ně ani příliš nepřekvapí, že se v ročníku 2007 objevuje 
pouze jeden nový typ zápasů. Jedná se o mód Money In 
The Bank, jenž v reálu slavil velký úspěch na posledních 
dvou ročnících známé WrestleManie. Protivníci zde sou- 
peří o to, aby se jim podařilo vylézt na žebřík, z něhož 
je dosažitelná odměna, která se houpe nad ringem. Tyto 
schůdky ale samozřejmě slouží zároveň jako zbraň, díky 
čemuž se celá záležitost samozřejmě „poněkud“ kompli- 
kuje, ale zároveň poskytuje i více zábavy. Zní to sice jako 
scéna z kreslené grotesky s kocourem Silvestrem, ale ve Blondatý bijec, jehož největším Vjednu dobu se ve VWE příliš nepro- 
SmackDownu 2007 je skutečně možné oponenta nacpat trikem je pronášení vlastních sadil jako Jamal, Nějaký ten pierdng 
mezi ramena žebříku a párkrát si na tomto netradičním oznámení. Zní to sice pitomě, ale | a profi make-up a rázem jez něj 
sendviči třeba povyskočit. Nebo raději zapřete žebřík mezi 
provazy a rozběhnete se ke smrtícímu saltu? Možnosti 
jsou zde zkrátka... bolestivé. Víceméně jedinou výtkou 
tak je fakt, že od minula zůstal podivný systém staminy 

- takže když budete soupeře hodně poctivě fackovat 

do ksichtu, unavíte se dříve a více než onen zfackovaný 
nebožák. Na herní dynamice a vybalancování jednotli- 
vých složek se ale stále pracuje, takže stále je naděje, že 

i tento aspekt nakonec dopadne lépe než loni. MM 


fanoušci cirkusu WWE to milují. jedna z největších hvězd současnosti. 


tation.e 
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ODVÁŽNÝ KROK novým směrem, ale otázkou zůstá- © (Z 
vá, zdali nové ovládání ve výsledku nebude spíše ; 7, 
překážkou. Finální verdikt v recenzi. $ [BOBBY LASHLEY 


Tento drsný svalovec měl přes Sice nosí směšné národopisné 
léto v držení americký titul. botky, ale do očí bychom mu to 
Organizace WWE ho považuje za © neřekli ani po šesti pivech. Ani 
budoucího světového šampióna. © po deseti. 
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TEL ROCKSTAR GAMES | ROCKSTAR VANCOUVER | ) CENEGA | WEB WWW.ROCKSTARGAMES.COM/BULLY 


CANIS CANEM EDIT 


© VOLNĚ PŘELOŽENO: PES PSOVI SVAČINOU 


Předně je asi pro ne zcela pravidel- který byl dříve znám jako Bully. Hra se již (v koutku duše) plánované recenze se musí- 

né čtenáře užitečné ještě jednou silně přiblížila k datu vydání, ale s Rocksta- me spokojit alespoň s těmito novými screen- 

připomenout, že Canis Canem Edit rem je kříž. Hratelnou kopii z nich nevymlá- shoty a střípky informací naznačenými v ko- 
je „simulátor rošťáka na internátní škole“, títe, ani kdyby trakaře padaly, takže místo miksových bublinách. I FDS : 


p '| 4 
. ) ( 
: : 


TODT TR: 


Jmenuje se Jimmy Hopkins a je mu krásných 15. Jeho snobsky založená 
matička trvala na tom, že musí absolvovat internátní školu v Bullwor- 
thu, kam Jimmy odjel těsně předtím, než se odporoučela se svým, již 
pátým, manželem na prodloužené líbánky. Strávíme s ním celý školní rok. 


Přestaň vobtěžo- 
vat dámu, ty jedno 
prasátko. 


Jimmy se ale rychle otřepal. Rozhlíží se po nových přátelích a taky 
zkouší štěstí u opačného pohlaví - i když zatím neúspěšně, nedá se 

totiž říct, že by byl zvlášť atraktivní. Bude se muset víc snažit, proto- 
že s každým vášnivým polibkem od dívky se mu vrátí kousek zdraví... 


-U S 


JPIMMMMh 


Už se dokonale zabydlel a dokonce si padnul do 

oka se spolubydlícím Garym. Teď Jimmy míří na 
první vyučovací hodinu, zvonek řinčí, tak chvátej, 
hochu, ať nepřijdeš hned první den pozdě! 


v 


DÝJEDÍÍD 


Tý vole, když budu 
dávat pozor, budu si 
moc vyrábět vlastní 


petardy. 


Skoro všichni prváci mají potíže se šikanisty. Jimmy je docela drsňák, 
kdyby je dokázal ochránit, jistě by si získal jejich respekt a vděčnost. 
Podívejme se na ty ubožáky... šprti, mazánkové, tlustoprdi, brejlouni, 

třasořitky... Zdá se, že budeme mít spoustu práce. 


Přišel pozdě na chemii. Je to jenom taková jednoduchá mačkací minihra 
a stejně ji nezvládnul - to vyžaduje opravdový talent notorického potížisty. 
Představujeme si odpolední program: angličtina, fotografie, výtvarka, biolo- 
gie, technické práce, tělesná výchova. Jak to proboha přežije celý rok?! 
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znaj cestu na pláž a do 
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Příště zkusím pomáhat za- 
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Ha, ha. Zdá se 
mi, že cejtím 2 ia 
kouř... 


ze 


Ještě jednou, Hopkin- 
si, a budeš půl roku 
drhnout hajzly, to ti 

slibuju... 
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monifor 
NA NÁS TO PŮSOBÍ hodně slibně. Rockstar jsou “ 
mistři řemesla a tentokrát si vybrali hodně zajíma- 
vé téma. Pokud bude Canis Canem Edit dostatečně 
pestrý a trvanlivý, mohl by být překvapivým hitem 
roku 2006. 
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GHOST RIDER Ea 


MOTORKÁŘ PÁCHNOUCÍ ČPAVKEM A SÍROU doom 


ML JI | 
Jsou superhrdinové, jimiž se chtěl každý už odmala stát, 
jako Superman, Spider-Man, anebo Batman. Existují i su- Dokonce i cesta do pekla má 
be ze ; . ší = bezpečnostní mantinely. 
perhrdinové, kterými by nám nevadilo být, jako například 

Lobo nebo Punisher. Dále pak jsou hrdinové, jako Daredevil a Hulk, 
kteří, ač si prodělali dost mizerné období, mají alespoň nějakou tu 
nadpřirozenou schopnost, čili i oni by ještě ušli. Mno a nakonec je 
Ghost Rider... 

Že ani vás právě neblaží představa stát se prokletým motorkářem 
s plápolající lebznou? Vážně? Nevěste hlavu, Ghost Riderův herní 
debut na PS2 skrývá dostatek pádných argumentů, jež možná váš 
názor změní. 

Hra je rozdělena na bojové a závodní sekce, Systém soubojů až 
nebezpečně připomíná God Of War. | zde je ústřední postava vybave- 
na párem ostnatých řetězů (tentokrát z motorky), s jejichž pomocí kosí 
nejrůznější démonický póvl, čímž ho promptně odesílá zpět do pekla, 
odkud vzešel. Pro zpestření akce je k dispozici speciální chvat nazvaný 
„Penance Stare“, který by měl dát každému hříšníkovi zakusit stejnou 
bolest, jakou kdy způsobil ostatním. Zní to dobře, žel v praxi se proje- 
vuje jednoduše tak, že zasažený jen nepříčetně vříská. 


čekat, neboť tvůrci mají zkušenost s Moto GP a Speed Kings. Nic důle- 

žitého zde nechybí a vedle klasického sklouznutí pod překážkou lze 

dokonce i jezdit... ehm... po vodě. Nepřátelé jsou obvykle 
Ze všeho nejpozitivnější je nakonec zpráva, že dialogy pro hru i Mvtýcd 2 klau- 

píše Garth Ennis, sám scenárista komiksového Preachera a spolutvůrce : 

herního Punishera. Nebudete-li se tedy cítit dostatečně zasažení 

Ghost Riderovými pekelnými řetězy, humor jeho hlášek vás zaručeně 

rozseká. [il JS 
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UZNÁVÁME, ZATÍM TO MŮŽE vypadat fádně. Pokud 
se však autorům povede namíchat tu správnou 
kombinaci motorek, démonů a barvitých dialogů, 
dílko se snad podaří. | když megahit to asi nebude. 
4 6 S 
PROGNÓZA Vižáž Ridera se drží spíše— | 


8 Bl ] Ne s komiksové předlohy než filmo- 4 
: č% 08% | RSS : vé podobizny Nicolase Cage. 


Záporáci závodí na dábelských 
saních, proto na propichování 
gum rovnou zapomeňte. 


Hra se naštěstí neodehrává 
jen v pekle. Odehrává se 
v pekle a v New Yorku... 


“ 


Na Matějské podobné 
atrakce nenajdete. 
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SILENT HILL ORIGINS © 


STRACH A 


Poslední ukázka Silent Hill Origins nám odhalila nový systém 
střelby nikoliv nepodobný tomu ze Resident Evil 4. Jde 

0 osvědčený pohled přes rameno hlavního hrdiny v kombi- 
naci s laserovým zaměřovačem, což slibuje snadnou likvidaci zombíků 
i na ovladači PSP. A pokud Travis Grady, nejnovější to návštěvník 
prokletého městečka, zrovna nekropí monstra olovem, ke slovu přijde 
jeho těžké kladivo, jež rozmázne hnusáka dřív, než byste řekli „šváb“. 

Tento díl je první, na kterém pracuje vývojářské studio Climax. 

Zakladatelé série — Team Silent, napsali pro Silent Hill Origins pouze 
scénář, přičemž v kuloárech se špitá, že důvodem je jejich současné 
vytížení výrobou regulérního pokračování pro PS3. Zároveň jde 


o první díl, který je prekvel, čili že je dějově umístěný před původní 


klasiku z PSone a zachycuje Travise, kterak natrefil na město Silent 
Hill akorát v době, když se tenkrát poprvé cosi pokazilo. 


Y KE KOŘENŮM 


Výše zmíněné značí, že se setkáme s některými známými tvářemi. 
Pomatená čarodějnice Dahlia a drogově promiskuitní Dr. Kaufman 
jsou zpět stejně jako Alessa, paranormálně nadané děvče, u něhož 
to celé začalo. To její zmučené vědomí stvořilo alternativní realitu 
Silent Hillu, naplněnou temnotou a démonickými stvůrami. To ona 
se stala obětí fanatické sekty, jejíž členové ji nejprve rituálně upálili 
a po té udržovali ve strašlivých mukách na pokraji kómatu. 
Abychom citovali tvůrce: „Bude jistě zajímavé sledovat, jaké 
byly jednotlivé postavy před pár lety.“ Dlužno dodat, že na nás 
zároveň čeká návštěva několika povědomých lokací, jako například 
Alchemillské nemocnice ze Silent Hill 1, kam Travis dorazí v pravou 
chvíli, aby se stal svědkem Alessina utrpení na smrtelném lůžku 
a vyřknutí její apokalyptické kletby nad městem. 


„Neviděl jste tu něja- 
kou stvůru na odstřel? 
„Jistě, jedna právě 
utíkala támhle...“ 


ÁNÍ TEMNOTOU NA PODSVÍCENÉM DISPLEJI 


Třebaže se dějově vracíme zpět, hra 
přinese řadu nových herních principů. 
Jedním z nich je možnost užívat objekty 
k zablokování dveří a přístupových cest 
při úniku před nepřáteli. Další novinka 
se jmenuje „Cineractives“. Ta by měla 
Travisovi v daných vypjatých scénách 
propůjčovat specifické bojové údery 
a schopnosti, což nám, máme-li na paměti 
inspiraci u Resident Evil 4, zní jako jiný název 
pro rytmické minihry. 

Mezi neopomenutelné prvky série patří 
hudba skladatele Akiry Yamaoky, jehož neza- 
měnitelné kytarové akordy doslova nahánějí 
husí kůži. Hře pochopitelně nechybí ani více- 
ro možných zakončení, proto ač jde o úvod 
do dosud známých událostí, odhalit všechna 


tajemství nás bude stát notnou dávku studeného 


potu a okousaných nehtů. [l LH 


monifof 


NEJSME SI ZCELA JISTI, zdali kapesní Silent Hill 


svede být dostatečně strašidelný a hratelnost 


PlayStat 


OFICIÁLNÍ Maga: 


možná až příliš inklinuje k akci, leč šance vidět, jak 


to kdysi vše začalo, nás stále velmi láká. 


PROGNÓZA 


G © ČEZ 


1 dy ted? Prokletý důjíji 
nebo strašidelný altánek? 


V Silent Hillu nikdy nešlo o to, 
kam utíkáte, jako spíš o to, 
kdo tam na vás vybafne, 


ZINNCE v 6 r 
Neplýtvejte čas  zjiští nm 
jeho úmyslů, Věřte Rané 4 “ 
nechce se kamarádit. 
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Skoro jako u nás doma. Každou noc, každý den, 
celý rok. Měli bychom občas někam vyrazit. 


Mno... taky způsob, 
jak odzbrojit útoční- 
ka s nožem. , 


M M 
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THE DARKNESS 


JEDINEČNÁ NABÍDKA: MAFIÁN I PEKELNÍK V JEDNOM BALENÍ 


které již nudí stále dokola unikat před zombíky 

ze Silent Hill a Resident Evil. Protagonista Jackie 
Estacudo je nájemný vrah Mafie, avšak především je hos- 
titelem temného parazita nazývaného Darkness. V této hře 
vy jste oním monstrem rozsévajícím hrůzu, jemuž z těla 
vyrůstají oslizená chapadla schopná rozsápat své oběti 
a pohazovat s auty, jako by to byly hračky. 

To však neznamená, že jste nesmrtelní. Darkness 
(temnota) je, jak jeho jméno napovídá, posilován absencí 
světla. Čili budete-li si chtít udržovat jeho nadpřirozené 
schopnosti, nezbývá než k přesunům po vybydlených čtvr- 
tích New Yorku využívat nejrůznější stinná zákoutí. To se 
dobře říká, ale již hůře provádí. Vaši protivníci nemají zrov- 
na v oblibě vysedávat potmě, proto je na vás, abyste nutné 


> The Darkness bude satisfakcí pro všechny hráče, 


-Čím to, že v metru si naproti 
vždycky sedne nějaký ohava? "i 


* 


příšeří nějak sami vytvořili. Herní prostředí je naštěstí plně 
demolovatelné, tudíž lze zničit zdroj většiny světel, a na- 
lézt tak vhodné místečko v přítmí. Navíc se musíte během 
sesílání svého útoku (držet (3) vyhýbat nepřátelské střelbě. 
Vzniká tak dilema — vrhnout se nejprve na protivníky, nebo 
na osvětlení? 

Jak postupně nabíráte na zkušenostech, vašemu 
parazitovi přibývají nové speciální útoky. Tak například 
„Creeping Dark“ vystřelí malé ovladatelné chapadélko, 
které se plazí po rourách a ventilací, aby nečekaně udeřilo 
nepříteli do zad. Dále je tu „Demon Arm“, obrovská tlapa 
disponující silou, jež hravě probourá jinak nepřístupné 
průchody, a to i v dříve projitých levelech. Za zmínku rovněž 
stojí specialitka „Black Hole“, černá díra schopná vcucnout 
veškerý obsah místnosti včetně nepřátel, jen aby je násled- 
ně vyplivla jako rozervané cáry. Samotný Darkness částeč- 
ně slouží jako interface. Barvou a intenzitou svitu svých 
parazitických očí vás informuje, která z jeho schopností je 
navolená a jaká bude její síla. 


OSOBNÍ DEMONI 

Vůbec nejdůležitější dovednost symbionta spočívá ve vyvo- 
lávání spřátelených zplozenců pekla. Pokaždé, když se nad 
mrtvolou objeví jiskřící aura, stačí tlačítkem ©) temnou 
energii nasát a stvořit z ní Darklinga. Tyto legrační potvůrky 
se rodí v několika různých formách a velikostech. Někteří 
jsou tupými bijci, jiní zase umí opravovat přístroje, otevírat 
dveře, nebo provádět jiné nejroztodivnější úkoly, které jim 
přidělíte stisknutím (8). Darklingové zároveň hrají význam- 


Jackie! I've been so wo) 
feared theworst. 


X / 
ided aboutiou! | heard you were gone and | 
63 Mo y: E 


nou roli v multiplayerovém režimu, kde tiše šplhají po zdech 
a stropu, aby na oponenta posléze zaútočili ze zálohy. 

I bez právě vyjmenovaných lákadel je The Darkness 
nabitý herním potenciálem. Každá úroveň obsahuje 
vícero cest, jak ji dokončit, a volba závisí pouze na vašem 
vkusu. Hned v úvodu je kupříkladu nutno proniknout 
do mafiánského doupěte. Obelžete stráž uvnitř, aby vás 
vpustila? Odemknete si vstup sami za pomoci čiperného 
chapadla? Nebo se snad připlížíte k zadním dveřím, jež 
vyrazíte démonickou superhnátou, načež vpadnete dovnitř 
a všechno živé vystřílíte? Ano, věděli jsme, že se vám to 
bude líbit. Zchátralá prostředí špinavé podzemky či dávno 
opuštěných staveb naznačují, že půjde o hru vpravdě 
ponurou, přesto jsme plni optimismu a předvídáme, že ji 
čeká světlá budoucnost. © AD 


THE DARKNESS JE NEOBYČEJNĚ ATMOSFÉRICKÁ 
střílečka pyšnící se výtečnými démonickými triky. 


Výsledek? Dosud neviděná variabilita při řešení 
misí, zkrátka jedinečný kus invence. 
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BLÍZKÉ SE 
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Multiplayer si co do akční nálože nijak 
nezadá s verzí pro jednoho hráče. 


V tanku se může neohrožený 
král bojiště stát z kohokoliv. 
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NEOHROŽENÝ ÚTOK NA NEJLEPŠÍ DEATHMATCH PRO PS3 


> Kvalitní deathmatch, to byla vždy jedna z nej- se totiž v Call v Duty objeví armádní specializace 


silnějších zbraní válečné série Call Of Duty a její © — každá zastoupena jedním typem vojáka. Skaut před- 
třetí pokračování pro PS3 by v tomto směru : stavuje n nejmobilnější jednotku. Je vybaven puškou 
= 5 vacfikou.nehiktel za zádhem je nemělo být žádnou výjimkou. Jak jsme se mohli na „a dalekohledem, jehož prostřednictvím bude schopný 
třeba vybírat krytí;o dost pečlivěji. vlastní kůži přesvědčit, připravilo si Studio Activision © = " navádět ničivou vzdušnou a dělostřeleckou podporuj 
hned několik zásadních vylepšení, která by měla tvář © „Naproti tomu doktor, rovněž jen lehce ozbrojen, doká-+ 
a : šk tohoto oblíbeného multiplayeru proměnit k nepoznání. ** že navrátit méně šťastné vojáky k životu bez nutnosti“ 
k = : = Protože, ruku na srdce; ne všem úplně vyhovovala fe- respawnu. Kvýběru bude-také hned několik variací oby- 
pe a -k Enetická a často až nepřehledná akce, nezřídka končící © čejné pěchoty. Vojáci se budou lišit hlavně co do výbavy, 
“| v nekonečné spirále předčasných úmrtí a respawnů 2Bylo“ „od prostých riflemanů se samopalem přes pomalejší 
- : p už na čase přijít s něčím, novým, co by životnost hráče na — sapéry vybavené lehkými kulomety až po.ženisty ověše“ 
c o e- bojišti nepatrně prodloužilo... Třeba takový tank.s půl“ 4 -né protitankovými zbraněmi, náložemi, minámi a těž- 
z JŠ metrovým pancířem a dělem ráže menšího „křižníku by Ě. kými granáty. © nb — 0 
nebyl úplně od věci. K bo 4 S množstvím nových zbraní, dovedností“ a vozidel se 
| aj — : tak otevírá prostor pro něco, co doposud v multiplayeru 
p= ČTYŘI V TANKU £ o. = call Of Duty příliš důležitou roli nehrálo — taktické uva- 
, sh E Možnost osedlat celou řadu válečných vozidel (Kromě == žování. Jak se nejlépe probojovat k nepřátelské vlajce? 
„Až řeknu tří, Všichni se postaví- [ata ný <e objeví také polopásy, džípy nebo motocykly) Možností je celá řada. Zahájit pěchotní útok za podpory 


— 1, 2, 3! Nojtak,'chlapi.“ 
= a však není jediným vylepšením: přou vzoru série Battlefield - APE těžkých : ola“ a sniperů, spolehnout se na 


- — 


k 


m 


o = 


Vůchází za 5 měsíců 
březen c007/ 


VADŘÍN MARA 


W PDU U UN 


T ČJ“ 
i be l 
č 
„© 
bz 
o] 
; ja 
s" Úrs je 
" 38 3 
o k -E 
i “ n 
| 1 
/ s 


= Dobýt dobře připravené 
Roo) k pozice, toje zejména otázka 
= 3 = kvalitního Html = 


“ 
š : Naproti tomu kbrá ráněn ní základny jsou 
V zapotřebí hlavně silné nervy. 
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"bu Pomoc těchto drobečků si 
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říj nyní může vyžádat který- 
s = : koliv skaut na bojišti. 


Are hate © 
= — i oa o k 
Guse ne Jan 
V podobě hita 
ho KUDÍ Suse 
= - 
: ohromnou palebnou sílu tanků a dělostře- Výhled na bojiště 
lecké podpory, rozstřílet všechno, optikou tanku. 
» co se pohne, a pak teprve 0 3 
=] i s pěchotou obsadit "V M (% 
: : trosky a vyzvednout vlaj- Pyl k 
3 + 8 ku. Nebo třeba podniknout nečekaný výpad = — 
5 P mobilních motorizovaných jednotek, které prolo- V Ao "90 © 
x Pl > mí linii obrany a dřív, než se nepřítel vzpamatuje [2 M 
m (a © a zkonsoliduje, zmizí v oblaku "SEKÉ i s ukořistě- V, W) a : 
E , 2 A -nou standartou. zá "4 
iP A s = 
— = -"PURPUROVÉ SRDCE a : m 
to se nám obzvlášť líbilo, byl systém odměňování za monifof PlayStation,C 


"Bojové zásluhy. Povyšování a válečné dekorování totiž 

„"něprobíhá až po bitvě, ale přímo v jejím průběhu. Může 

s tak stát, že se po obzvlášť povedené sérii zabití, nebo 
jiném Hřdinském skutku ozve hlas oznamující vaše pový- 

= šení: Po každé bitvě navíc dostanou všichni zúčastnění 

hráči možnost volit mapu a mód hry, takže se nemůže 

na celý den uvíznete na mapě, r sevámani 


POKUD NÁM ZE SINGLEPLAYEROVÉ akce v Call Of 
Duty 3 hučelo v uších, multiplayer. tomto směru“ 

doslova trhá bariéry. Navíc přibude i tolik potřebný = 
taktický element;.který snad sérii jednou provždy 
vyprostí z kategorie bezhlavých střílecích fragfestů- 
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Kam se sakra poděla slavná 
fráze „Přicházíme:v mírů“? 


k mu bez stě M 


čměl se s PS3 připojit 
6 I dybyš nošsd „r Resistance: Fall e 
n ožnosti, jak si užít jeho 
P vabů ve více lidech. Prvním je M 
hra pro dva, druhou pok 
ý deathmatch pb 
dokáže nabídnout 
kterýv ohe ě detailní obraz. 
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KDYŽ SE NÁHODOU EVROPA VYHNE-NACISTŮM, ZAPLAVÍ JI ŠAVLOZUBÍ MIMOZEMŠŤANI... 


Špína z vesmíru'Vzala naši planetu zase jednou britských ostrovech. Když se však 
> přímým útokem. Hordy oslizlých emzáků zaplavují: 


mimozemský póvl pustil do kopání 
města, cení své hrozivé tesáky a brousí si drápy tunelu pod kanálem La Manche, 
„ oasfalt našich poklidných ulic, pátrajíce po lidských obě- obracely se zraky všech jediným smě- 
MW“ tech. Nic se však nebojte, dokážeme je zastavit. Americká rem — do Ameriky. 
PRE armáda je připravena zakročit proti všem myslitelným pojené státy, které několik posled- 
hrozbám, a přestože většina Evropy již leží v troskách, stále ních let zpovzdálí pozorovaly zánik 
| oh naděje, že se mimozemské vetřelce podaří zasta= Evropy, se konečně rozhoupaly k činu 
JŠ vit.-Lidská a mimozemská technika se poprvé seťkávají na a vydaly se obležené Británii na pomoc. 
— |" jednom bojišti a dokumentují svou hrozivou účinnost. 


nemontoval do věcí, do kterých mu nic není, a na celém 
světě vládl klid. 

Bouře však nakonec stejně přišla a přivanula, jak už to 
tak chodí, ať je historie alternativní, nebo ne, zvýchodu. 
Rusko, které se v průběhu let proměnilo ve zcela uzavře- 
nou paranoidní diktaturu, nečekaně otevřelo své brány 
Západu a vypustilo z nich podivné mimozemské zlo. Ačkoliv 
se šťastně vyhnula řádění nacistů, nakonec Evropa stejně 
podlehla..., tentokrát však pobledlým monstrům, která si 
obyvatelé starého kontinentu překřtili na „chiméry“. Hrozivé 


Mohou však ještě zvrátit černé vyhlídky 
Kulomety trhají celé zástupy nepřátel a ukořistěné mimo- 
zemské granáty s ohromnou tříštivou silou se obracejí proti 
svým n echutným vynálezcům. Jsme svědky nejnapína- 
vějšího vesmírného masakru od doby, kdy zdivočelá Lajka 
napadla Vládu Remka, a to jsme ani nemuseli opustit luhy 
a háje naší kulaté planety. Resistance: Fall Of Man se totiž 
odehrává v Anglii 50. let, a jak se už brzy všichni na vlastní 
kůži přesvědčíme, tihle naštvaní ufoni určitě nepřišli pozvat 
královnu Alžbětu na šálek indického čaje. 


CHIMÉRY Z URALU 


Jádro pudla podivných osudů Evropy v Resistance je třeba 
hledat v alternativní historii. Ta začala skutečné osudy naší 
planety měnit zhruba v době, kdy vaši prarodiče ještě čurali 
do plenek. V jejím důsledku se tak v městečku Braunau 

v Horním Rakousku nikdy nenarodil malý sígr jménem 
Adolf Hitler, nacisti si svůj poznávací výhled po evropských 
památkách nedopřáli a celá léta 40. proběhla klidně a bez 
vážnějších vzruchů. Všichni si hleděli svého, nikdo se 


= 
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příšery s tesáky velikosti menšího mamuta povraždily sta- 
tisíce lidí a další miliony nakazily virem, který z nich učinil 
další monstra. Své zkáze tedy Evropané stejně neušli, konti= 
nent padl a poslední bašta zoufalého odporu se utvořila na 


obyvatel starého kontinentu? Není spíš 

na čase vyvěsit bílou vlajku a pořídit 

si chimérsko-český slovníček? Pouze 
Nathan Hale, člen amerických expedič- 


Vuchází za 5 měsíců 
březen cO007/ 
v js ll l Ť hl BANÁN! 


P 


Pokud si chiméry takhle předsta- 
vují férový boj, nacisti byli ještě 
beránci. 


A i ARMÁDNÍ NEBE 
V 28 Všímaví hráči si jistě budou pamatovat, že 
* 


B © pánové z Insomniac stáli za veleúspěšnou 
plošinovkovou sérií Ratchet e7 Clank. Ta 
mimo jiné vstoupila do dějin videoher úžas- 
ně originálním a důmyslným zbraňovým 
arzenálem, proto asi nikoho nepřekvapí, že 
podobný důraz na výbavu byl kladen i na 
bojišti Resistance, 


Elektrický kanón vybavený senzory schop- 
nými odhalit i skryté nepřátele. Primární 
elektrický impuls dokáže prostřelit zeď, 
sekundární mód zbraně pak produkuje 
krátkodobý energetický štít. 


Tato zbraň vystřeluje veliké mazlavé bubliny, 
které při dotyku s jakýmkoliv materiálem 
okamžitě přilnou. Problém je v tom, že při 
kontaktu s živou tkání okamžitě explodují. 
Jedná se vlastně o mimozemskou obdobu 
min, jen v trochu mazlavějším skupenství. 


Raketomet inspirovaný svým příbuzným 

z Unrealu. Vystřelený projektil je možné ve 
vzduchu navádět na cíl, při použití sekun- 
dárního módu zbraň vystřeluje celé svazky 
raket schopné odrovnat skupiny nepřátel. 


SPIKE GRANÁT 

Tenhle malý nezbeda vyšle po výbuchu do 
svého okolí 50 superostrých jehel. Určitě 
byste nechtěli být poblíž, když k tomu 
dojde, 


DOBROU CHUŤ 


Biodiverzita nepřátel v Resistance by vydala 
na samostatný článek. Od mrštných pololidí, 
kteří šplhají po zdech a vrhají se na své oběti 
ze zálohy (Slipskulls), až po čtyřpatrové obry 
(Widowmakers), vždy si s jejich likvidací uži- 
jete svoje. Nejednou bude třeba z jejich spárů 
| zachránit kamaráda a nebude to věru nic 
538 35 = > | dy ' žý 4 : jednoduchého.Často jejich smutnému osudu 

Z očí DO očí , S « j jednoduše zabránit nelze a pohled na umíra- 

Graber je zástupce tynickeho imino“ pe : J : SM jící spolubojovníky nebude ničím neobvyklým. 

zemského druhu tzv. přísavných. 

Absenci střelných zbraní si vynahrazu- 

je zákeřným útokem, kdy se na svou 

oběť přisaje a nepustí, dokud není 

zralá tak leda pro použití do přírod- 

ních hnojiv. | při zasažení se však dá 

tomuto osudu zabránit, a sice za 

pomoci na pohyb citlivého ovladače 

PS3. Stačí s ním pořádně zatřást 

a grabber se chtě nechtě pustí, aby 

následně slíznul plnou dávku v odvetě 

za svou přítulnost. 


/ " 
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chiméry se hádají j : : z PM 
"0 první Solsto ze Zalatve, dy i : ' POZN AVACI ZAJ EZD 
s + : k ě Nejprudší boje s mimozemským šmejdem se odehrají v jedné 
z nejkrásnějších oblastí Anglie. Válka nás zavede do Yorku, 
Grimsby, Nottinghamu nebo do kempařského ráje v Cheddar 
Gorge. Balit si na cestu termosku s čajem a pár chlebíčků však 
nedoporučujeme. Taška plná granátů by měla stači 


INZERCE i : 
Anglický venkov, jak ho 


ještě neznáte. 


ních sil a hlavní hrdina hry, zná odpověď na tuto otázku. 
jeho životě je totiž temné tajemství, které bude hrát ve 
Pválce s chimérami velmi důležitou roli. Dějová linie se bude 
navíc odvíjet formou vyprávění členky britského hnutí 
fodporu Rachel Parkerové, takže se můžeme těšit na perfekt- 
jně vybalancovaný, tajemný a po malých porcích dávkovaný 
příběh. 
Nikoho asi nepřekvapí, že vedle singlepayeru bude 
dispozici také pořádně našlapaný multiplayerový režim. 
My jsme si zatím vyzkoušeli verzi omezenou na 10 hráčů, 
ikde se proti sobě postavili lidé a chiméry, a nemůžeme si 
epomoci, stálo to za to. Hru oživují zejména nadlidské schop- 
s/mosti chimér, které se pohybují mnohonásobně rychleji než 
lidé a navíc dokáží vidět skrze zdi. Ve finální verzi bychom 
še měli dočkat multiplayeru až pro 40 hráčů a vývojáři 
mz Insomniac se dušují, že nebude chybět také několik velmi 
imezvyklých taktických variant, které pozvednou hranice FPS 
do zcela nových výšin. [Bi IP 


monifof 
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.— 5, rie tak divoká, že by donutila Churchilla spolknout 


< : : jeho pověstný doutník. Každá konzole potřebuje 
TERINVEST , = Psvou vlajkovou FPS a Resistance může v tomto 
' < směru poskytnout PS3 luxusní služby. 
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FRONTLINES: FUEL OF W 


ZÁPAD KONTRA RUDÍ V NEDALEKÉ BUDOUCNOSTI. Ó, JAK ORIGINÁLNÍ... 


Když vezmete v potaz, kolik střílečkových akcí klade ad + E ě element Ve formě oh 
důraz na pečlivě skriptované, detailně přepravené situ- Ani budoucnost neskýtá neomezené m piny. 
E ON i možnosti. Na zničení tanku by se spi ; OOM m 
ace, zaskočí vás informace, či lépe řečeno tvrzení autorů hodilo něco silnějšího. © . < 4 + | | | | 
Frontlines: Fuel Of War, že v této FPS nikdy nezažijete žádnou misi „ v k „s P m 


dvakrát. Klíčovým slovem, kterým se ohánějí snad na každém dru- 
hém řádku své zprávy, je „nelinearita“ a základní ideou hratelnost, 
která i v off-line singleplayeru připomene nepředvídatelnou inten- 
zitu, kterou můžete za normálních okolností užít pouze v síťové hře 
proti jiným lidem. Konkrétně se jedná o bitevní mapy, které vám 
dovolí nasednout do jakéhokoli vojenského dopravního prostředku 
a vydat se, kam se vám zachce. Do toho si přimyslete konstantní 
proud hlášek přes vysílačku a nonstop týmovou řežbu, snad s vy- 
puštěním pochybných slov typu „ROFL". 
o Fuel Of Warv 0PS2 otiskli, asi víte, že podtitul odkazuje na válku, 
jejímž palivem je opravdové palivo — je to boj o poslední zbytky 
zásob surovinových zdrojů, boj o tenčící se zásoby fosilních paliv, 
především ropy. V této nelítostné bitvě se spojily Spojené státy 
s Evropou na jedné straně (tzv. Západní koalice) a Rusko s Čínou na 
straně druhé (tzv. Rudá koalice; autoři zřejmě předpokládají, že se 
Rusové vrhnou zpět do náruče komunismu, nebo si nevšimli urči- 
tých změn v posledních letech). Můžete bojovat na obou stranách, 
přičemž každá z koalic má svoje výhody a nevýhody. Rudí disponují 
lepšími stroji, zatímco západní pěšáci jsou o něco schopnější. 
Členitost map tedy bude hrát strategicky významnou roli. Některé 
části bojišť tvoří rozsáhlé otevřené plochy, kde jistě uplatní tanky 
Rudé koalice, zatímco v jiných místech se bude bojovat spíše na 
nohou - v těžko dostupném horském terénu nebo v úzkých ulicích 
měst. 

Scéna bude do značné míry zničitelná, ale nečekejte, že po 
přestřelce nezůstane kámen na kameni. Pořád tu bude dost sutě 
a ruin, za kterými váš voják najde vítaný kryt. Finální verze hry 
obsáhne nejen pozemní jednotky, ale také vrtulníky a dokonce 
i tryskáče, zatím jsme je však neměli možnost vidět v akci. Otázka 
zní: mají Forntlines naději soupeřit s těžkotonážními hity budouc- 
nosti, jakými jsou na jedné straně Call Of Duty 3 (singleplayer) a na 
straně druhé Battlefield: Bad Company (multi)? Tipli bychom si, 
že spíš ne, ale pokud patříte mezi virtuální válečníky tělem i duší, 

| sotva vás to asi odradí. [il JS 


| i i = L = « (9 
monifof PlayStation.C | | ——mm,. 
SLUŠNĚ ROZEHRANÁ partie, která těží ze zkušeností : j 
týmu složeného z autorů Battlefieldu, Medal Of 
Honor a Doom 3. Jaké to doopravdy bude? 
Můžeme jen říct neochvějné a rozhodné... možná. 


PROGNÓZA 


E 


Líbí se nám představa, že budeme 
obsluhovat něco takového. 
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ZPRACOVAL: FARID STARMAN 


Když | odhaloval 
svá tajemství, byli jsme u toho. 


přímořském městě Fortuna právě probíhá 
náboženský obřad. Jeden ze zúčastněných 
věřících je nápadný leskle stříbrnými vlasy, 
dlouhým kabátem a hlavně ohromně působi- 
vým mečem. Hlavu má skloněnou v mod- 
litbách, v tváři klidné soustředění. Vypadá přesně jako 
Dante, oblíbený hrdina série Devil May Cry, jmenuje se 
však Nero. Danta uvidíme za okamžik — religiózní ticho 
naruší hluk bortící se střechy této úžasné katedrály a on 
se s doširoka roztaženým pláštěm snese jako Batman 
z výšky. A jakmile se ocitne na kamenné podlaze, bez 
váhání jediným švihem setne hlavu vůdci kultu, člověku 
všemi přítomnými uctívanému a obdivovanému. 
Zatímco většina věřících se v panice rozuteče na všechny 
strany, rozzuřený Nero okamžitě vyráží do protiakce. 
Souboj dvou zabijáckých umělců, omračující vír skoků, 
výstřelů a kouzel nás vede jako červená nit napříč celou 
hrou — počínaje prvním střetem na svaté půdě kostela 
a konče tím posledním na špičce gigantického meče. 
Ano, Dante musí zemřít a tím, kdo má za úkol jej zabít, 
budete vy. 


Nero je novým ústředním hrdinou Devil May Cry 4. Pří- 
sahal, že bude po celý život bojovat proti démonům ve 
snaze zbavit svět jejich otravné přítomnosti. Je to hořká 
povaha, rozený skeptik, samotář. Umění boje byl vyučen 
coby rytíř tajemného spolku Řád Meče, Order Of The 
Sword. Řád uctívá Spardu, ďábelského bojovníka, který 
zachránil lidstvo před démony, ačkoliv sám byl jedním 
z nich. Takže si dokážete představit, jaké zklamání pro 
členy spolku představuje skutečnost, že jejich velekně- 
ze při svatém obřadu zavraždí zrovna Dante, Spardova 
vlastní krev. 

Stejně jako Dante se i Nero drží osvědčené kom- 
binace meč A bouchačky, která z jeho předchůdce na 
PlayStation 2 udělala jednu z nejoblíbe- 


PlayStation. © 
+ . 


Dante — poté, co se dozvěděl, že 
již není hlavním hrdinou, vypadá 
trochu nešťastně. 


„W > 
Y 


M 4 


nějších akčních ikon. Když si vezmete, že oba hrdinové 
používají stejnou techniku a jsou téměř dvojníky (ačkoli 
Dante je ve hře zřetelně starší než Nero), může vás na- 
padnout legitimní otázka, proč se vůbec Capcom namá- 
hal a neponechal ve službě již osvědčeného hratelného 
bijce z prvních tří dílů. Kromě očividných příběhových 
důvodů v tom mohou být i další, méně nápadné pří- 
činy. Například dva, kteří se na první pohled zdají být 
úplně stejní, jsou ve skutečnosti jemně odlišní. Mluvíme 
zde o povaze, charakteru a atmosféře. Capcom usoudil, 
že Dantovo vidění světa je již třemi díly DMC na PS2 


k vyčerpáno, že to chce oživit svěžím pohledem někoho 


mladšího. Nový protagonista — a jeho rozsáhlý tutoriál 
= navíc umožní jak veteránům, tak totálním nováčkům 
začít ve stejném bodě, vymaže rozdíly mezi harcovníky 
a mlíčňáky, srovná startovní podmínky. (I když Capcom 
slibuje, že v určité fázi hry se i Dante stane hratelnou 
postavou.) A v neposlední řadě jde o Devil Bringer... 


Na začátku hry Nero trpí prudkými návaly bolesti v pravé 
ruce (v kostelové scéně ji má proto obvázanou. Trpí však 
rád, protože ví, že jde jen o porodní bolesti schopnosti 
zvané Devil Bringer, démonické síly dřímající v jeho paži, 
které jednoho dne promění mladistvou lidskou ruku 

v monstrózní žlutě světélkující pařát. Většina obyčejných 


PlayStation 2 
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„Natahovací pracka Devil 
5 Bringer umožňuje útočit 
= v A a vzdálené protivníky. 


(ě '=: 


1 lidí by z takové vyhlídky neměla nijak zvláštní radost, 


ale Nero ví, že démonická ruka, jakkoli snižuje jeho sex- 


| -appeal, je v bojové praxi nesmírně užitečnou záleži- 


tostí. Devil Bringer umožňuje hrdinovi natahovat pravou 


| ruku na velké vzdálenosti, jako kdyby byla z gumy, 
| a chytat třeba padouchy poskakující na opačném konci 


místnosti. Pokud znáte film nebo komiks Fantastická 


| 4, dokážete si to jistě představit. Chyceným nepřítelem 
| je možné mrštit o něco tvrdého, anebo jej umístit mezi 


sebe a přilétávající projektily, použít jej prostě jako štít. 
Zázračnou žlutou ruku lze přitom použít, kdykoli se vám 
zamane, v jakékoli bojové fázi, v libovolné kombinaci 

s ostatními pohyby. Můžete být na zemi, nebo zrovna 
ve výskoku, v klidu, či v běhu. Můžete mečem vyslat 
padoucha do vzduchu, chvíli si s ním žonglovat výstřely 
z pistolí a nakonec ho čapnout v letu démonickou paz- 
ourou a rozmlátit ho prudkým švihem o podlahu. 

Jde to pochopitelně i obráceně. Skočíte monstru na 
hlavu, odrazíte se do výšky a ve výskoku si jej přitáhnete 
Devil Bringerem. Manipulace s protivníky v (relativně) 
bezpečné vzdálenosti díky kouzelné natahovací paži do- 
dává klasickému bojovému stylu DMC ryzí svěžest, která 
nezanedbatelným způsobem obohacuje kombo meč 

8 bouchačky o třetí zásadní prvek volné bojové akce, 

a značně tak rozšiřuje potenciální pohybové kombinace. 
Nejpřitažlivějším rysem her Devil May Cry vždycky byla 
právě možnost „volné tvorby“ komb, která — pokud jste 
je po poměrně krátkém zácviku uchopili správně — vy- 
tvářela na obrazovce dojem naprosto jednolité, ničím 
nepřerušované a ohromujícím způsobem efektivní akce. 
Přídavek Devil Bringera chce jen posílit tento aspekt, 
který je autory správně identifikován jako klíčový. Navíc 
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Pět drobností, o kterých jste 
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NERŮV OHOZ 


Pojďme se blíže podívat 
na kostým nového démo- 
nobijce. Třeba se dozvíme 
něco zajímavého. 


Krásně se vlnící modrý 
kousek, tak trochu připo- 
mínající Vergilův kabát. 

V symboly protkaném 
světě DMC to asi nebude 
náhoda. 


Chlapské a kostrbatě drs- 
né, leč přesto elegantní. 
Tyto vysoké boty poskytují 
dostatečnou ochranu před 
slizem, plameny i kyse- 


Nazývaný "Rudá královna" 
je vybaven 'akceleráto- 
rem', díky němuž jej lze 
„vytúrovat“ do několika 
základních útočných 
EN 


Nerův dvouhlavňový 
revolver lze používat tak, 
aby současně vystřeloval 
dvě kulky. To by mělo 
zprostředkovat některé 
zajímavé techniky. 


Nerova pravice je nasáklá 
schopností zvanou Devil 
Bringer, díky čemuž může 
vyrábět démonickou se- 
kanou ještě efektivněji. 


| Nerův meč, zvaní a královna“, je 
pochopitelně vybavén kompletní 
kolekcí nových kouzelných útoků. 


s podobně jako časem získáváte lepší zbraně i schopnost 
Devil Bringer postupně nabývá na síle. Capcom však 
prý celou řadu působivých překvapení zatím drží pod 
pokličkou. Upgradovat budete také Nerův meč. Těšit se 
můžete například na funkci „akcelerátoru“, který se 
ozývá jako túrující motocykl, když současně stlačíte obě 
„spouště“ (to jsou ta nová tlačítka s hlubokou úrovní 
stisku nahrazující na ovladači PlayStation 3 a a m). 
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Úroveň „plynu“, který pustíte do meče, určuje sadu 
speciálních útoků, které máte ihned k dispozici. Další 
věc, na kterou se těšíme, až si ji budeme moci po od- 
tajnění vlastnoručně vyzkoušet. Nadšení lidí z Capcomu 
bylo ovšem nakažlivé. 

Při naší soukromé schůzce s tvůrci bylo několikrát 
zdůrazněno, že technologicky je hra hotova z poloviny 
(ačkoli později jsme na předváděcích stojanech TGS 


/ 7 M p možná neměli tušení... 


Projekt Devil May Cry byl pů- 

vodně zamýšlen jako vedlejší 
produkt série Resident Evil. 

Ještě těsně před vydáním 

jedničky nesla hra název 
"Devil May Care", 

Někteří fanoušci věří, že to ve 

skutečnosti není Dante, kdo 
je hrdinou DMC 2. Místo něho jsme 
prý hráli za muže jménem Enzo 
Ferrino, který se za Danta pouze 
vydával. 

Daniel Southworth, herec, 

který nadaboval Danta v Devil 
May Cry 3, byl představitelem 
jednoho z pěti Power Rangers. 

Japonské edice DMC disponují 

ultra jednoduchým režimem 
obtížnosti; Capcom tuto možnost 
v amerických a evropských verzích 
záměrně vypouští. 


2006 viděli nápis „65 %"). Přesto nelze dostatečně 


zatímco zpocená monstra (poznávací znamení: mají 
PREHISTORIE místo končetin nože) vypadají v tom nejlepším slova 


v boji s démony, a uzavřel tak bránu, která spojovala 
jejich svět s naším. 
Spardovi se narodili dva synové, Dante a Vergil. 


V žilách obou koluje jak člověčí, tak dábelská krev. ostrý palác v italském stylu ve vysokém rozlišení na 


i navštíví Arkham, člověk, který jej vma- 
ll nipuluje do bitvy proti Vergilovi. 
*< Vergil a Dante společnými silami 
porážejí Arkhama. Vergil je však ztracen v podsvětí 


: J DEVIL MAY CRY spolupráce vysoce dynamického osvětlení a textur té 
d - TI 6, Danta navštěvuje Trish, žena, která nejvyšší jakosti. Architekti lokací mysleli i na drobné 
| Jy značně připomíná Evu. Požádá jej, detaily. Pozorujete-li rozsvícené žárovky, možná si 
; aby cestoval na ostrov Mallet a zničil 
Mundase, jenž zde sídlí. 
Dante se však nejdříve musí postavit 

Vergilovi zkaženému Mundasovým vlivem. 

Dante a Trish porážejí Mundase a společně unikají 


( 


vý * 4 9. Dante cestuje do přístavu Fortuna, působí kostrbatě a nepřirozeně. 


aby zde zabil velekněze místního kultu. Vedle čistě kosmetických záležitostí bude snad 
To vyvolá mstitelskou zuřivost u bo- 


jovníka jménem Nero... Tato linie je dál 
zatím nejasná. 


7] DEVIL MAY CRY 2 pokrytá šlehajícími plameny (trvalé bydliště má evi- 


i na ostrov Dumary. Zde zjišťuje, že člověk 
J 
M jménem Arius se snaží pro sebe získat 


božské schopnosti. a | -= k 
= Lucia se dozvídá, že byla ve skuteč- RA 3 a" 
nosti stvořena Ariem a že je předurčena k tomu, aby K Sm 
v rozhodující chvíli zradila lidstvo. Žn " 


Dante zabíjí Aria a pak pokračuje do říše démonů, 
kde se musí ve finální bitvě utkat s mimořádně 
tvrdým bossem zvaným Despair Embodied (doslova 
"Ztělesněná beznaděj!). 


revoluci ve stylufResi 4. 


Jemný, rozdíl: Nero nedisponuje 
dvěma pistolemi, nýbrž jedinou, p 
která má ovšem dvě hlavně.  £) 


© 


Tento žhnoucí o 
bossem; se kterýh 
muset V DMGZA 


ao 


Dante je proslulý 
i určitým typem 
frackovitého 
humoru. Vybrali 
jsme pár hlášek, 
které nám uvízly 
v paměti. 


Legendární temný pán, rytíř Sparda, slavně zvítězil smyslu nechutně a po smrtelném zásahu se rozkládají 
v mlaskající bahnitou substanci. Skutečným vrcholem 
obrazu se nám zatím ovšem jeví prostředí — brutálně 


Jejich lidská matka, Eva, je brzy rozcupována nás udělal naprosto nezapomenutelný dojem. Možná 
démonem Mundasem. to bylo tou pompézní fontánou uprostřed zámeckého 
nádvoří. Kamera, která je o poznání volnější než u DMC 


Poystonon 1] DEVIL MAY CRY 3 her na PS2 (ale nikoli zcela, to by zřejmě bylo proti 
JŘ Mladý lovec démonů, Dante, si koncepci této akce), dovoluje přiblížit si detaily objektu 
zakládá malý podnik. Jednoho dne jej a prohlédnout si každou prasklinku na jeho barevném 


výkon PS3 využit i ve prospěch hratelnostního zážitku. 
Na konci hratelné demoverze jsme se postavili prvnímu bychom také viděli větší lokace a vyšší úroveň interakce 
bossovi celé hry, kterým bude obrovská rohatá nestvůra © s prostředím, stejné přání ovšem zaznělo i ze strany au- 


Dante je pozván záhadnou Luciou ně v pekle). Šéf třímal v rukou masivní meč a po 


"a 
<. 
M 
M 
Kamerový systém zůstává věrný 
kořenům DMC. Nečekejte žádnou i 


P hd 


krátkém entrée se jím jal nebezpečně mávat. Lokace 


Pokud jste nedávali ve škole pozor, zopakujeme vám celou zdůraznit, jak pěkně grafika DMC 4 působí. Nerův temně © byla „osázena“ několika dřevěnými přístřešky, kam 
v „ vy . + = v „ v 
historii krvavé ságy... modrý plášť vlaje a obepíná jeho tělo zcela úchvatně, 


se můžete před zuřící bestií na chvíli schovat. Jak ale 
určitě tušíte, oheň a dřevo nejsou moc velkými kama- 
rády. Jakmile se plameny dotknou těchto bud, máte 
jen pár sekund, abyste odsud vypadli. Požár však není 
záležitostí nějaké primitivní animace. Vzduchem začne 
vířit popel a trámy se postupně rozpadají, jak oheň 
zachvacuje budovu. 

UCTIVANÍ DABLA 

Na základě toho, co jsme viděli, i při vědomí skuteč- 
nosti, že vývojový tým je složen převážně z týchž lidí, 
kteří nás loni potěšili vynikajícím Devil May Cry 3, jsme 
odjížděli z prezentace se solidní nadějí, že DMC 4 bude 


nátěru. Nu a voda - stříkající, vlnící se a světélkující — ta © patřit mezi pozoruhodnější tituly rané fáze PlayStation 

zkrátka vypadala zcela... jako voda. V jiné scéně jsme se — 3. Nepochybně zbývá „na kostele“ dodělat ještě hodně 
ocitli v přístavišti prosáklém rudým svitem zapadajícího 
a nalezen nenáviděným Mundasem. sluníčka. Masivní lodě houpající se na kotvách vypadaly © je cílem Capcomu, dá určitě programátorům hodně 
přesvědčivě zvětrale a rezavě, což je následek parádní 


práce. Konstantní snímkování o frekvenci 60 fps, které 


zabrat. A také jsme malinko nervózní ze skutečnosti, že 
Devil Bringer — přinejmenším v základní verzi — až moc 
připomíná hákovací zbraně z Prince Of Persia 3 a God 
Of War. Zatím však věříme tvůrcům a jejich ujišťování, 


všimnete shluků létajícího hmyzu v jejich těsné blízkosti © že z Devil Bringeru jsme mohli vidět jen příslovečnou 

(a každá můra vrhá svůj individuální mini stín). Naopak © špičku ledovce. 

co by potřebovalo vylepšit (a nelze pochybovat o tom, 

že do vydání to bude u takto vysokoprofilového titulu 

ostny! od Capcomu vylepšeno), jsou animace postav. Zdá se,že © neviditelných bariér — zastaralý projev designérské 
grafici budou ještě muset zapracovat na „spojovacích“ 

DEVIL MAY CRY 4 pohybech mezi jednotlivými typy útoků, teď to občas 


Jedním z nejvážnějších nedostatků (který pravděpo- 
dobně nebude ve finální verzi odstraněn) je existence 


lenosti, který je v tříáčkové next-gen hře stejně nevítaný 
jako štiplavě pronikavý pšouk v přecpaném výtahu. 

Je vážně absurdní, že Nero je schopen vyskakovat 

do patnáctimetrové výšky, ale není schopen přesko- 

čit vodotrysk nebo malou hromádku odpadků. Rádi 


torů hry, tak jim budeme držet palce. Když už má Dante 
zemřít, tak ať to rozloučení stojí za to. [i 
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PŘIPRAVIL. MICHAEL MLYNÁŘ 
ká vs ws „A £ L „vw s | o 
řed naší, Z ší ces mááá at zaprasl“ McRae pomalu 
oP“ Á LÁ . Ť. © 
rozjíždí S t-gen zdusPp titule Dali jsmé do 
. wo“ „m o LÁ £ A 
mady Ne) nformaCE: zky a Kf td ozhovo! S vů 
říve slavná allye série Colin ese mění. Slove't! DIRT naznačuje, každá Z přítomný postav re g, t svým vlas ním způ pokud poje 
je hodlá rat svěží směr, nž ví ru dříve ortodoxně dete dobře, budou fandit, CO to dá, poku po edete bě, u na vás 
F fiiálního“ rally! střihu iP mě odvážný. " ůrá chystají zása bučet. otázkou tedy pouze zůstává, zdali to S nrozivě silný torem PO 
změny, ale z ňh dlají beze Z yt zit sílu Pla tation kapotou d ůbec slyšet 
pokud Sl (e někdo myslí, že zdejší závod udou dem ješ ěví Realismus 0 čem stranou samozřejmě n ává. demasters do hry 
naleštěné volte, abycho 45 vyvedli zomylu = budou zablácené jako zapracovali zhruba P desátku plně licenc čin ve spektru od kla 
nikdy předtím. sického SU ru mp VyRX až POV naš činách po ěrně exotické 
přestože je finální verze ještě docela daleko V současnosti e vydání plá- Audi Ouattro ra pro závody do V chu. Z toho, js šli možnoS 
nuje někdy polovinu příštíno roku), dos ij říležitost podívat se vidět, je každý vů k důsled č,ž vizuální dojem již velmí 
. sice Ne ještě přímo po tu, ale asp ň vozek a první kompone“ blíží fotoreali č ového jsm ěli šand vidětvž dné 
které jsou k němu již monto ány. Hra si za N co nej“ jiné závodní to ne lepší upro tř zdéh z těchto krasavců Je 
ší organičnost, jaká eště v žádné zd í y ať už í- možné zrasovat takovým úsoberil; Ž ni ve vlastni! fabrice nePO 
me o rallye, či cestov n záležito tech. Tov až i. Nejprv jeví jen DE zznamné škrábance, Pd dnesou světla, 
j každý, | ter! nejmenš i být taky ě jně, na níž se již několik závodních videoher 
ožné. A nejedná Se „základní 
povrchy tratí. Řeč je | těch nej nších de 
tráva, Nd nichž se Při cuje se ste] ým úsi í 
úzdní model nebo desig! ratí. kže třeba « 
viděli V Colin McRa 200 „bud nyní nahraz 
individuální delovaný travních tyPŮ: 
romantický bem Ve VI bně j 
i delován ZC la individ I 
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Dojem z rychlosti je vynikající. 
Než přepnete na tento pohled, 
pro jistotu si připravte nějaké 

ty pytlíky. 


pohybovalo. Pak ale dojde na nějakou těžší kolizi a ukáže 
se, že vozy skutečně nejsou tvořeny pouze lakem. Z auta 
začnou vlát a odlétávat kusy skla a plastů, a když dojde 

k nejhoršímu, bude vaše auto držet pohromadě doslova 
silou vůle. Kolize a poškození jsou počítány pro každý díl 
auta zvlášť, takže výsledek opravdu stojí za to, člověk by až 
měl chuť schválně bourat, aby vyzkoušel, co všechno hra 


myšlenky jízdy po ne zrovna prvotřídních silnicích. Vedle 
klasických rallye podniků se tak zde setkáme třeba i s rallye- 
-crossem, závody do vrchu a objeví se i pouštní závody 
odkazující na slavnou Rallye Paříž- Dakar, zde pod názvem 
Rallye Raid. Tomu byla přizpůsobena i myšlenka hlavního 
kariérního režimu, jenž nás protáhne všemi těmito různými 
typy soutěží. Hráč zde již nebude nucen k tomu, aby dokon- 


- 
€ 00151 


zvládá. Tento pud je navíc podpořen přítomností replayů 
v televizním stylu, které vám dávají možnost prohlédnout si 
vaše bouračky z různých úhlů. 

Pohledy zevnitř vozů jsou ovšem neméně vzrušující. 


čil jeden závod či šampionát, aby si odemkl podnik násle- 
dující, ale v průběhu hraní bude kumulovat kariérní body, 
jejichž celkový počet pak bude určovat, do kterého dalšího 
podniku budete připuštěni a do kterého ne. 


Sedíte za volantem, trať sledujete miniaturním výhledem 
v zabláceném čelním skle, ostré zatáčky projíždíte rychlostmi, 
za které se u nás pokutuje i na dálnici, a velmi pravděpo- 
dobně se přitom pro jistotu i modlíte. Hra ale pamatuje i na 
slabší nátury, takže stěrače skutečně stírají a je možno je za 
jízdy zapnout. Podobně jako samotné vozy jsou velmi pečli- 
vě, do posledního detailu vymodelovány i jejich interiéry — 
volanty, palubní desky se všemi „budíky“, zkrátka úplně 
všechno. Je tedy na první pohled vidět, že na zpracování 
jednoho interiéru padlo za vlast více polygonů, než bylo 
v Colin McRae 04 a 2005 potřeba na kompletně celé auto. 
' Velkou novinkou, která se v DIRTu objevuje, je i rozšířená 
nabídka různých závodních stylů, které se ale všechny drží 


Nový Colin je tak tedy mnohem větší, hezčí, má pod- 
statně širší záběr a působí dojmem nebývalé závodní přiro- 
zenosti. To vše se ale od nové hry pro novou nastupující 
konzoli samozřejmě obecně očekává. Co nás ovšem poně- 
kud zaskočilo, byla skutečnost, že prostřednictvím online 
sítě PS3 si po internetu bude moci zahrát až stovka hráčů. 
Upřímně řečeno, představit si herní lobby se stovkou hráčů, 
kteří mezi sebou závodí jako diví, to dokážeme jen velmi 
obtížně. 0 to více se ale na DIRT těšíme, respektive už se 
nemůžeme dočkat. Vše totiž nasvědčuje tomu, že série 
Colin McRae na novém železe zaznamená comeback, 

o jakém se jí snad ani nesnilo. 


My „NA yo 


Obrátili jsme se na Cliva Moodyho, šéfproducenta DIRT u Codemasters, s několika všetečnými dotazy. 
vývoj když to srovn íte si terénní ě ím,ž ilnič- 
išný vývoj é i ž áte díte si terénní gumy s vědomím, že na Sl 
+= NE o a i ních úsecích to nepojede tak rychle, nebo 


ž E Vec pově 1- 
Malone naštěstí dost času i prostředků, abychom PS3 řádně prozkou- risknete svižnější obutí při horší ovladate 


ii : A 
mali a troufám si tvrdit, že její výkonový potenciál využijeme velmi efek- — nosti na štěrku? 
tivně. Na PS2 jsme samozřejmě dál. Dosáhli jsme bodu, kdy jsme 4 ; 
mohli soustředit na přidávání hratelnostních prvků „ které s : ; ni " 
leli, protože technickou stránku věci jsme měli již Tee P 
vého komfortu dosáhneme předpokládám po dvou až třech letech. 


Prozradíte nám něco zajímavého o nových 
vozech? 
Předpokládám, že kamióny se budou těšit © 
velké oblibě, vzpomeňte si na mě. To je úplně 
jiná dynamika, velmi intenzivní pocit z jízdy k 
i když o něco pomalejší. Vedle toho se můžete těšit 
na pouštní buggyny, ty jsou fakt divoké a zábavné. 


= ; če PS3? 
Jak využijete hybový senzor ovladače vě MÉ * 
Bodouně jako téměř všichni tvůrci jsme i my byli překvapení m 
funkce. Zatím jsme tedy pouze ve fázi úvah, nic konkrétního nemohu 


a" Můžete ještě na závěr prozradit něco o modelu poškození a fyzice 


any j ilní škození, který tu zatím 
Výkon PS3 nám dovoluje tak detailní model poškození, en 
ještě nikdy na žádné jiné platformě nebyl. A deformace se týl n j 
vozů ale i prostředí. Počkejte, až uvidíte, jak se automobil do 4 
rychlosti obtočí kolem mohutného stromu. Je to tak vzrušující, Ze J 
přidali režim opakovaček. 


Jak velký rozdíl bude patrný mezi jednotlivými vozidly a při změně 
énu? ě © : E 
he se, aby jednotlivé povrchy a terén zprostředkovávaly skutečně 
realistický pocit jízdy. Je samozřejmé, že se do smyku bg tě : 
na mokrém asfaltu než na suchém. Vliv povrchu na jízdní mode Vs : 
značný, a tak i vzroste význam technické přípravy před závodem. Nasa 
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ZPRACOVAL: FARID STARMAN 


Seznamte 

s Dannym Wayem. 

Je to slavný borec, který 
umí skákat výš než Tony... 


a nyní bude hvězdou 
první videohry, jež chce 
vážně konkurovat 

Havwkovu monopolu. 

Název je prostý: 


Skate SKOKY 


VYSOKÉ 


mm. To nejlepší od Dannyho Waye e 
Že by došlo i na akci na Yo uTube j me to nedopadla jako 
na střechách těch : 78 Danny skáče Přes velk v obráceném GTA. 
mrakodrapů? Po E fímánu o = : 

k PP" http:/ftinyur]. „com/hjbI3 
: yd blbne kolem | E 
Potrubí, [5 
m i A 
Dan 
hardrockovou ohoy ou 
o tftinyur. .com/huop7 


řího po 
k Hitíp: Uinyui, com/ 


1ry byla inspirována 
ny Central Parkem. 
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méno Dannyho Waye vám, pokud se o ska- 
teboarding skutečně nezajímáte, nejspíš nic 
neříká. Stejně jako jste patrně neznali Tonyho 
: Hawka předtím, než vyrukoval se svou super- 
úspěšnou sérií na prvním PlayStationu. Možná 
jste však zaznamenali v nějakém pořadu o kuriozitách R „RS 5 
: ň : ; o ; Obrázky ani vyjádření autorů PG 
jeden z jeho obdivuhodných kousků. Je to chlápek, zatím šílené kaskadérské kousky © 
který přeskočil na prkně velkou čínskou zeď. A na sate- ve stylu Dannyho Waye nenaznačují. 
litních televizích běžel reklamní klip, ve kterém Danny 
předvádí opravdu fenomenální výskoky na gigantické 
U-rampě. | když jde nepochybně o jednoho z nejuzná- 
vanějších a nejrespektovanějších skokanů současného 
skateboardingu, Danny Way se zatím nikdy v žádné 
videohře neobjevil. Teď se chystá na svou premiéru 
v ambiciózním titulu Electronic Arts na PlayStation 3. Black Box zatím o hře neprozradili příliš mnoho detailů. Například ani nevíme, zda ji tvoří jednotlivé oddělené 
Chlapci ze studia EA Black Box hlásají: „Nejsme úrovně, nebo jedna obří mapa ve stylu Project 8. Tento raný herní artwork však naznačuje, že se můžeme těšit 
žádné programátorské myši pokoušející se vizualizovat spíše na variantu Č'2 tedy spojitou, ničím nepřerušovanou metropoli, po které se pohybujete bez nutnosti čekat 
EAV oa ok = : na natahování dat. Zkusili jsme se nad obrázkem malinko zamyslet... 
představu toho, jaké to je, jezdit na prkně. My jsme 


především sami skejtaři. Věnujeme se této kratochvíli 
už dlouhá léta, ne kvůli tomu, že děláme hru, ale kvůli SPORTOVNÍ ARÉNA - HORA 
tomu, že to máme fakt rádi.“ 


Něco takového jsme Bonusový skatepark ukrytý mezi 


Můžete to brát jako přátelský konkurenční výpad zažili užv THUG. skalami? Bylo by to pěkné... 
vůči legračnímu klipu, ve kterém se hoši z Neversoftu Přítomni byli dosti : 
(autoři série Tony Hawk's) marně snaží předvést na agresivní hráči : 


skateboardu nějaký ucházející trik. Anebo to jsou jen Amon Pe LUXUSNÍ PARNÍK 
prázdné žvásty, my jsme si to neměli možnost ověřit. : : 
Ale jedno je jisté — EA jdou do akce plnou parou, ve 
vší vážnosti a s rozpočtem prvotřídního tříáčkového 
produktu. Black Box, kteří jsou rovněž tvůrci posled- 
ních dílů veleúspěšné série Need For Speed, se prý 
hodlají vrátit ke kořenům skateboardingu, klást mno- 
hem menší důraz na klukoviny a masochistická čísla 
ve stylu Jackass, víc se soustředit na pocit skejtařské : : 

R 0 dna 3 plachetnice. Nacházela se 
komunity a čisté pohybové linie. Se zachycením prk- 6 == , A v úrovni Island a byla dosažitelná 
nařských dějin to patrně myslí opravdu vážně. K dis- 3 m 7 a 2ÁS ; : zUkč © pouze přes skrytou U-rampu. 


"6 “ x " + . £ 
ro Úroveň na parníku se objevila také 
P | v THPS 3. Pamatujeme si ji jako místo 


PLACHETNICE 
Taky v THPS 3 byla pirátská 


Příležitost pro Skate ukázat 
Hawkovi, jaké to je, prknařit 
v opravdu velkých výškách. 
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VIC Vs VVAY 


Dvě hvězdy na videoherním kolbišti... Která z nich je ale lepší v reálu? 


Tony dostal svoje první prkno od staršího 
bráchy v devíti letech. Bylo laminátové, 

modré s velkými kolečky. Ve dvanácti už 

měl oficiálního sponzora (Dogtown) a už 
v šestnácti byl považován 
za jednoho z nejlep- 
ších na světě. 


Danny Way sice začal o tři roky dřív, ve 
svých šesti letech, ale cesta nahoru mu 
trvala o něco déle. Ve dvanácti vyhrál 

první velkou soutěž a od 14 let se mohl | 
pyšnit oficiálním sponzorem (Powell 
Peralta). | 


= 


Tony je jedním z průkopníků skokanského 
stylu a má na kontě tucty autorských triků 
- kousky jako Madonna nebo Varial 
Gay Twist jsou jeho, ale nejslav- 
nějším trikem je nepochybně 


Někteří tvrdí, že Danny ustál devítistovku l 
už v roce 1989 — deset let před l 
Hawkem. Chybí však důkaz. Video, které 
jej zachycuje, je přerušeno těsně před 

situací, která vypadá spíše na pád. Je 

tzv. „devítistovka“, kterou znám tím, že dokáže provádět super vyso- 

doposud úspěšně ustáli kromě “ ké verze klasických triků. Drží světové výškové 
Tonyho pouze dva jezdci. rekordy pro Christ Air i kickflip. 


Di 


Těžko říct. Známý je karambol, při kterém 
si Hawk přivodil otřes mozku a přišel 

o zub - stalo se tak na soutěži v Del Mar. 
Nedávno si odnesl frakturu pánve a zlo- 
mený palec při pokusu o pětimetrový 
loop. 


Way si zlomil zápěstí při seskoku do hro- ! 
mady dříví už v osmi letech a tím udal I 
budoucí trend. Jeho nejhorší zranění 
mělo za následek pohnutí obratlů 
a krevní výron v mozkovém 

kmeni. „Škubaly mi potom oči,“ 

vzpomíná Way. 


pozici budou legendární prknaři od úplného začátku sportu hluboko ve dva- 
cátém století až po současnost. Stejně tak budou přítomny nejen současné 
módní značky, ale i brandy, které byly oblíbené dříve. Mezi inspiračními 
zdroji jsou jmenováni například Animal Chin (kuriózní týpek, který se prosla- 
vil jako „prknařský básník“) nebo Thrashin' (hrozný skejtařský film z 80. let 
ovlivněný Shakespearovou hrou Romeo a Julie). 

Autoři slibují unikátní ovládací interface, jehož základem bude používání obou 
analogových páček. Vsadili bychom taky svoje boty, že ke slovu přijde pohybový 
senzor PS3. Co dodat. Jsme opravdu zvědaví, zda odhodlání, zkušenosti a peníze 
EA stačí na to, aby ohrozily dominantní pozici série, která má prověřenou tradici 


Tony má na kontě už přes deset 
zlatých medailí na X-Games 
(nejprestižnější akce). 
Posbíral je v různých 
kategoriích, což ukazuje 


Danny získal třikrát po sobě zlatou 
medaili v soutěži Big Air na X-Games. 
Je rovněž jediným prknařem, který už 
dvakrát získal titul Skateboarder roku 
udělovaný časopisem Thrasher. 


dy č 4 dek RA r na jeho všestrannost. 
osmi dílů. Jasno do věci snad vnese brzké hands-on setkání s hratelným kódem Vedletoho.má obrovské 
Skate, protože nakonec vždycky rozhoduje především hratelnost. množství dalších vavřínů. 


Hawkův seznam je skoro neko- 
nečný, ale jeho nejzají- 
mavější kaskadérské 
kousky jsou spíše 
staršího data. V po- 


v nejvyšší „svržené bombě“ (skok do 
U-rampy z čehokoli hodně vysokého). 
Dokázal to z vrcholu neonové kytary 
Hard Rock Café v Las Vegas vysoké pěta- 
sledních letech se dvacet metrů. Navíc je znám jako jediný 
specializoval na estrádní A člověk planety, který dokázal 
KAM činnost (jízda v nafukovacích přeskočit velkou čínskou zeď bez 
: použití motorizovaného vozidla. 


Čistě teoreticky (a díky volbě kategorií) vítězí Havyk 
nad Wayem. Danny má ale naše sympatie mimo jiné 
: i proto, že nikdy nehrál ve filmu s Christianem Slaterem. 
Někteří prknaři mají-rádi = ? Uvidíme, zda mu jeho přednosti budou stačit v boji 


hipísácko age. Mimo- ) vě ň : ý 
chodem poznáte, kdo to je? . M na videoherním poli. 
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obrými lidmi z EA vyslove- 

ání, abychom upozornili na 

to, že: Veškeré obrázky doprovázející 

tento článek jsou koncepční ilustrace, 

vizuální testy nebo rendery z progra- 

mu Maya — jinými slovy nejde o sto- 
procentní, nefalšované screenshoty. 


PŘIPRAVIL: FARID STARMAN 


SI IRO 


Criterion řeči o své playstationové náklonnosti nepouštějí z úst jen tak zbůhdarma. 
Za prvé hodlají plně využít funkce pohybového senzoru v novém ovladači. 
Ta přijde ke slovu zejména v bouračkovém módu, kdy právě 

nakláněním ovladače budete „ladit“ trajektorii havaro- 

vaného vozu (třeba kvůli tzv. aftertouchům). Pánové 

rovněž potvrdili, že pohybový senzor využijí v dal- 

ších složkách hry, zatím však nemohou být kon- 

krétnější. Criterion také reagovali na změny 

postranních tlačítek. Vzhledem k zvýšené 

úrovní hloubky stisku u tlačítek GB a a, 

bude defaultní nastavení mapovat plyn 

na ©B a brzdu na (a, zatímco boostovat 

se bude přes 6. Klasický playstationový 

layout bude samozřejmě k dispozici 

v nastaveních. 
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Alex Ward: Vždycky jsme se považovali za příznivce hradwaru značky 
PlayStation. Burnout si udělal jméno právě na PlayStation 2. Pokud by 
Sony nevybudovala tak úspěšnou celosvětovou platformu, pak nevěřím 
tomu, že by firma Criterion byla tam, kde je dnes. To samozřejmě nezna- 
mená, že bychom nepodporovali ostatní platformy a že bychom nechtěli 
pracovat pro jakoukoli konzoli. Ale považujeme sami sebe za playstatio- 
nové specialisty. Náš pohled je asi takový, že kdybychom nebyli schopni 
vyvinout skutečně velkolepou hru na PlayStation 2, pak bychom toho 
nebyli schopni ani na PS3. 

Hamish Young: U PS2 jsme museli udělat několik opravdu těžkých roz- 
hodnutí. Pokud bychom například chtěli věnovat více výkonu grafice, pak 
bychom museli ubrat jinde, například na fyzice. Prioritou byla iluze rychlosti, 
a tak jsme museli omezovat počet současně zobrazovaných fyzikálně simulo- 
vaných objektů na obrazovce. S výkonem PS3 to je ale zatím o něčem docela 
jiném. Takového debaty vůbec nemusíme vést, vůbec není třeba uvažovat, 
co má být fyzikálně simulováno a co ne. Ten výkon totiž stačí na to, aby bylo 
simulováno úplně všechno. Burnout 5 je designován tak, aby maximálně 
těžil z hardwaru. V žádném případě nejde o pouhý upgrade předchozí verze, 
je to zcela nová hra vybudovaná rovnou na architektuře PS3. Když začínáte 
na zelené louce, dostanete se nakonec mnohem dál. 

Matt Webster: Rozhodně od nás neuslyšíte stížnosti a fňukání, jak je 
dneska těžké vyvíjet hry. Uspějí jenom ti, kdo věcem přijdou na kloub a re- 
alizují vše, co si umanou. Stejnou filozofii jsme měli už v dobách, kdy začí- 
nala PlayStation 2. Největších úspěchů na této konzoli dosáhla studia, která 
se přizpůsobila obtížné architektuře a využila ji ve svůj prospěch. Netrápí- 
me se obtížemi, zatneme zuby a nepřestaneme, dokud je nepřekonáme. 

Hamish Young: A taky je třeba říct, že nikdy nevyužíváme výkonu pro 
nějaké inženýrské, programátorské sebeuspokojení. Naším cílem je 
maximální efektivita při využití co největší části výkonu. Tak to bylo na 
PS2. To je mimořádně výkonná konzole, ale i s naším přístupem je třeba 
přiznat, že některé věci tam prostě nebylo možné realizovat. 


„€ 


Alex Ward: Nebyli jsme schopni natahovat data z disku s dostatečnou 
rychlostí. Tok streamovaných dat je pro Burnout obzvláště klíčový. Pama- 
tujte, že hra běží na konstantní snímkovací rychlosti 60 fps. Ani dnes, po 
tolika letech od startu PS2, není mnoho her, které by to nabízely. U hard- 
waru PlayStation 3 nám například zrovna tahle starost odpadla, jde to 
jako po másle. Teď se můžeme soustředit na nové věci, které jsme dlou- 
ho nosili v hlavě. Formulka Burnoutu není zdaleka vyčerpána, jak se 
budete moci sami přesvědčit. 

Hamish Young: Vždycky jsme měli pocit, že bouračky mohly být 
mnohem lepší. To je u Burnoutu zásadní věc. Jsou to právě bouračky, 
které poskytují hráči největší emocionální zážitek. 

Matt Webster: Kupříkladu jsme už u prvního dílu ideálně chtěli 
dosáhnout fyzikálně reálné deformace aut. Tohoto cíle ale dosáhneme 
poprvé až u PS3, a to díky sedmi synergistickým procesorovým jed- 
notkám (SPU). V posledním dílu na PS2 jsme byli schopni dosáhnout 
počtu dvanácti samostatných částí, ze které se auto skládalo. To jest 
dvanáct unikátních částí, které se mohly při bouračce odtrhnout od 
auta a odmrštit se různými směry. Na PS3 jsme zatím u 80 individuál- 
ních částí a uvidíme, kolika jich dosáhneme na konci vývoje. Některé 
překážky, kterým jsme dlouhá léta čelili, jsou díky procesoru Cell zcela 
odstraněny. Nejvíce z výkonu PS3 těží zejména dvě složky — jsou jimi 
fyzika a zvuk. 

Alex Ward: A tak si budete moci poprvé v historii Burnoutu vyzkoušet 
opravdu drsné karamboly z pohledu za volantem. Nemarnili jsme čas 
a výkon konzole proto, abychom se kochali pohledy na interiéry vozů, 

o tom naše hra nikdy nebyla. Chceme však poskytnout hráčům nový typ 
zážitku, nové smyslové vjemy, když je vůz tříštěn na kusy. 

Hamish Young: Chceme vidět na obrazovce ku*evsky efektní exploze 
a chceme, aby to vypadalo neuvěřitelně dobře. Pokud bychom nebyli 
osobně zcela spokojeni s výsledkem, pak to raději nebudeme dělat 
vůbec. A vůbec se neohlížíme na to, co kdo říká. O výkonu hardwaru si 
vždycky děláme vlastní úsudek. Pořádně se na něj koukneme a pak 
posoudíme, co ještě možné je a co už ne. 


UJHOŘETVÍ 


Autoři prozradili, co je 
inspirovalo k tvorbě prvního 
Burnoutu 


Skutečně zásadní místo ve zdrojích, které 
Criterion na počátku inspirovali ke tvorbě 
Burnoutu, má osmiminutový krátký film 
známého francouzského režiséra laude 
Lelouche zvaný Cétait un rendez-vous 
(1976). Snímek zachycuje bez jediného 


střihu divokou jízdu ulicemi Paříže, kde vůz 
dosahuje rychlostí až 200 km/h, ignoruje 
dopravní značení a projíždí křižovatky na 
červenou. Na Google Video lze tento skvělý 
kousek shlédnout (http://tinyurl.com/0626a). 
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Světelné podmínky se během 
dne dynamicky proměňují — viz 
rámeček na protější stránce, 


= 


je- Prý budete podporovat webové kamery? 
Alex Ward: Všichni v Criterion Games jsou mimořádně nadšeni z pou- 


„CHCEME JÍT SA HRRTICE 
žití webových kamer v onlinových režimech. Věříme, že kamery, tedy mož- TRROIČNTICH FRAGŮ, OERTHEMATCHŮ 


nost soupeře vidět, jsou příštím vývojovým stádiem onlinových multiplaye- a — 2 = 


rů — nejdůležitější pokrok od časů zavedení headsetů, které umožnily, že se FR ZEBRICHU.“ HLEHL UWUFF O 


soupeři navzájem slyší. Díky kamerám je multiplayer výrazně osobnější 
a uspokojivější. Sami jsme během testování zjistili, že lidi mají tendenci 
hrát mnohem déle a zaujatěji, pokud jsou kamery zapnuté. 

Kiana Mohseni: Jednou z novinek onlinové nabídky bude mód 
zvaný „označkovaný muž“. Když hrajete síťový multiplayer, často slyšíte 
poznámky typu „Jen počkej, příště si na tebe zasednu a dám ti co proto“. 
Čili my jsme z toho udělali regulérní herní režim. Soupeři mají k dispozici 
interface, kterým vás mohou „označkovat“. Pokud během závodu sej- 


k navázání kontaktů mezi hráči. Burnout Revenge si na Xbox Live pamatu- 

je, proti komu kdo hrál, a je schopen lidem připomenout, že právě rozjíždí 

závod proti někomu, proti komu už třeba třikrát závodili. Současně si hra 

pamatuje historii vzájemných soubojů a připomíná vzájemné skóre. 

V Burnout 5 bude tato základní idea rozvinuta do mnohem větší šíře. 
Kiana Mohseni: Burnout Revenge na Xboxu 360 jsme brali jako test 

některých nápadů, zejména pokud jde o sledování vzájemných vztahů 


mete vámi předem označkovaného soupeře, získáváte bonus. Avšak pro- © mezi online hráči. Naše vize u onlinového Burnoutu 5 stojí a padá se sle- a 
tivník získává speciální prostředek, který mu pro změnu trochu ulehčuje dováním osobních vztahů. “ 
zasednout si na vás a vykonat „pomstu“. Myslím, že podpora kamery Alex Ward: Je naší povinností rozvinout onlinové multiplayery za hra- hh a 
bude zrovna v tomto režimu obrovským přínosem. nice tradičního paradigmatu fragů, deathmatchů a světových žebříčků. — 

Hamish Young: Pokaždé, když někoho sejmete nebo způsobíte Zkoušel jsem hrát Burnout Revenge na Xbox Live a dostal jsem na zadek. če 
havárii, ve které uvíznou i vaši soupeři, kamera automaticky pořídí váš Tam venku jsou lidi, kteří nás pokaždé porazí v naší vlastní hře. Co pak = a 
aktuální snímek a vystaví ho všem na oči, aby všichni věděli, kdo za to běžný hráč, který se chce jen pobavit? To přece není moc velká zábava. = 
může. A vy také získáte dobrý přehled, kdo jsou vaši hlavní nepřátelé. Hamish Young: Máte spoustu onlinových her, které jsou založeny 

akorát na tom, kdo je nejlepší na světě, což je, promiňte mi to, naprostá 

Zdá se, že se hodně soustředíte na vylepšení onlinové složky. hloupost, protože logicky může takováhle soutěž uspokojit jen strašně 

Alex Ward: Začalo to hlavně u Burnout Revenge ve verzi pro Xbox 360. malý okruh těch nejlepších. Naším cílem přece musí být, aby byla spoko- 
Experimentovali jsme s vytvářením databází osobních statistik jednotlivých © jena většina hráčů. Normální, příležitostní hráči proto jeví zájem o sou- NK + 
hráčů. Cílem bylo opět učinit online hru osobnější. Například jsme využili peření proti kamarádům nebo alespoň lidem, kteří jsou na zhruba stejné jí 


informací, které hra tak jako tak zaznamenává, k tomu, abychom pomohli 


úrovni. Pokud se soustředíte na to, kdo je nejlepší na světě, pak váš 


MFRLSI UĎE R UELHS UE zapomeňte na licence 


Nemít ve hře licencované vozy má hned několik výhod. 
Za prvé ušetříte spoustu peněz, které můžete vrazit do jiných 
složek. Za druhé můžete auta roztřískat na desítky kusů, aniž 
byste se museli doprošovat o dovolení (které byste mnohdy ani 
nedostali). Je tu ovšem jeden problém, kterého si Criterion 
Games jsou vědomí. „Pokud máte nepravé auto, může to být 
třeba ten nejkrásnější model všech dob ale stejně zůstane 
nepravým, neexistujícím, fantastickým vozem, ke kterému si 
jako hráči těžko najdete citovou vazbu. To byl a je náš velký 
problém.“ 

V Burnout 5 hodlá autorský tým tento handicap různými 
prostředky zmírnit. Došel k závěru, že jde zejména o způsob 


všechna auta prezentována jako na běžícím pásu a stejným 
způsobem. Nyní se uvažuje o „profilových spotech“ ve stylu 
televizních reklam ke každému novému vozu. A také je v úvaze 
možnost, že by každý vůz měl svou charakteristickou hudbu. 
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DENIM REŽIM 


V Burnoutu 5 funguje přirozený 
a realisticky znázorněný denní 

cyklus, změnu světelných pod- 
mínek ilustrují tyto obrázky. 


B = 8 


© = onlinový multiplayer nebude zrovna dvakrát osobní. Právě proto jsme 


se soustředili na tento dosud přehlížený aspekt. 

Alex Ward: Dokážu si představit, že onlinové multiplayery v dnešní 
podobě spoustu hráčů spíše odrazují, než aby je přitahovaly. Hodně 
záleží na prvním dojmu. Pokud je váš první multiplayerový zážitek 
takový, že se připojíte a dostanete na frak, budete se muset přemáhat, 
abyste se někdy znovu připojili. Pokud však znáte místo, kam můžete 
jít s vědomím, že máte dobrou šanci na úspěch, pak to bude mnohem 
přitažlivější. 

Kiana Mohseni: A to je právě důvod, proč můžete snadněji oplácet, 
pokud jste označkováni. Systém „pomsty“ umožňuje například ovliv- 
ňovat soupeřovo řízení nebo jeho brzdy a pochopitelně, v určité kon- 
stelaci, máte k dispozici naprosto neomezený boost. V zásadě jde o ja- 
koby nefér zbraň, která umožňuje srovnat rozdíly mezi lidmi různých 
hráčských schopností. 


Pojďme k offlinu, spoustu lidí jistě zajímá i to, jakým způso- 
bem se hraje singleplayer. 

Hamish Young: V Burnoutu 5 je výše zmíněný pocit permanentní 
rivality také pevnou součástí offline hry. Ve hře se postupně utkáte s 34 
rivaly na bázi umělé inteligence. Vaším úkolem je tyto soupeře ve světě 
hry najít a identifikovat a posléze jim uštědřit různými metodami 
porážku. Způsob, jakým se vůči nim postavíte, určuje jejich budoucí 
chování. Stačí pár ošklivých nehod a stanou se mnohem agresivnější- 
mi, vysloveně po vás půjdou. Ale když se nezaleknete a ještě je párkrát 
sejmete, začnou se vás bát. Jakmile je definitivně porazíte, jejich auta 
jsou vaše a získáváte přístup k celé sérii nových úkolů. 


BURNOUT S 


Povězte nám o nápadu s řidičákem... 

Alex Ward: V opravdovém světě si nejdříve musíte zasloužit řidičský 
průkaz složením příslušné zkoušky, a pokud se posléze nechováte 
podle pravidel, můžete o něj přijít. V Burnoutu 5 jsme se pokusili celou 
tuhle koncepci postavit na hlavu. Náš evoluční systém je založen na 
porušování pravidel, která platí v reálném světě, snažili jsme se kopíro- 
vat, co šlo, ovšem v jakémsi burnoutovském úhlu pohledu. 

Hamish Young: Samozřejmě nás napadlo porušení maximální 
povolené rychlosti. Jenže v Burnoutu jezdíte příliš rychle prakticky neu- 
stále, a tak by to bylo příliš jednoduché. Proto je v naší verzi toto pravi- 
dlo: jak dlouho jedete nad hranicí povolené rychlosti a o kolik se vám 
podaří tuto hranici překonat. 

Alex Ward: K tomu vám podobně jako v minulých hrách pomůže 
možnost řetězit boosty. Nyní tomu však říkáme „řízení pod vlivem boos- 
tu“ Ovšem nemusíte se obávat, že kvůli porušování pravidel budete mít 
potíže s policisty. To by opravdu kazilo charakteristickou burnoutovskou 
zábavu, takže žádná policejní auta. Burnout je a vždycky byl o rychlé 
intenzivní jízdě a bouračkové akci. Policajti by jenom zdržovali. 


Spousta fanoušků Burnoutu je přinejmenším znervózněna 
představou otevřené městské akce. Můžete je uklidnit? 

Alex Ward: Teď řeknu divnou věc. Po celé roky se snažíme udělat co 
nejrealističtější arkádu. Tím samozřejmě nemáme na mysli věrnou 
simulaci jízdy, to ani ve snu. Jde spíš o všechno okolo. 0 model rozdr- 
cení vozu při bouračce a také o otevřený, ničím neomezený svět, který 
se v Burnoutu 5 představuje poprvé. Akce tedy probíhá nonstop, aniž 
byste museli tento svět byť na vteřinu opustit. Pokud nebudete chtít, 


l 


LIFRH SRUŠT LAHF UE ČTAŘECH FROCICH 


Na těchto obrázcích jasně vidíte, jak plánují grafici Burnoutu 5 postupně „znečišťovat“ povrch vozů. 


U— 


p He 

* jb : 
Nemáme tomu říkat screenshot 

, nýbrž „vizuální test“, Domníváme se 


však, že to má slušnou vypovídací 
hodnotu, jak bude hra vypadat. 
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neuvidíte jediné menu. Na každém rohu můžete rozjet nový závod nebo 
vyvolat parádní bouračku. Tento svět je nazván Paradise City a je prošpi- 
kován ulicemi plnými divoké akce. 

Hamish Young: Otevřený svět není samoúčelný, opravdu nemusíte být 
obavy. Byl to pro nás katalyzátor, který otevřel nové možnosti. Vždycky jsme 
se pevně drželi pravidla, že do hry se dostane jen taková věc, která nám dá 
něco nefalšovaně původního, originálního a zkvalitní herní zkušenost. 

Alex Ward: Pokud něco nového do hry přidáváme, pak proto, že 
jsme přesvědčeni, že je to ku prospěchu věci. Otevřený svět není žádnou 
výjimkou. Jakákoli lokace v Paradise City je od prvního okamžiku hry 
dosažitelná. Shromažďování přestupků vám postupně odemkne nové 
příležitosti, ale město v celém svém rozsahu je odemknuté od úplného 
začátku. Vždycky jsme si říkali, že zamykání částí měst v jiných otevřených 
světech je tak trochu zbytečné, srandovní. Naše město je otevřené od 
počátku, vaším úkolem je hledat rivaly a odemykat závody. 

Hamish Young: V žádném případě ale nechceme, aby se hráč ocitl 
v situaci, kdy musí „pátrat po zábavě“. | z tohoto důvodu je na každé 
jednotlivé auto vázáno 10 úkolů spojených s porušováním pravidel, které 
můžete začít plnit bez ohledu na to, kde se právě nacházíte. Například 
můžete zkusit jet 20 mil v protisměru s rychlostí nad stanoveným mini- 
málním limitem. Tohle můžete zkusit, kdykoli se vám zachce, a začít plnit 
úkol z jakéhokoli místa ve městě. 

Matt Webster: Stejně tak můžete rozjet bouračkovou akci, kdekoli se 
vám zlíbí, dokonce ji můžete rozjet uprostřed jiného závodu. Navíc exis- 
tuje spousta způsobů, jak rozšířit režim Crash, a my jsme se snažili jich co 
nejvíc realizovat. Ve městě můžete například objevit skryté uzlové body 
označené za „úseky častých dopravních nehod“. Máme tedy vedle vol- 


.— 


ných úkolů také události týkající se specifických míst v Paradise City. V součas- - 
nosti plánujeme zhruba 200 případů porušení pravidel vázaných na specific- 
ké lokace ve městě. 

Alex Ward: Pokud například máte ze všeho nejradši režim Road Rage, 
můžete si v něm klidně blbnout celé hodiny, můžete jenom kroužit městem 
a brát každou příležitost. Nikdo vám nebude říkat: „Teď musíš udělat jeden í 
Traffic Attack a pak tě čeká jeden šampionát rozdělený do tří závodů,“ nebo . 
něco podobného. My jenom říkáme: „Tady je přehled všeho, co se dá ve hře 
dělat, a zbytek je na vás.“ 


To je všechno moc hezké, ale přece jenom, když nepočítáme předě- 
lávku Revenge, je to první opravdový next-gen Burnout, a tak jsou 
všichni stejně nejvíc zvědaví, jak to bude vypadat... 

Hamish Young: Vzpomínám si na jednu z prvních porad, kdy jsme se 
shodli, že chceme realističnost v tom emocionálním slova smyslu. Musíte mít 
ten pocit reality, který se vás dotkne. 

Alex Ward: Realistická, uvěřitelná, emocionální — takové bylo zadání pro 
grafiku. Věřte, že porušování pravidel je mnohem větší legrace, když svět kolem 
vás je realisticky přesvědčivý. Zbytek už musíte posoudit sami, až to uvidíte v akci. 


Proč jsou bouračky pro vás tak důležité? 
Matt Webster: Protože bouračky jsou srdcem Bumoutu. V momentě, kdy 
budujeme nový Bumout, vždycky se ze všeho nejvíc soustředíme na jednu jedinou 
věc: co se stane, když auto vrazí ve velmi vysoké rychlosti do pevného objektu. 
Alex Ward: A tady je třeba takříkajíc trefit hřebík přesně na hlavičku. 
Nechceme jenom kopírovat realitu. Reálná fyzika je skvělá, ale napodobit ji U 
dokáže každý. Jde o to, jak ji využijete ve svůj prospěch. 


 ŠIUDTNÝ DILO vedie oblíbeného middlewaru RenderWare přispělo britské studio Criterion také hezkou řádkou her. 


| DT 


Sub Culture 


(1997, PC) 


; < Scorched Planet 
| (1996, PC) 
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Suzuki Alstare Extreme 
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Redline Racer 
(1998, PC) 


Deep Fighter 
(2000, Dreamcast) 
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AirBlade 
(2001, PlayStation 2) 
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Burnout 


(2001, Playstation 2) 


sSaÉHORLI JSýÉ 


Model poškození zcela 
jistě dosáhne vysoké 
úrovni detailnosti. 


STROMŮ, JISFHŘETI: 


FR ŘEU OoOPIC.“ 


External Cam 


Burnout 3: Takedown 
(2004, PlayStation 2) 


Burnout 2: Point Of Impact 
(2002, PlayStation 2) 


Hamish Young: Viděli jsme spoustu her pokoušejících se o „reálnou“ 
fyziku, kterou si můžete přeložit spíš jako „nudnou“. Zatímco oni se snaží 
0 co největší přesnost, pro nás je realita inspirací, přesnost není důležitá, 
důležitá je uvěřitelnost a působivá velkolepost. Sejmutí soupeře má docela 
jinou šťávu, pokud jeho auto v hodinách narazí do protijedoucího nákladáku 
a roztříští se přitom na kusy. Oproti tomu je nějaké obyčejné vyjetí do svodi- 
del nuda. 

Matt Webster: Chceme rozmasakrovat všechno, co má kola. Tohle je Bur- 
nout, vážení, a v téhle hře je nejhezčí auto to, který je ku**vsky rozšrotovaný. 


Tvrdíte, že jste se hodně věnovali zlepšení zvukové složky. Můžete 
nám vysvětlit jak? 

Alex Ward: Audio hrálo klíčovou roli v každém Burnoutu, možná větší, 
než si uvědomujete. 

Hamish Young: U minulé konzolové generace jsme měli se zvukem potíže, 
myslím, že výrobci zvukovou složku trošku podcenili. Pro nás jako vývojáře bylo 
proto velmi obtížné, často nemožné, se zvukem manipulovat tak, jak jsme chtěli. 
Ale s PS3 mizí veškeré překážky. Na PS2 jsme měli celkem 32 stop, tohle množství 
ale na PS3 padne jenom na motor vašeho vozu. 

Matt Webster: Nyní lze určit, kolik paměti a celkového výkonu připad- 
ne audiu, je to čistě otázka rozhodnutí vývojáře. My jsme vyhradili celé 
jedno SPU kompletně pouze zvuku, což si myslím je největší část výkonu 
PS3, jakou zatím kdokoli, kdo vyvíjí pro tuto konzoli, zvuku vyhradil. A věř- 
te, že z tohoto hlediska nemůže žádný jiný přístroj konkurovat. Zvuk na PS3 
bude famózní. 


Burnout Revenge 
(2005, PlayStation 2) 


Me 


Burnout Legends Black 
(2005, PSP) (2006, PS2) 


Nick Laviers: Když děláte zvukové efekty pro film, pídíte se po 
velmi přesném zvuku, který nejlépe vystihne daný okamžik. Efekt 
musí být víc než pouhá doprovodná informace, musí provokovat 
představivost. Když si jenom řeknete „auto nabouralo do zdi', je to 
špatně, musíte si říct: „Do prdele, tohle přece nemohl nikdo přežít!" 

Hamish Young: Většinu lidí asi překvapí, že v Burnoutu je mini- 
mum „reálných“ zvuků, tedy samplů skutečných nárazů apod. Větši- 
na efektů je výsledkem experimentů s alternativními zvuky a často 
jde o kombinace několika zvuků najednou. Takové intenzity pouhou 
nahrávkou reality nedosáhnete. 

Nick Laviers: Například jeden efekt velmi drsného nárazu 
v opravdu vysokých rychlostech neobsahuje žádné tradiční bourač- 
kové zvuky, žádné trhající se železo ani tříštící se sklo. Místo toho je 
efekt složen z praskání padajících stromů, jiskření elektřiny a řevu 
opic. Každá bouračka bude ve smyslu zvukového efektu navíc 
naprostým originálem. Umělá inteligence bouraček jde tak daleko, 
že efekty míchá v reálném čase v závislosti na tom, do čeho bourá- 
te, jak rychle a pod jakým úhlem. Každá jednotlivá bouračka tedy 
bude znít trošku jinak. A velmi pozorný posluchač by jen podle 
zvuku dokázal se zavřenýma očima analyzovat, co se vlastně stalo. 
Naše zvuky jsou hyperrealistické, naší inspirací byly jaderné exploze, 
výbuch Krakatoy — ty nejhlasitější randály, které dějiny pamatují, ty 
nejhorší činy lidstva a nejstrašnější přírodní katastrofy. 


To jsou jistě pěkná slova na závěr. 
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RONIKA 


NEED FOR SPEED 


| „Dojná kráva Electronic Arts,“ odpoví 
vám nejspíš nejeden herní kritik, když 
se ho zeptáte na jeho názor na tuto 
legendární závodní sérii. Faktem je, 
že vedle každoročně vydávaných čistě 

sportovních her, jako FIFA, NHL nebo 
* NBA „Je NFS dlouhodobě jednou z nejvý- 
ec De 


EED FOR SPEED 


DATUM VYDÁNÍ 1994 
FORMÁT PSone 


ké ovládání vozidel. Studio se 
spojilo s lidmi z motoristického 
magazínu Road 8 Track, aby 
simulace byla pokud možno 
co nejvěrnější, například 
včetně zvuků řazení. Precizní 
ovládání, honičky s poldama, 
sedm krásných tratí, skvělá 
videa a namluvené komentá- 
ře, vynikající grafika a luxusní 
auta, jako Lamborghini Diablo 
VT, Dodge Viper RT/10, Ferrari 
512TR nebo Porsche 911, 
nemohly znamenat nic jiného 
než obrovský úspěch. 


KRONIKA 


NEED FOR SPEED 
ZALETY 


Kromě osmi (včetně 
chystaného Carbonu de- 
víti) „standardních“ dílů 
NFSse objevily i některé 
zvláštnůstky. Online verzi 
věnujeme samostatný 
box. Už v roce 1997 
vyšel v Americe titul Need 
For Speed: V-Rally, což 
je v podstatě jen pů- 
vodní evropská V-Rally 
s nalepeným názvem 
NFS. 0 dva roky později 
vyšla podobně Need 

For Speed: V-Rally 2. Ve 
stejném roce se objevilo 

i Need For Speed: High 
Stakes / Road Challenge 
(evropský název), což 
bylo v podstatě NFS /I/ 

s několika novými módy 
a vylepšenou umělou 
inteligencí. Mohli jste si 
vybrat z pěti protivníků, 
každý z nich jezdil poně- 
kud odlišným stylem. 


První díl série vyšel původně 
pro konzoli 3D0, která však 
brzy zanikla pod tlakem 
konkurence Sony. Teprve o rok 
později, roku 1995, se objevila 
verze pro PlayStation. Tehdy 
ještě zřejmě neměli vývojáři 
tak docela jasno v koncepci 
celé série pokud o ní vůbec 
přemýšleli, a tak je první NFS 
jedním ze dvou dílů, ve kte- 
rých je vidět snaha o realistic- 


Screenshoty pocházejí z hi-reso- 
vé PC verze, na PSone takhle hez- 
ky ta palubní deska nevypadala. 
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istorie Need For Speed se začala psát dlouhá léta 
předtím, než se stala skutečným videoherním 
bestsellerem. Koncem 80. let založili Don Mattrick 
a Jeff Sember v kanadském Vancouveru malou, 
zprvu nenápadnou softwarou firmičku Distinctive 
Software, Inc. (DSI). Velmi rychle se ale vyšvihli mezi krále závod- 
ních her. V roce 1987 přišli s dnes už kultovním Test Drive, o dva 
roky později vytvořili skvělou PC předělávku hry Out Run od Segy. 
Ihned si jich všimla vydavatelská společnost Accolade, pod jejíž 
značkou až do počátku 90. let vydávali jeden hit za druhým. 


O PŮVODU DRUHU 


V roce 1990 přišli přelomoví Stunts, díky kterým si jich všiml 
světový gigant Electronic Arts. S akvizicí ale čekal. Až v roce 1993 
Distinctive Software za 11 milionů dolarů koupil. Směšná částka 
oproti tomu, kolik jim měla tahle firma vydělat v budoucnu. 

Z DSI se stalo Electronic Arts Canada, později velmi důležitá 
součást celé divize EA Sports. 

Už v roce 1992 se v DSI začalo pracovat na projektu, který se 
měl později stát prvním dílem Need For Speed. Prvním v dlouhé 
řadě obrovských komerčních úspěchů, bez kterých by dnes EA 
zdaleka nebyli tam, kde jsou. Z Dona Mattricka se stal prezident 
Electronic Arts Worldwide a počítalo se, že časem by dokonce 
mohl převzít vedení celé firmy. Studia EA Canada a EA Seattle 
vyvíjela sérii NFS po dlouhou řadu let. V roce 2002 se však do hry 
vložila jiná kanadská společnost jménem Black Box Software, 
sídlící shodou okolností nedaleko Vancouveru. Za úkol dostala 
projekt Need For Speed: Hot Pursuit 2. Titul se povedl a násle- 
doval klasický scénář: EA studio koupili a od té doby má hlavní 
podíl na vývoji série studio EA Black Box. EA Canada je dnes 
největším studiem EA, zaměstnává přes 1000 lidí. Otec NFS, Don 
Mattrick, však již v EA nepracuje, v roce 2005 rezignoval na své 
posty s tím, že „by ho nebavilo vést veřejně obchodovatelnou 
společnost“. 


Vůbec bychom se nezlobili, kdyby 
jednou EA opustili okruhové 
„ o i tě „ a městské závody a vrátili se ke 


*+ koncepci úseků od A do B. 
op 


length: 11.6 míles 
best top speed: 


best times: 


V prvních dílech byla NFS sy- 


auta, zejména italské výroby. 


DATUM VYDÁNÍ 1997 
FORMÁT PSone 


Tentokrát již čistokrevná arkáda bez příměsi jakéhokoliv 
realismu vyšla přesně na Den boje za svobodu a demo- 
kracii, tedy 17. listopadu roku 1997. Očekávané pokra- 
čování přineslo jako první PS hra podporu speciálního 
NeGcon ovladače od Namca, ale také plné využití Dual 
Analogu a Dual Shocku. Tentokrát už hra obsahovala 
pouze samá exotická auta, některá z nich byla dokonce 
jen studiemi, které se nikdy nedostaly do výroby (Ford 
Indigo). Mohli jste si zajezdit ve vozech Lotus Elise GT1, 
McLaren F1, Ferrari F50 nebo třeba Ford GT90. Druhý 
díl přinesl spoustu zajímavých novinek, ať už v oblasti 
grafiky, tratí, nebo aut, ale zároveň připravil hráče 

o jednu z nejzábavnějších činností prvního dí lu, totiž 
o honičky s policisty, které se však měly již brzy vrátit. 
Taková se zvedla vlna nevole mezi hráči. 


DATUM VYDÁNÍ 1998 


FORMÁT PSone Smykovali jsme často 


nonymem pro rychlá a luxusní | py 


a rádi. Tehdy to totiž ne- 
jezdilo jako po kolejích. 


Návrat policejních honiček 
oslavují snad všichni hráči. 
Ba co víc, Hot Pursuit se 

z velké části zaměřuje 
právě na ně. Fízlové dostali 
do vínku takové závodáky, 
jako Chevorlet Corvette, 

EI Nino (bonus) či Lambor- 
ghini Diablo SV (bonus), 
zatímco hráči mohou kon- 
trovat sporťáky Ferrari 355 
F1 Spider, Nazca C2 nebo 
Lamborghini Diablo SV. Ale 
není to tak jednoduché, 
protože švestky tentokrát 
oplývají výrazně vyšší 
inteligencí než v jedničce 
a dokáží proti vám i vaše- 
mu protivníkovi využívat 
různé druhy taktiky. 


omeca 1:41.70 


pos 19/19 AP 


Bude na nás za deset let 
působit grafika PS3 stejně 
prázdně jako toto? 


dů v dramaticky krásné krajině. 
Městy se jen prolétávalo. 
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NFS PRO PSP 


První Need For Speed 
pro handheld PSP 
vyšel v roce 2005 
pod názvem Need For 
Speed: Underground 
Rivals. Závodní hry 
padnou PSP jako zadek 
na nočník a tahle není 
výjimkou. Základem je 
samozřejmě původní 
Underground, přibyla 
ovšem auta, jako 
Dodge Charger mode 
1969, Ford Mustang 
model 1967 nebo 
Chevrolet Corvette (5 
z roku 1997. 0 několi 
měsíců později se 
objevil také port Mosi 
Wanted pod názvem 
Need For Speed: Most 
Wanted 5-1-0, který 
už byl vydán ve stejný 
den jako ostatní verze. 
Novinkou jsou módy 
Tuner Takedovwn a Be 
The Cop. Chybí ovšem 
videa a příběhová 
linka. A co znamenají 
čísla v názvu? 5-1-0 je 
americký policejní kód 
pro pouliční závodění, 


PLAYSTATION 
VERSUS. 
OSTATNÍ 


NFS je původně konzo- 
lová série, ale v polovině 
90. let se z ní stala 
velmi oblíbená závodní 
série na PC. Teprve s pří- 
chodem Need For Speed: 
Hot Pursuit 2 se vývojáři 
opět více přiklonili ke 
konzolím. Přesto |ze 

i v pozdějších verzích 
najít mezi jednotlivými 
verzemi nejrůznější 
rozdíly. Například PS2 
verze Most Wanted 
neobsahuje online hru, 
EA dali přednost Xboxu 
a jeho službě Xbox Live. 
Need For Speed: High 
Stakes pro PlayStation 

je výrazně odlišná od PC 
verze, je v ní vylepšeno 
ovládání, nebezpeč- 
nější protivníci a další 


g drobnosti. Hot Pursuit 2 


pro PS2 je považována 
za nejlepší verzi Xbox, 
GameCube i PC verze 
byly podle ohlasů kritiků 
obecně horší. 
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NFS 
V CISLECH 


l5 


tolik dosud vyšlo her v sérii 
NFS včetně speciálních edicí. 


počet aut v prvním NFS. 


Největší konkurencí Porsche 
2000 bývala hra Porsche 
Challenge od Sony. 


DATUM VYDÁNÍ 2000 FORMÁT PS2 


Tenhle titul stvořili vývojáři tak trochu jako poctu nejkrásnějším spor- 
tovním kárám na zemi. Vydali se z pustých a mrazivých plání Kanady na 
slunný jih Evropy, aby od lidí z automobilky Porsche vyzvěděli maximum 
o historii značky, připravovaných návrzích a především aby získali detailní 
informace týkající se patnáctky vozů, které se měly ve hře objevit. Porsche 
2000 je druhým a dosud posledním dílem série snažícím se o maximálně 


i ZEN 
realistický požitek z jízdy. Hra obsahovala dva módy — Factory Driver, kde 
jste museli testovat porscháky a postupovat v kariéře a Evolution, v níž 
jste si postupně prostřednictvím jednotlivých závodů odemykali přístup 
k vozům z let 1950 až 2000. Titul obsahoval takové klasiky, jako Porsche 
550 A Spyder z roku 1956, Porsche 935/78 Coupe „Moby Dick“ z roku 1978 
nebo čtyři různé modely Porsche 911. Kromě toho jste se přímo ve hře 
mohli dozvědět spoustu informací o samotné automobilce a o každém 
vozu, dokonce o každé součástce. 


pro tolik platforem vyšlo 
NFS: Most Wanted. 


o 000 000 


počet prodaných kusů 
NFS: Underground 2. 


DATUM VYDÁNÍ 2002 
© FORMÁT PlayStation 2 


takové je pořadí PS2 verze 
NFS Underground v žebříčku 
nejprodávanějších her všech 
dob. Ze závodních jsou výš 
pouze Gran Turisma. 


První NFS „nové generace“, tedy určené pro 
konzole PlayStation 2, Xbox a GameCube. 
Electronic Arts zadali tuhle prácičku novému 
studiu Black Box Games. Ti dvojku postavili na 
stejném základě, jako byla jednička - honičky 
s bengama a skvělé tratě se spoustou tajných 
zkratek. Pravda, nebylo to už tak drama- 
o v jedničce, poldové byli zas něco 
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Nikde žádný polda? 
Tak na to šlápněte... 


Namátkou třeba Lamborghini Murciélago, 
Aston Martin V12 Vanguish nebo BMW Z8. 
Navíc bylo možné hrát za policajty! K tomu 

se připojil nadupaný rock/techno soudtrack, 
který předurčil budoucí podobu série jakožto 
popkulturního fenoménu. Čistou arkádovost 
a zaměření na masové publikum potvrdilo 

i vypuštění pohledu ze sedadla řidiče. Mimo- 
chodem PS2 verze byla obecně považována 
za nejlepší ze všech, ostatně právě tu vytvořil 
tým Black Box. Na ostatních verzích pracovalo 
studio EA Seattle. 


Chlupatí začali být v Hot Pur- 
suit 2 pěkně agresivní. Asi vliv 


Emotion Enginu, nebo co :-) 


» 
NEED FO 1): 
» » 
NDERGROUNŮ 
DATUM VYDÁNÍ 2003 FORMÁT PlayStation 2 


Podzemní díl NFS znamenal pro sérii velký 
převrat. Ze Států začala do světa pronikat 
tuningová kultura, jejímž odrazem bylo 
NFS: Uunderground. Mód kariéry poprvé 

v historii NFS nabídl příběhovou linku, 

mód garáž umožnil hráčům vylepšovat 

své vozy dosud nevídaným způsobem. 
Arkádovost celé hry se oproti minulosti 
zněkolikanásobila, auta neměla žádný 
model poškození, a hra se tak přiblížila tolik 
oblíbenému Burnoutu. Veškeré závody se 
navíc odehrávaly v noci, což si žádalo velice 
specifické vizuální efekty. Z vozového parku 
jmenujme Dodge Neon, Hyundai Tiburon GT, 
Mazda RX-7, Nissan 350Z nebo Volkswagen 
Golf GTi. Povídá se, že samotní výrobci aut 
měli velmi přísné požadavky na to, jak 

mají jejich vozy ve hře vypadat, protože 
nelegální tunerská scéna jim nedělá právě 
dobrou reklamu. Soundtrack se od rocku 

a techna posunul k nejoblíbenějšímu žánru 
mezi mladými hráči, tedy k hip-hopu. Hra 


z celé série, přestože se objevila i kritika 
poukazující na absenci policajtů, jednotvár- 
né tratě a velmi arkádový nádech. 


.- 


V Undergroundu byl poprvé 
/ | představen sprintový režim. 


DATUM VYDÁNÍ 20 
FORMÁT PlayStation 2 


Téměř na den přesně rok po prvním 
Undergroundu, v roce 2004, přišla 
na svět dvojka. Opět zaměřená na 
tunerskou scénu a pouliční závodění. 
Kromě nového příběhu přibylo 
několik zásadních novinek. Například 
možnost prohánět se jenom tak po 
městě, nové módy Outrun, Street X 

a další. V seznamu vozů tentokrát 
přibyly v té době oblíbené SUV, ovšem 
americká (NTSC) verze a evropská PAL 
verze se lišily. PAL verze obsahovala 


DATUM VYDÁNÍ 2005 
FORMÁT PlayStation 2 


vozy Vauxhall/Opel Corsa a Peugeot 
106, zatímco americká místo nich 
nabídla Acura RSX Type S a Honda 
Civic Si. Soundtrack byl tentokrát 

o něco tvrdší a mohli jste si poslech- 
nout takové „slaďárny“, jako Oueens 
Of The Stone Age, Ministry, Killing 
Joke nebo předělávku Riders On The 
Storm od The Doors. Ikonou hry se 
stala modelka Brooke Burke, která 
namluvila, nutno dodat, že nepříliš 
kvalitně, hlavní ženskou postavu. 
Hry se sice prodalo přes osm milionů 
kusů, ale nevyhnula se kritice, třeba 
za přemíru in-game reklamy. 


„> 


jk 
3 a 


Rok se sešel s rokem a herní svět netrpělivě očekával, 

s čím se EA Black Box vytasí tentokrát. Vývojáři vsadili na 
ověřenou taktiku. Znovu do hry přidali policejní honičky, 
ale zachovali některé možnosti úprav vozů z Undergroun- 
du. Celá hra je opět zaštítěna příběhem, ve kterém hráč 
jakožto profesionální řidič opouští město Bayview a přijíždí 
do Rockportu, kde si opět hodlá vydobýt místo mezi 
pouličními závodníky. Už se nezávodí v noci, a zatímco 
policejní auta lze fatálně poškodit, hráčské auto opět 
nemá žádný model poškození, lze jej znehodnotit pouze 
vizuálně. Záštitu nad hrou převzala další sličná modelka, 
Josie Maran. Kromě standardní edice hry vyšla u příležitosti 
10. výročí série NFS také sběratelská Black Edition, která 
obsahovala nové tratě, káry a další obsah. A především 

i speciální video DVD s filmečkem o historii celé série. [l 


Jednou z „most wanted“ věcí 
byl návrat policejních hlídek. 


Malinko se nám začalo stýs- 
kat po mclarenech a ferrari. 


Zásadní novinkou Undergroundu 2 
bylo město, ve kterém jste se mohli 
volně pohybovat ve stylu GTA. 


3 


V novodobé „tunerské“ sérii 
NFS měl Most Wanted jedno- 
značně nejatraktivnější vozy. 
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NEED FOR 
SPEED: 
MOTOR CITY 


Neznáte? Nevíte o čem 

je řeč? A co takhle Motor 
City Online, už vám to 
něco říká? Jasně, to je ten 
nepovedený online PC 
zmetek, jeden z mnoha, 
se kterým se EA pokoušeli 
prorazit v éře boomu 
online her. Hra vyšla 
vříjnu 2001, mohli 

jste si vybrat z několika 
desítek především 
amerických aut z let 
1932 - 1973, jako byly 
Pontiac Firebird, Ford 
Mustang, Chevy Nomad 
nebo Ford Crestline. Hra 
trpěla velkými technický- 
mi problémy, především 
neustálými lagy, a tak 
prakticky nebylo možné 
závodit. Hru si podle 
odhadů předplatilo 
maximálně několik de- 
sítek tisíc hráčů, a tak 

byl její provoz 29. srpna 
2003 ukončen. Ještě 

že se nakonec to „Need 
For Speed" do názvu 
nedostalo, sérii by to totiž 
jen uškodilo. 
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HREJTE NA NEJVYŠŠÍ ÚROVNI... 


144 puná HRA zoanma: HITMAN: CONTRACTS včešnně 
| 


. jd > Nl JAN 
PÁRA 


DINOSAUŘI JAKO OD SPIELBERGA 


še KVĚLÉ ADVENTURY 
UZIVNÍCH RECENZÍCH! 


A 07 JUST CAUSE = NHL 07 = LEGO 
COMMAND 8 CONOUER 3: TIBERIUM WARS = 
RAFT: B (G CRUSADE = STRANGLEHOLD A DALŠÍ 


wwuw.level.cz 


ředplaťte si LEVEL za 1677 Kč (pouze 129 Kč za vydání) 


Objednejte si předplatné ihned na www.level.cz 


[EEERZE 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


SRDEČNÍ KINGDOM HEARTS II 


ZÁLEŽITOSTI SOUARE-ENIX PO DLOUHÉM ČEKÁNÍ VYKLÁDAJÍ KARTY NA STŮL. 


Nad recenzemi tohoto čísla £ 


£ 


do 
S00000 
Sbo000o 
800000 
2o 


WE ATELIER IRIS 2: 
THE AZOTH OF DESTINY 


VSE KING OF FIGHTERS: NEOWAVE 
SAMURAI WARRIORS 2 

VSEM ZOOCUBE 

VE SUIKODEN V 

Wee BUZZ! JUNIOR: JUNGLE PARTY 
WS LEMMINGS 


Jenom, „simulace Montany Ala Pacina“ trvala rok. 
k) Pečlivá akce od přepečlivých autorů. 


SHIN MEGAMI TENSEI: 
DIGITAL DEVIL SAGA 


uit Ďábelské RPG pro znalce, alternativce a jiné výstřední hráče. 


METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 


S velkým zpožděním doráží také do Evropy rozšířená 
edice MGS 3. Stojí to ještě za hřích? 


DESTROY ALL HUMANS! 2 


Crypto je zpátky v akci a květinovou mládež nenávidí 
PNI ještě víc než maloměšťáky z padesátých let. PS 


TIGER W00DS 07 
Poněkud líné pokračování jakostního golfu, které však 
udržuje náskok neprůstřelnou kvalitou. 


THE SIMS 2: PETS 7 APE ACADEMY 2 
Otázka zní: které dvě čistokrevné rasy spolu smícháte, Ar og va és a pořád se 
abyste vytvořili parádní exemplář pouliční směsi? ujelej pi . Vždyť je taky opičí... 


DOSUDUDĚLENÁ OCENĚNÍ 


086 RIDGE RACER 2 
REN Je to opravdu nefalšovaná dvojka, nebo zamaskovaná 
jf rozšířená edice? Otázku zodpoví Petr Bulíř. 


PLUS 


DISGAEA 2 
Nová vlna tahových RPG strategií je úplně stejná O. MERCURY MELTDOVWN 
k jako ta stará. Na první pohled. A co na druhý? 087 NHL 07 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 063 


PlayStation, 


[EEERZE 


„Mulaňije jedna z mnoha. 
disneyovských postav, které se 
v Kingdom HeartsIlobjevily: 

p PU 7, 


43. 
DAT FU 


ne 


FPU: Růtket 


Pag attack: -24 


LET 


Kouzla, obrana, nebo útok? 


Budete se muset rozhodnout“ 


ylo, nebylo. Dvě mocné firmy se roz- 
hodly, že by se mohly spojit a udělat 
hru, ve které by vystupovali nejslavnější 
hrdinové obou společností. | zjevily se 
zlé sudičky a tvrdily, že mixování tak rozdílných 
postav je kravina, že to už by rovnou mohli na- 
točit film spojující Sám doma a Zachraňte vojína 
Ryana, na což producenti pravili, že je to skvělý 
nápad, a hned si to běželi zaregistrovat, než 
jim to někdo vyfoukne. A pak se vrátili a pustili 
se do práce. Stvořili hru, ve které se disneyovští 
animáci potkávají s hrdiny série Final Fantasy 
a dalších projektů firmy Sguare. A lidé přišli, aby 
se podívali, co z toho vzniklo... Stejně jako se 
chodí dívat na požáry, bouračky a koncerty Ilony 
Csákové. A byli překvapeni, protože hra byla 
překvapivě dobrá. Nijak originální, v podstatě 
klasická akční RPG bojovka, ale díky procházení 
různých nápaditých světů, hostování slavných 
hvězd a dalším lahůdkám se hra chytla, a jak 
Disney, tak Sguare na ní pořádně vydělali. 
To by mohl být konec pohádky, ale 
není. Je tady totiž druhý díl. Stejní hrdi- 
nové, skoro stejní nepřátelé, skoro stejný 
bojový systém, jen nová prostředí (Disney 
se od té doby neflákal... a navíc se spousta 
věcí do jedničky nevešla). Přesto není 
Kingdom Hearts II jen mírně přeba- 
lená jednička. Přichází s několika 
změnami — a skoro všechny jsou 
k lepšímu. 
Ovšem nejdřív se k nim musíte do- 
stat. A to nebude zase tak jednoduché. 


Není všechno Disney, co se 


třpytí. Potkáte tu i postavy 
z Final D7 


. 


- 
DRIVE 
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KAZDY ZACATEK JE TEZKY... 

...a tenhle je přímo pekelný, vymyšlený zvráce- 
ným sadistou, který se rozhodl udělat na fanoušky 
prvního dílu dlouhý nos. Začínáte totiž naprosto 
civilně. Žádné disneyovské postavičky, žádné známé 
figury ze Sguare. Ocitáte se v normálním, skoro 
obyčejném městě Twilight Town se třemi teenagery, 
kterým pomalu končí letní prázdniny. Oukej, 
řeknete si po chvíli (když se konečně smíříte s tím, 


DISNEYOVŠTÍ ANIMÁCI 
SE POTKAVAJÍ S HRDINY 


FINAL FANTASY. 


že někam zmizel Sora, Donald i Goofy), nemá cenu 
plakat nad rozlitým mlékem, jsou tu noví hrdinové, 
tak si to s nimi užijeme. 

Neužijete. Ujdete dva kroky — a animace. 
Někoho oslovíte — animace. Dvakrát praštíte 
= a zase animace. Nulová volnost. Hra vás 
vodí na provázku jako děti v mateřské. 

Ave chvíli, kdy konečně nějakou tu volnost 
dostanete, radši byste ji vrátili zpátky jako 
vadné zboží. Abyste se dostali dál, musíte 
totiž vydělat nějaké peníze na různých 
minihrách... a ty nejsou nic moc. Většina 

z nich spočívá v tom, že musíte do něčeho 
co nejrychleji mlátit. 

Pravda, tvůrci přihodili jízdu na skate- 
boardu - což by mohlo být i fajn, kdyby vám 
dali možnost na něm pořádně jezdit. Celé 

město je rozsekáno na malé části, složené 
většinou jen z jedné uličky, a pokaždé, když 
přejdete z jedné části do druhé, o skejt 
přijdete a musíte ho znovu sebrat. Na 
projížďku můžete rovnou zapomenout. 

Prostě ze začátku vám tvůrci hru 

drobí, jako by to byl kus tvrdé veky a vy 
holubi. | v redakci jsme toho měli plné 
zuby a hráli Kingdom Hearts II jen 
7 s největším sebezapřením — držela 
nás při ní jen naděje, že se to zlepší... 
A taky to, že na nás tvůrci valili haldu 
informací a my byli zvědaví, co se z těch 
chaotický střípků nakonec složí. sb 


DRIVE mm 


GUMÍDKOVSKÁ RAKETA 


Střelecké minihry vám dávají křídla. 
Vrací se gumídkovská raketa, kterou známe už z pů- 
vodních Kingdom Hearts. Raketa, která vás bude 
převážet mezi planetami. Pokaždé, když dokončíte 
misi v některém ze světů, otevře se vám cesta do 
dalšího, ale k ní se nedostanete, aniž byste prošli 
klasickou střílečkou. 

A právě kvůli ní jsou tu různá vylepšení, která 
můžete buď najít, nebo si vystřílet. Pokud jste v jed- 
ničce mohli létat celkem volně, tady je vaše cesta 
jasně nadefinovaná. Můžete jen trochu uhýbat, 
jinak je to jako na střelnici. Aspoň že si můžete svou 
loď postavit tak, jak budete chtít. 


HOSTOVAČKY 


Kingdom Hearts II navštívilo hned několik slavných 
postav — jak od Disneyho, tak od Sguare. Tady je 
pár z nich. 


Jméno - Auron 

Původ — Final Fantasy X 

Auron pomáhá Sorovi v Underworldu během levelu inspi- 
rovaného Herculem. Je vyvolený, aby bojoval s Herculem, 
a přitom dá jasně najevo, že sem nepatří: „Tohle je můj 
příběh a ty nejsi jeho součástí.“ 


Jméno — Kapitán Jack Sparrow 

Původ — Piráti z Karibiku 

Jedna z nejnovějších Disneyovských postav, kapitán Jack, se 
kSorovi přidá při plavbě do Královského přístavu. Bohužel se 
nepodařilo ukecat Johnnyho Deppa, aby si tu zahrál, a jeho 
náhrada je přinejlepším druhořadá. 


= dř M ' Jméno - Vivi Ornitier 
K2. DOL m / P Původ — Final Fantasy IX 
Objevuje se v Twilight Townu jako člen Seiferova gangu 
(to jsou Roxasovi konkurenti). I když vypadá stejně, nemá 
magické schopnosti, jaké měl ve Final Fantasy IX. 


Jméno - Pete 
C] © původ - Steamboat Wilie 
/á Jeden z nejstarších disneyovských padouchů 


poskok padoušské čarodějky Malificient a velitel Heartless. 
Se Sorou svede hned několik soubojů — ten nejzajímavější 
proběhne v jeho černobílém domovském světě. 


A a velký soupeř Mickey Mouse. Pete je tu jako hlavní 
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HECENZLE 


CO DĚLAT SE SVÝMI ZVÍŘECÍMI KOLEGY... 


„aniž byste byli obviněni ze sodomie. 


I když mají vaši kolegové svoji hlavu, tak je aspoň můžete drobně nasměro- 
vat a tím si pojistit úspěch v bitvě. 


n 
VA 
r J 


A 


Tajná porada japonských 
hrdinů na téma: Jak přežijeme 


Můžete jim dát lepší zbraně, lepší výbavu, lepší ohoz... i když 
: 4 sí : 6 to strašné Donaldovo kvíkání? 


to na nich moc vidět nebude. Bohužel jim už nemůžete udělat 


plastiku obličeje. Radši moc neinvestujte do hostujících postav, 
protože ty za chvíli zmizí a vám zbudou jen oči pro pláč. 


Můžete si vybrat, jaké schopnosti budou v boji používat a jak 
moc. Je to od „použijte pouze v případě nejvyšší nouze“ až 
po „klidně stím házejte kolem sebe, jak je ctěná libost“. 
Pak už je to jen na nich. 


A samozřejmě, můžete si vybrat i toho, kdo s vámi do boje 
půjde. Není to žádné Final Fantasy, kde byste museli volit 
zvelkého počtu borců — spíš se k vám do skupinky občas 
někdo vetře a vy musíte na čas jednoho ze svých lidí odstavit. 


Noční můra dorazila právě 
včas. Před Vánocemi! 
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B „Jo ty! Kam si unesl Bambiho?“ 


sie A složil se z nich radikální zvrat. 

Ne, nebudeme vám prozrazovat, o co půjde, 
ale po sugestivní posmutnělé pasáži jste tam, kde 
jste v minulém dílu skončili (pokud jste ho tedy 
hráli — jinak jste tam, kde skončil někdo jiný). Sora, 
Donald i Goofy jsou zpátky a s nimi i jejich gumíd- 
ková raketa a objevování planet plné podivných, 

Z pohádek i fantasy her vystřižených existencí. Jsou 
tu i masivní protivníci a souboje pro tři bojovníky. 
Prostě jsou tu Kingdom Hearts. 


BEZ SRDCE A BEZ TĚLA 


Jakmile se vyhrabete z přebujelého úvodu, 

nabere hra tempo přímo dábelské. Sora, Donald 

a Goofy budou putovat z jednoho disneyov- 

ského příběhu do druhého, v každém se setkají 

s jeho hlavními hrdiny a budou jim pomáhat 

k happyendu. Jen jejich protivníci budou všude 

stejní — i když k černým skřetům Heartless přibyli 

(zřejmě kvůli rasové rovnoprávnosti) i bílí (a o ně- 

co tvrdší) Nobodies. A samozřejmě vždycky je 

tu i hlavní boss, který nějak souvisí se světem, 

v němž se budete zrovna v té chvíli pinožit. 
Vzhledem k tomu, že světy jsou skutečně růz- 

norodé, graficky vymazlené a navíc celkem malé 


KAČER DONALD JE TAKOVÝ 
TEN AGRESIVNÍ TÝPEK 


(jeden vám zabere něco pod dvě hodiny), tak 
byste se nenudili, ani kdyby byla tahle gamesa 
naprosto tupá mlátička. Což není. 

Ne, že by většinu času nezabíraly souboje 
= ale jsou udělané o dost lépe než v jedničce. 
Sice jsou rvačky opět postavené na ustavičném 
nedojde, ale už to můžete aspoň kombino- 
vat s magií. A taky je tu velmi účinná možnost 
protitahů. Vždycky mějte prst poblíž tlačítka 
s trojúhelníkem, protože s jeho pomocí budete 
moci kupříkladu chytit soupeře a použít ho jako 
zbraň, nebo provést účinný protiútok — a u finál- 
ních bosů to přijde vhod jako možnost „fatality“, 


kterou jim uberete pořádnou porci životů. A to 
není všechno. Pokud se spřáhnete s některým 

z hrdinů (hned na začátku to bude Zvíře z Krásky 
a zvíře nebo Mulan z... Legendy o Mulan), vybalí 
se vám pod (8) možnost parťáckých úderů, které 
jsou taky dost účinné. 

A je tu ještě jedna možnost. Takzvaný „dri- 
ve“. Když ji ve víru boje odstartujete, pohltíte 
jednoho ze svých parťáků a z vás dvou se stane 
superbijec, který se projevuje hlavně tím, že 
má jiný ohoz. Jo, a taky bojuje dvěma meči. Na 
rovinu — žádný velký rozdíl v tom není, ale každé 
zpestření rvačky dobré. 

Takže souboje jsou zábavné, i když se 
přiznáme, že by nám nevadilo, kdyby tam bylo 
i něco víc než jen souboje. Třeba nějaká logická 
surfování před lavinou), ale nemůžeme frflat. 
Koneckonců je tu aspoň „raketová část'“, ve 
které létáte mezi světy a pálíte — jako ve starých 
arkádovkách — do všeho, co se ve vesmíru objeví, 
případně si skládáte vlastní raketu. 

TEN BAJECNÝY NOVÝ SVET 

Co dává hře duši, to jsou vztahy mezi postavami. 
Scenáristi rozhodně s disneyovskými figurami za- 
pracovali a stvořili novou mytologii. Funguje i pnutí 
mezi postavami: Sora, jako váš zástupce, je celkem 
normální, Kačer Donald je takový ten agresivní 
týpek, co se na každého vrhá... a Goofy tu pře- 
kvapivě zastupuje srdce. Dokáže nejlíp poznat, co 
v kom vězí a co si kdo myslí. A Mickey Mouse se tu 
podařilo posunout do téměř ikonické podoby. Když 
se ve hře objeví poprvé, máte pocit, že jste svědky 
příchodu krále Artuše. (Mickey se objeví, i když při 
nějakém důležitém souboji padnete — chvíli bojuje 
místo vás a oživí vás.) 

Co se týče světů, ty jsou samozřejmě podřízeny 
vzhledu originálního filmu — ať jde o Mulan, 
Medvídka Pú, Tron, či Noční můru před Vánocemi. 
Dokonce se dostanete i do jedné z prvních slavných 
disneyovek, do Steamboat Willieho, a jelikož byl 
originál černobílý, ztratí své barvy samozřejmě i hra 
a navíc se vaši parťáci radikálně změní: vypadají 
tak jako v dobách svých začátků. 


Tohle jejhezké léčivé 
koůizlo. Starý dobrý Walt 
© býjměl radost. 


Hey! How“s your journey going? 
Nothing much is going on here. 


E Kingdom Hearts II 
začínají hooooodně 
pomalu. 


SBÍRÁTE BODY ZKUŠENOSTÍ 
ZLEPSUJETE SI FYZIČKU 


E 0ogie Boogie Man, 
padouch z Noční můry 
před Vánocemi. 


Je fakt, že světy nejsou nijak rozlehlé a nena- 
bízejí zrovna obrovské hektary k prozkoumání. To 
nám zase tak nevadilo, systém „užít si a jít“ nám 
docela vyhovuje. Jasně, můžete tu hledat ukryté 
truhly, jenže ty truhly zase nějak extra ukryté nejsou 
a hlavně v nich málokdy najdete něco, z čeho byste 
úžasem padli na zadek. Většinou jen nějakou tu 
medicínu. 

Ito, co budete dělat, je vždycky stejné. Přijdete, 
potkáte něja- 
kou známou 
postavu, dáte 
se s ní dohro- 

: mady a porazíte 
A MAGIČKU BE 
doucha. Mezi- 
tím vymlátíte spoustu mrňavých zmetků, ze kterých 
vypadávají různobarevné kuličky (radši se nepídíme 
po tom, odkud jim vypadávají). Taky samozřejmě, 
jelikož je to RPG, sbíráte body zkušeností, zlepšujete 
si fyzičku a magičku, plus si kupujete lepší výzbroj. 

A když jsme u té výzbroje, musíme ocenit, že 
Sora odložil klaunský oblek z jedničky a oblékl se do 
něčeho lehce modernějšího, byť teď vypadá trochu 
jako zaměstnanec sado-maso salónu. 


HEARTLESS VS NOBODIES 


HEARTLESS 


Objevil je Ansem Moudrý, když zkoumal temnotu srdce. 
Heartlessové byli vypuštění do světa, když Xehanort 

= padouch, který se prolíná oběma díly Kingdom 
Hearts — neposlechl příkaz svého šéfa a pokračoval 

v experimentech. Heartlessové nemají tělo a jsou 
složení jen z temnoty. Sám Xehanort se stal jedním 
znich, když se dobrovolně odevzdal zlu. Zvykněte si na 
ně, uvidíte je často. 


Váš nejobvyklejší protivník. Pravý bojovník, který se dá 
celkem snadno porazit... Bohužel má ve zvyku potápět se 
do země a opět se vynořovat. 


A 
ktěch tu na vás čekají spousty. Jsou lépe vyzbrojení než 
Stínové, ale budou dělat jen o něco větší problémy. Taky 
útočí v tlupách. 


TLUSTOCH 


Tohle je pořádný macek a navíc bez problémů odráží veške- 
ré čelní útoky. Dokáže vás odpinknout jako nafukovací míč. 


MÉ SRDCE POHŘBĚTE 
V DISNEYLANDU 


Takže jaká je to vlastně hra? Rozhodně pestrá. Už 
jen zvědavost, do jakého světa se podíváte příště, 
ne vpřed. A pokud je ve vás kus infantila, který si 
rád zavzpomíná na dobu, kdy světu ještě vládly 
disneyovky (dneska už by to asi Sguare udělalo 
spíš s Pixarem, což by ale taky nebylo špatné), 
budete lapeni skoro okamžitě. Jednotlivé světy 
jsou sympaticky vykreslené (trochu jednoduše, 
pravda, ale jisté zjednodušení k animáčům patří) 
a mladším může polechtat ego fakt, že budou 
vstupovat do legendárních příběhů a pomáhat 
slavným hrdinům v jejich misích. 

Na druhou stranu je tu dost nevyužitých šan- 
cí. Po úvodu, který na vás vychrlí typicky japonsky 
složitý příběh, v němž se plácáte jako moucha 
v kofole, je najednou prudký střih a všechno je 
přímo průzračně jasné a čisté — tady jsou zlí, tady 
jste vy, tady máte meč a dejte jim přes kokos. 

Taky by jednotlivé světy mohly nabídnout víc 
možností se vyřádit. Teď je to takové: „Jděte tam, 
vymlatte tyhle lidi... díkes... a teď abyste už šli, 


Čili Bezrsdcí kontra Beztělí... aneb staří i noví děsiví příšeráci 


NOBODIES 


Když se nějaký člověk stane Heartlessem, tak jeho tělo 

a duše žijí dál jako Nobody, Nikdo. Je to živoucí bytost 
bez schopnosti cítit nějaké emoce. Následuje drobný 
spoiler — Roxas, se kterým prožijete začátek hry, je vlastně 
taky Nobody = vytvořený na konci první hry z hlavního 
hrdiny. Je taky členem tajemné Skupiny XIII — organizace 
mocných Nobodyů, vedených tajemným Xemnasem, Cíle 
Skupiny XIII se prozradí během hry. 


Protějšek Vojáka z klanu Heartless, Děsivý a rychlý 
protivník, který má pár triků v rukávu..., tedy kdyby měl 
nějaké rukávy. 


Během souboje často mění tvar. Je sice ze skupiny 
nejslabší, ale když si na něj nedáte pozor, dokáže vám 
pěkně zavařit. 


SAMURAJ 


Skvěle vypadající a poměrně tvrdý Nobody, na němž je 
zajímavá helma, která by mohla sloužit jako držák na nože. 


ne?" Jednička, pokud si dobře pamatujeme, ještě 
nabízela nějaké to skákání a různé sběratelské 
miniúkoly, místa, na která jste se museli vracet. 
Dvojka je přísně lineární. Drží se akční lajny a ne- 
hne se z ní ani na krok. 

Ale je fakt, že tohle nás napadlo až ve chvíli, 
kdy jsme odložili ovladač a začali smolit recenzi. 
Během hraní jsme na to ani nepomysleli. Šlo 
jenom o to, dostat se ještě o kus dál a mrknout 
se, co tam na nás čeká. Možná tahle hra není 
nejpromakanější, ale stejně je zatraceně chytlavá. 
A proti tomu by nemohl protestovat ani věčně 
naštvaný Kačer Donald. [il Jiří Pavlovský 


KEE VERDIKT 
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Grafika ÍHEJÍ Dokonalý mix dvou kontrastních světů. 


Zvuk LENÍ Solidní ozvučení, dobře vybrané hlasy. 


Hratelnost [FJ Solidní, ale možná až moc jednoduchá. 
Trvanlivost [VÍ Epické rozměry, leč dosti lineární. 
Zvláštní kombinace japonského RPG 

a americké akční mlátičky. Snoubí se tu 
dokonalé řemeslo s přesně cílenými dáv- 
kami zábavy. Sotva vás může zklamat. 
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recenze 


— Brýle uvnitř můžete nosit, 
pokďdiiiátezdoklad že j 
fovalili 
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vývoj 

RADICAL ENTERTAINMENT 

DISTRIBUTOR CD PROJEKT 

POČET HRÁČŮ o: : „i 
o E NALU EA arování ministerstva slušného chování: 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ Ve hře Scarface se vyskytují sprostá ——* 
WEB WWW.SCARFACEGA- z I 2 : 
ME.COM slova. A to v takovém množství, že by 
60 HZ NE mohla vyhrát volby. A psát recenzi bez 
WIDESCREEN ANO toho, abychom je tu a tam zmínili, to bychom 
SURROUND ANO : stejně tak mohli chtít po Václavu Havlovi, aby 
ONLINE NE přestal ráčkovat. Takže místo toho, abychom 


CENA 1799KČ opatrně kroužili kolem vulgarit jako nesmělé = r 


( Neštvěte Tonyho, jinak bude 
Tony,střílet. A Tonymu je jedno, 
kdy.a kde střílí. 

-— 


jk „O 


i 


mouchy kroužící kolem trusu, raději prostě kaž- Raze T* 
E dé vulgární podstatné jméno nahradíme slovem WZ M 525.494 
REKAPITULACE „lízátko“ a každé sloveso třeba „cukrovat“. —= 
Ti samí lidé, co udělali Uvidíme, jak se to ujme. (7 Když nabouráte do 


z“ The Simpsons: Hit and auta dost tvrdě, řidič 


Run (stydíme se, ale Hi Pa nevymáchaná je v těhle hře, „vypadne SUP ony 
nás to bavilo), dostali ontana. Není žádným ta- -Z ; 


7 . 


do rukou legendární : se mu podaří rozdýchat - 
film Briana De Palmy ční j o nechal svinský Bor Dám, 
0 vešlo pár m, kde film končí, hra 6 i 
manském obchodníkovi A k ě = 
s drogami, s Al Pacinem E ak jednoduché, velký 
v hlavní roli. Toho už ntana přijde o všechno ej wr - 
4 wa, v 0 
do rukou nedostali, novu začít od nuly a šplhat hm 5o5494 sto HE 
takže jim Tony Montanu = = 
nanadával imitátor. U ; 
A "o r- 
k 
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BALENÍ HOLEK A LA 
TONY MONTANA 


Tony prostě ví, jak na to... 


Balls+20 
DISMEMBER Balls+10 


ang Heat +50 r W* 


© 


h 


* 4 
„ 22 
v a dk ! O 

Tony se právě pustil do , S] t 


0/150 

nElÁO 0m 
2 r souboje na nožešlj jenže 
$25,494 $10 s motorovou pilou. 


Ona: „Vidím správně, že zrovna okukuješ můj milionový 
zadek?" 

Tony: „Tady v těchhle končinách se zadky prodávají padesát 
dolarů za kus.“ 


se zpátky na vrchol — a přitom se pomstít všem, vycukroval (to když jsou to ženy), nebo aby se šli 

co s ním vycukrovali. Především s konkurenčním © sami vycukrovat (když jsou to muži). 

šéfem Sosou, tím zcukrovaným lízátkem. Zajímavější je to při vyjednávání s drogovými „ < 
Sice trochu zamrzí, že Tonyho Montanu ne- dealery a policajty. Každé takové jednání je po- = 

mluví sám Al Pacino, ale nemusíte se bát. Paci- jednané jako minihra, při které musíte v pravou 

nův imitátor Andre Sogliuzzo není žádný Václav chvíli zmáčknout kolečko. Pokud to nestihnete, = 

Faltus, je od originálu skoro k nerozeznání. To Tony se naprosto přestane ovládat, řekne všem, 

si ostatně můžete sami ověřit, protože ve hře aby se šli vycukrovat, načež bude následovat 

jsou použity i věty z původního filmu. Pacinova přestřelka, nebo automobilová honička. 

absence hrdinovi nijak neotupila ostří. Pořád Ovšem nejtvrdší munici má Tony schovanou 

je to ten starý, arogantní, agresivní a kokai- pro případ přestřelky. Zmáčkněte kolečko při 

nem nadopovaný bastard. A rozhodně by z něj tasení zbraně a Tony přestane mířit, začne ko- 

Guth-Jarkovský neměl radost. Stačí zmáčknout lem sebe mávat bouchačkou a všem nadávat do j c 3 E 

během hry kolečko a váš hrdina začne mluvit, „mariconů“ nebo honilízátků. To ho sice trochu 

jako by trpěl tourettovým syndromem. Nadávky zpomalí (což při přestřelce není zrovna to nej- 

ze sebe střílí rychleji než Arnold kulky z rotač- lepší), zato mu pořádně začne stoupat ukazatel Ona: „Hele, zlato, nemáš nějakej koks?“ 

ního kulometu. „Rozcukruju každý zcukrovaný na jeho „koulometru“. Ne, nespletli jsme se. Tony: „Na holku máš nějak velký nohy.“ 


„NARVU TOMUHLE ZCUKROVANÝMU IBESROVO O MSS ni: 
MĚSTU SVÝ LÍZÁTKO AŽ DO JEHo jiná a 
ZACUKROVANÝHO LÍZÁTKA, “ zanet od, 


zost, zkrátka chucpe.) Když 


= nebo „narvu tomuhle zcukrovanýmu městu svý má Tony plnou nádrž, prostě stisknete kolečko 
| lízátko až do jeho zacukrovanýho lízátka.“ Když a Tonyho popadne slepá zuřivost. Počastuje 
= 7 | se k hrdinovi někdo přiblíží, hned ho odkáže do © své protivníky výrazy, kterým byste jako slušně 


patřičných mezí. Buď nabídne, že by ji pěkně vychovaní čtenáři 0PS2 vůbec neměli rozumět, si- 


Ona: „Mám přítele, jasný?“ 
Tony: „Hele, může se koukat, jestli ho to baví, kotě.“ 


Ona: „Na co to koukáš?" 
Tony: „Připomínáš mi moji matku. Taky to byla šťabajzna.“ 


Všechno;co vidíte na 
obrázku vám patří. Bohužel 


i [5 
: p Myslíťejiže máte koule? Tahle BH ©) 
jen ve hře. 


hra vám přesně řekne kolik. 
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recenze 


Z téhle situace se Tony jen tak 
nevykecá. 


I během přestřelky si Tony 


Stiskněte kolečko a budete ě bi 
najde častia balení dam. 


nadávat jako špaček. 


Intimidate Gang 


TONYHO MILIONY F | Soupeřova auta se dají = 


Rozhazování peněz a la Tony Montana hodně těžko setřást. 
„Nazdárek, menuju se Tony Montana a todle je můj barák, kterej sem si musel znova vypu- c 6 šv 
covat po tom, co mi ho Sosa a jeho kámoši vylepšili kulkama. Naštěstí mám katalog, podle =j něco jako „vy lízátka kouřící matko- 
kterýho si můžu vobjednat cokoliv, na co mám chuť. Vod vázy z dynastie Ming až ke krbům. cukrovači! Kdo se cukruje do mě, s tím 
Ale já se rozhod vybavit svůj bejvák trochu líp. Mám tu vycpaný tygry, velkej gong, obrovskou vycukruje ten nejlepší, vy lízátkolizové 
myčku, bazén a spoustu plameňáků. Tomu se říká bydlet na úrovni.“ zacukrovaný!“ Oukej, takhle to možná 
zní dost stupidně a přehnaně, ale ve 
hře to kupodivu funguje. 
Samozřejmě možná taky proto, 
že k tomu patří i zpomalení času 
(prostě klasický bullet-time), při 
kterém má Tony větší šanci vykydlit 
ty davy protivníků, kteří touží po 
proděravění jeho tělesné schránky. 
Ale právě ta absolutní a ne- 
kontrolovaná agresivita, vulgarita 
a animalismus, to všechno dělá 
z Tony herní postavu, kterých na 
PlayStationu zrovna moc není. Tak si 
ho važme. 


OBCHOD NADE VŠE 


Zatímco si GTA a jeho následníci 
vypomáhali humorem, Scarface 
je vážnější než pohřební zřízenec 
na funusu obětí požáru mateř- 
ské školky. Jediné, co vám z tuby 
tváře vymáčkne úsměv, je Tonyho 
stoupající šílenství a jeho pošahané 
pojetí morálky. Žádné zábavné radio- 
709 R stanice a podniky rychlého stravování 
s4407 BA s legračními jmény. Výsledkem toho je 
poměrně syrový a realistický dojem ze 
„Nejní divu, že můj epesní životní styl přitahuje „Ale můj nejvoblíbenější koníček je zavolat hry. Město plné lidí, kteří jsou skoro 
haldu koček. Vobčas na party ňákou potkám © kámoše Carlita, se kterym vezmeme to nej- 
a pošlu jí rovnou do svýho apartmánu. Ne, lepší fáro, vyrazíme do nepřátelskýho území z ME š = 
nelíbám je ani nic takovýho, jenom mluvim © a děláme vyrvál a pak sjedeme z přístavního Originální je i to, že když bude 
strašně sprostě a říkám jim, aby si našly mola přímo do vody. Nejlepší způsob, jak si Tony jednat s některým ze svých rivalů, 
pořádnou práci a přestaly mě vysávat.“ jít zaplavat! Zábava pro celou rodinu! tak ho zastraší nikoliv kulkami, ale 
lavinovým proudem nadávek. A zabírá to. 


skuteční. 
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Jakmile Tony ví, kdy přijde zboží, může se pustit do 
obchodování. Dodavatelé přicházejí ve dvou baleních. 


no.a pakjsemmu 


vý illauto dojpovetrís p as Malé ryby, které dají Tonymu kilo (které si prostě může 
i . jadyjjejpajskala A =D - © odnést v kapse), nebo velcí obchodníci, kteří už obchodují 
“ n" i R po Tony musí udělat službičku vtunách. Na to potřebuje Tony auťák, aby to mohl odvézt 
*Ř " JM £ : pro svýho kámoše, Felixe, ze dosvého skladiště a cestou se zbavit každého, kdo se mu 
“ ší 4 : aby se dozvěděl, kdy a kam cpe do zelí. 
EL přijde čerstvá zásilka bílýho zboží. = 
3 Služba může být jednoduchá i SS 
m "2 < zavážka na pár minut... a stejně U. 'Y . 
tv. M tak se může zvrhnout v hotový ——— 
masakr. 
S 
: DROGOVNÍ 
; 9% : 
(j ř You've been spotted by a rival gang. 
a 7 NAM  * 
/ Když už má sníh pod kontrolou 
a pod zámkem, může si ho Tony 
kdykoliv vyzvednout. S tím, co si 
. „= vyzvedne, pak obrazí svý firmy a do 
: : "4 : každý věnuje pár kilo zboží. No a pak 
<“ , » už mu nezbude nic jinýho než se 
. Č-dbné stavit v bance a uložit vydělané prachy, 
(© .- A přitom může vynadat pokladní do 
+ leseb, ať nevyjde ze cviku. 
7 
, 
4 ň > Kšeftování s.drogami je kolotoč, ze 
= kterého není úniku. Tady je to, co 
i j i , byste měli dělat a o čem by protidrogové 4 j w 
P ba = nemělo vědět. Takže - jak říkal strýček . dě 
KLIK Jedlička — PŠT. 
716 o | 
- Riskantní, ale velmi uspo- 
Alfonso killed. kojivou strategií je udělat S menšími porcemi bílého 
h obchod, pak střelit dealera do prášku, který ukradne kon- 
3 ksichtu a vzít si zboží zpátky. Plus kurenci, nebo koupí od menších 
TT Hrajete podlejsvých, nějaké prachy a drogy, které měl překupníků, může Tony prostě 
m p a ta jsolidost u sebe. Je to celkem výnosné, ale jen zajít ke svým lidem a rovnou 
LEE 


za to zkásnout prachy. Ale bacha, 
když používáte jednoho člověka 


asi to naštve místní gangy a za 
chvíli bude mít Tony na krku 


Tony nezabíjí zbytečně. Stejně tak všechny své bývalé spolupra- 4 k “ moc často, tak bude mít zboží až 
nezabíjí nevinné — zkuste vystřelit covníky. A pak může začít zase : moc a bude vám snižovat ceny. 
od začátku. Tony taky může obrážet ulice a hledat menší dealery. S těmi se 


na nějakého kolemjdoucího a Tony 


sákazšy = : vyjednává po způsobu golfových miniher. Pokud se to povede, 
si začne mumlat „měl bych se asi udělá Tony skvělý obchod, ale pokud se kšeft podělá, překupník 
nechat vyšetřit. Dává to smysl a sedí vytáhne kvér a začne střílet. 


to k jeho charakteru. Člověk si pak 

uvědomí, jak podivní jsou hrdinové vám území říká pane, následuje bitva s velkým 
jako Tanner z Driv3r či Marcus Reed šéfem. Ať už mu budete muset sestřelit vrtulník, 
z True Crime: New York City. nebo ho budete pronásledovat po ulicích ve 

Když si ale odmyslíte ty nadávky, své nablýskané káře, stejně z něj za chvíli bude 

zjistíte, že Scarface není zase tak moc ex-šéf a ex-živý. 
odlišný od GTA. Většinu času buď Při honičkách byste určitě neřekli, že to 
střílíte, nebo jezdíte — a jsou tu sa- mají na svědomí ti samí lidé, co stvořili The 
mozřejmě i vedlejší mise, které se točí Simpsons: Hit And Run. Auta se chovají skoro 


KOLIK HER VÁM PŘI STŘELBĚ HLÁSÍ: 
RUKA! NOHA! JÁTRA! VARLATA!“ 


hlavně kolem závodění nebo dealování. dokonale a v pohodě se ovládají. Automatic- 
Věci, které Montana nezvládá dělat sám, ké zaměřování při střelbě ž horší — tvůrci 
může hodit na tři své podřízené. Výkonná použili ten samý systém jako GTA. Ano, to je ten 
síla, kterou můžete poslat likvidovat sou- systém, jenž — a s oblibou — ignoruje ty, kteří fm H 
peře, řidič, který krade auta a odváží je na po vás střílejí, zato se upíná na všechny ostatní, Moderní intěřiér, piano a žralok 
součástky, a střelec, jenž si bere na starost lidi, © ideálně někde v dálce několika světelných let. v bazénu Co víc člověk potřebuje? 
kteří se vám z nějakého důvodu znelíbili. Ale nemůžeme si zase tak moc stěžovat. Kolik 
Herní příběh vypráví o tom, jak Tony získává her vám při střelbě hlásí: „Ruka! Noha! Játra! prvků. Vezměte si třeba policajty. Klidně budou 
zpátky své impérium a dobývá jedno teritori- Varlata!“ podle toho, kam jste protivníka trefil? ignorovat vaši jízdu, i když při ní budete válcovat 
um za druhým. Dělá to tak, že poskytuje své No? popelnice. Ale začněte střílet nebo jen na ulici 
specifické služby pomocí krycích firem (těžko j vytáhněte pistoli — a jdou po vás jako Vondráčková 
si můžete nad dveře obchodu napsat velkým KVETOUCI OBCHOD po plastice. Ovšem to není konec — stačí rychle 
písmem Prodej drog) a vydělává prachy... Nebo Ano, hodně to připomíná GTA: San Andreas, zastrčit zbraň zpátky za opasek (nebo kde ji nosíte) 
rovnou vystřílí gang, který čtvrť ovládá. Jakmile ale přesto tu najdete hned několik originálních a s poldou pokecat. Všichni tu jsou zkorumpovaní = 
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JEUET VAE 


RRRRRRR! 


Nejbrutálnější záležitost, na kterou v téhle 
hře narazíte, je motorová pila. Ano, čtete 
správně: motorová pila. Ve filmu byla, to 
je pravda, ale rozhodně nebyla využívána 
stakovým nadšením a tak často jako 
tady. Chvílemi to už připomíná něco mezi 
Doomem a Evil Dead. Mácháte kolem sebe 
motorovkou jako mávátkem na prvomá- 
jovém průvodu a kolem vás stříká červená 


sirupovitá hmota. Fascinující je, že se najdou 
gauneři, kteří se proti vám vrhají vybaveni 
jen kapesním nožíkem. 

Tisi opravdu zaslouží zemřít. A ještě 
lepší je, když vás popadne zuřivost. Není 


nic lepšího než pěkně zpomalený masakr. 
Výsledek je pak jako vystřižený z toho nej- 
zvrácenějšího béčkového hororu, který jste 
kdy viděli. A co hůř — nám se to líbilo. 


Pickup Pipe 


Gary He: t+J 
č a' +0 


DISMEMBER 


a 
$16,865 Ej 


"až na půdu, takže stačí trochu přesvědčování 
(viz minihra, o které jsme už psali) a poldové 
jedou-zase dál, zmlátit nějakého černocha. 

Na druhou stranu, když začnete dělat 
bordel, bude zle. Budete mít tak minutu na to, 
abyste je setřásli, jinak je budete mít za zadkem 
až do smrti . Podobně to máte i s konkurenč- 
ními gangy. Tam se vůbec vztahy pohybují na 
ostří nože — kamarádský drogový kšeftík se 
snadno může změnit v masakr. Zvlášť když se 
do měj pustíte ve chvíli, kdy po vás ještě pořád 


„Zbavili jste se 
policistů?“ Zbavili? Spíš 
je „brutálně rozstříleli 
na kusy“ 


LOSE THEGOPS! 


WOLLOST THEGOPST 


14/0 “ 


nm -T : 98 [i 
i 51,099,170 10 


Chcete sestřelit helikoptéru? 
Miřte na pilota. 


072 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


Nenápadné sledování 
není zrovna Tonyho styl. 


jdou poldové. V tomhle je rozdíl mezi Scarfacem 
a GTA- tady se cítíte součástí společnosti 

a snažíte se nenacukrovat všechny kolem. Být 

v klidu, to je nejlepší způsob, jak dosáhnout 
svého. Někdy. Jindy zase prostě musí zavládnout 
chaos a zkáza, musí hořet benzínové pumpy, 
explodovat auta, z lidí tryskat krev jako nafta 

z ropných polí. 

A z vás chvílemi taky. 

Proto jedna dobrá rada. Jakmile vyděláte 
nějaké peníze, nacpěte je do banky. To je jediný 
způsob, jak se vyhnout tomu, že o ně v případě 
smrti přijdete. Taky je samozřejmě můžete po- 
užít k uplácení a promazávání koleček. Neškodí 
ani vrazit pár babek do slušné garáže. Jakmile 
si pořídíte auto, můžete už jenom zavolat svého 
řidiče a ten vám ho doveze během chvilky 
kamkoliv... a ještě vám bude za jízdy pomáhat 
se střelbou. Rozbijte ho, nebo utopte v řece (to 
auto, ne toho řidiče) a budete muset platit za 
opravu, takže bacha. Řiďte se podle známého 
hesla: Co v mládí ukradneš, to ve stáří jako 


když najdeš. A čím dřív budete investovat do 
rychlého auta, tím snadnější budete mít život. 
Honičky s konkurenčními gangy se pro vás 
stanou dětskou zábavou. 


NABÍDKA A POPTÁVKA 


A dostáváme se k momentu, kdy je balík 
prvotřídního koksu nahrazený drcenou křídou. 
Většina hry je totiž až příliš monotónní. Musíte 
absolvovat desítky úplně stejných kšeftů, jen 
abyste získali předmět, který vám zaručí další 
postup. Někdy se vezete po lajně vytyčené pří- 
během, jen abyste se dozvěděli, že dál se nedo- 
stanete dřív, než nakoupíte nábytek za milion 
dolarů. Jen proto, aby vám povyrostla reputace 
a vy jste se mohli pohnout vpřed. Zřejmě je 
prďácký barový stolek mnohem důležitější než 
šedesát Nikaragujců s AK-47. A aby to bylo ještě 
horší, tak každý drogový deal je prováděný GTA 
stylem a na váš rajón ustavičně útočí konku- 
renti. Když nebudete dost rychlí, utratíte víc 
peněz za opravy, než kolik jich vůbec na kšeftu 
vyděláte. 


PRĎÁCKÝ BAROVÝ STOLEK JE MNOHEM DŮLEŽITĚJŠÍ 
NEŽ ŠEDESÁT NIKARAGUJCŮ S AK-47 


'„ ník 

U 

4 

k KU 

í © - S ' 

o ARMS 
DISMEMBER 


pe 
Je lepší nepouštět se do 
přestřelek před vašimi obchody. 
N L 


Tohle jsou naštěstí jen menší problémy, 
které zmizí, jakmile si pořídíte dost velkou garáž 
a na kontě budete mít dost peněz na to, abyste 
nemuseli plakat nad každým zničeným vozem. 
Jakmile překročíte milionovou hranici, sice si 


pořád budete muset vydělávat, to teda ano, ale 
už nebudete muset na každou investici dlouho 
spořit. Nebude pro vás problém zaplatit 350 000 
za obrovskou ozbrojenou loď a pak to s ní narvat 
do přístavu. A konečně si budete moci začít 
vychutnávat to, co vám Scarface nabízí. Žít si ži- 
votem zhýralého miliardáře, nadávat jako dlaždič 
a zlikvidovat každý lízátko, který se do vás pokusí 
cukrovat. Takže jestli vás už unavuje GTA, a přesto 
stojíte o pořádnou gangsterskou akci, tady máte 
dokonalý záskok. Kdo na to nekývne, je u nás 
lízátko. [B Jiří Pavlovský 


EVE VERDIKT 


(Grafika © JEJ sytá- eno jen steny 
[uk  orntsoundcc nadán Moran 
[Hratelnost JÍ botuželse mise dot asoopakuí 
Trvanivost JÍ Sun patnáct hodin raní 


Scarface staví na systému GTA 

a přihazuje k němu pořádnou dávku 
agresivity, sprostých slov a koulí — 
výsledek je k sežrání. 


PlayStation, 


M52 
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Labužnické RPG plné opravdových lahůdek 


Ww7  eknimi,co jíš, a já ti řeknu, jakým jsi člově- 
kem. Asi se shodneme, že toto účelově 
pozměněné pořekadlo nemá valnou vypoví- 
dací hodnotu. Jak byste se ale (z naší euro- 
atlantické perspektivy) dívali na člověka, který 

by si pochutnával na... lidském masu? A co kdybyste 

se s ním měli identifikovat? Přesně tohle vás totiž 

v Digital Devil Saga čeká, takže by se slušelo hned na 

úvod podotknout, že — nejen z tohoto důvodu — jde 

o záležitost určenou výhradně (duševně vyrovnaným) 

dospělým. 

Kanibalismus netvoří jen kuriozitu dotvářející 
okultismem prosáklý komiksový příběh. Je pevnou 
součástí hratelnosti, RPG systému, který je jádrem 
Digital Devil Saga. Vlastně právě v tomto bodě se 
odlišuje od svého předchůdce, Lucifer's Call. V obou 
případech jde o relativně tradiční tahový model, ve 
kterém se tři členové vašeho klanu postaví vedle sebe 
a střídavě buší do (odnikud se vynořivších) protivníků. 
Stejně jako v Lucifer's Call i zde lze odrážet nepřátelský 
útok použitím vhodné elementární „protilátky“ , což 
umožňuje útočit na protivníka několikrát v řadě 
a hraje to velmi podstatnou roli v taktice bojů proti 
bossům. Jde o zdařilý prvek, díky němuž i řadové 
náhodné souboje zůstávají vzrušující událostí. Pod- 
statnou změnou však oproti předchůdci prošlo leve- 
lování. Zbytečně komplikovaný a nepřehledný model 
předchozí hry byl nahrazen mřížkou (očividně odcize- 
nou z Final Fantasy X), na které se vyvíjíte a v uzlových 
bodech rozhodujete o specializacích. A právě zde při- 
chází ke slovu kanibalismus, který je hnací silou růstu 
osobnosti. Vítězný souboj je sice fajn, ale dokud si na 


"cz mail pod heslem DDS; vyhrává, 
tričko se stejný, anžovým flekem 


SHIN MEGAMI TENSEI: 
DIGITAL DEVIL SAGA 


poraženém soupeři nepochutnáte, můžete na RPG 
evoluci zapomenout. V tom je háček. Zakousnout se 
totiž můžete jen do živého (notně oslabeného) sou- 
peře, nikoli do mrtvoly. A zabít je většinou jednodušší 
než oslabit na požadovanou úroveň. 


BON APETIT 

0.co že vlastně jde? Příběh je dostatečně zajímavý, 
aby vás udržel ve střehu. Podobně jako v Lucifer's Call 
se nacházíme v zoufalém postapokalyptickém světě. 
Civilizace zde, ve světě zvaném Junkyard, přežívá jen 
díky několika vzájemně znepřáteleným skupinám, 
které usilují o dosažení tzv. Nirvany. Hrdina Serph má 
přesně v tradici japonské školy temnou, záhadnou 
minulost a je vůdcem jedné z těchto skupin, klanu 
zvaného Embryon, který bojuje proti konkurenčnímu - 


Vanguardu, když jednoho dne ochromí svět příval © 7 


démonů. Už z těchto názvů je zřejmé, že se autoři 
vyžívají v symbolice, náboženských konotacích 
a v metaforách. Ještě důležité upozornění: Digital 
Devil Saga je koncipována jako dvoudílný příběh, 
který bude pokračovat v přímém seguelu. 

Pokud jde o technické zpracování, opět se dá říci, 
že autoři vytěžili z omezeného rozpočtu maximum. 
Cel-shadová grafika skvěle slouží charakteristické styli- 


zaci a staromódně provedené střihové sekvence roz- “ 


3| 


„ 


hodně nejsou překážkou vytváření působivé atmosféry. 
Digital Devil Saga zaujme především svou odliš- 
ností. Na jednu stranu je pevně zakotvena v tradici 


mu, temnému a originálními pojetí jasně vybočuje . 


z řady pohádkově laděných pestrobarevných epik. W 


Dávejte si pozor, pokud očekáváte bohatě kašírova- 
nou fantasy ve stylu Dragon Ouest, Final Fantasy 

a spol., mohli byste být rozčarováni. Jestliže jste však 
schopni oprostit se od tradičních klišé a ocenit své- 
ráznou atmosféru a specifický výtvarný styl, třeba 
vám zachutná i sladké maso. [l Farid Starman 


i PlayStation,c a D 


IOTÁÍ Pěkný styl, ale úsporně pojatá. 
(09| Hudba skvěle dokresluje atmosféru. 
Hratelnost [OENÍ Výborný, motivující bojový systém. 
Trvanlivost [VEN Poctivý kus RPG — drží a nepustí. 
Víc než solidní RPG, které zaujme tema- 
tikou, zpracováním, narážkami i hra- 
telností. S trochu velkorysejším rozpoč- 
tem by rozkvetlo do plné krásy. 


V 


. | 


východní RPG, na stranu druhou díky inteligentní- ;, 


Parta v lajně. Tradici 
japonských RPG Digital 
Devil Saga nezapře. ? 


fe pra 


Boje jsou náhodné a dosti časté. Naštěstí však hra zná 
prostředky, jak upozornit na to, že vás čeká nějaký 
významnější souboj. Je to důležité hlavně proto, abyste si 
mohli zkontrolovat stav svých hrdinů. Magický systém totiž 
úzce souvisí se schopností přeměňovat se v démony. V tom- 
to pozměněném stavu pak můžete zkoumat nepřítelovu 
slabinu a udeřit na něj kouzlem, proti kterému není scho- 


pen se bránit. To je vždy účinnější než pouhý fyzický útok. 


l 
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METAL GEAR SOLID 3 


+s DETAILY 


(eECE||ZE js 


Hustá džungle, skrývá 
kromě různých pastíirte= 5 
sítky plastových žabáků. 


Zbrusu nová kamera 
z třetího pohledu mění 55 
způsob vaší hry. 


odvážnějších kousků. 


a 


Se svobodou volného rozhlížení 
kolem dokola si můžete dovolit pár 


METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 


Hostina, u které se přežerete k prasknutí 


laté pravidlo speciálních edicí zní: „Na- 
bídněte hráčům tu samou hru s několika 
kosmetickými úpravami za cenu, která 
bude zdánlivě velmi výhodná“. Jinými 
slovy — speciální edice dříve vydaných her jsou 
často spíše takovou malou pastí, jak vytáhnout 
ze zákazníků pár dalších bankovek na svačinu. 
MGS 3 Subsistence je ovšem onou výjimkou, 
která potvrzuje pravidlo. Pro otce světozná- 
mé stealth legendy Hideo Kojimu byla práce 
na speciálním vydání tak trochu vojenským 
cvičením, kde v již komplexním mytologickém 
světě podnikl několik experimentů, než přijde 
řada na MGS 4. Ačkoliv může otázka, zda se vám 
vyplatí koupit jednu hru dvakrát, znít trochu 
hloupě, uvidíte sami, že v následujících řádkách 
najdete dost důvodů k tomu, abyste na ni mohli 
úspěšně zapomenout. 


DŽUNGLE NEJSOU BRDY 


Poněkud masivnější balení hry nabízí hned tři 
DVD plná hloupostí i zcela zásadních zajímavos- 


č jekomi í, 
až 56 na pry pohled zdá. 
B 4 


i 
* 
o 
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tí. Hned to první obsahuje (zcela pochopitelně) 
původní hru Metal Gear Solid 3: Snake Eater, 

i když již zde máme trochu problémy mluvit 

o „původní“ verzi, protože došlo k jedné malé, 
ale velmi podstatné změně. Sada náhradních 
není nic proti skvělé premiéře jedinečné kamery 
ze třetího pohledu, která byla implementována 
především kvůli online režimu, nicméně její 
využití v hlavní hře přináší zcela nový způsob 
ovládání a samozřejmě i nový zážitek. Už po 
několika minutách hry zjistíte, že ovládání je 


ONLINE MOD MGS 3 SUBSISTENCE 
NAM TROCHU NAPOVEDEL, JAKÉ 


AMBICE MŮŽE MÍT MGS 4. 


mnohem příjemnější, okolní situace přehled- 
nější a že se cítíte tak nějak pevnější v kram- 
flecích. Plížení je nyní mnohem větší zábava, 
protože máte mnohem větší pohled o tom, co 
se okolo vás děje, což vůbec neznamená, že by 
bylo vše jednodušší. Jen to není tak zbytečně 
komplikované. Samozřejmě to asi nestačí k to- 
mu, abyste si MGS 3 zahráli znovu, nicméně to 
ukazuje možnosti budoucího MGS 4. 


HOUŽEVNATOST SE VYPLÁCÍ 


Druhý disk s podtitulem „Persistence“ je 
hlavním hnízdem bonusových přídavků. Něco 


25 


U 


je originálnější, něco méně, ale celkově budete 
mít opravdu z čeho vybírat. Humorná minihra 
Snake vs Monkey slaví svůj návrat několika no- 
vými úrovněmi, které jsou zábavné, ale přitom 
strašně divné — jako vždy. Možnost Duel nabízí 
zopakovat si kterýkoliv se soubojů s bossem, 
přičemž si můžete vylepšit svoji taktiku, takže 
svého protivníka dokážete v mnoha případech 
totálně zesměšnit, což se promítne v získaných 
bodech a ďábelsky rychlém čase. 

Dále tu máme tzv. Secret Theatre, kde uvidíte 
množství nepoužitých filmečků, kterými se 

jáři rozptylovali při kruté 
dřině. Některé z nich jsou vel- 
mi vtipné a občas velmi pře- 
svědčivě nabízejí alternativní 
pohled na MGS historii. Ne- 
smíme samozřejmě zapome- 
nout na dvě osmibitové MGS 
hry, které byly na počátku celé série. Rozmazané 
2D pobíhání nás sice moc nenadchlo, ale chá- 
peme, že jeden ze sta skalních fanoušků si to 
možná zahraje. Navíc se teď můžete chlubit, že 
jste hráli všechny díly MGS ságy. Jinak jsou ale 
hry Metal Gear a Metal Gear 2: Solid Snake spíše 
jakousi kuriozitou než čímkoliv jiným. 


HADI V SITI 

Nejočekávanějším, ale také nejdiskutovanějším 
bonusovým přídavkem je bez diskuze Metal 
Gear online mód. Bohužel pokud žijete v České 
republice, která není právě PS2 online friend- 


— © Na tomto obrázku jsmes, | *—— 
ukryli obličej šéfredaktora. 


ly, nebudete si moci online hru vyzkoušet ani 
náhodou. Pro 99,9% všech majitelů PS2 u nás se 
tak největší bonusový trumf zcela míjí účinkem, 

s čímž Kojima asi nepočítal. | kdyby ale byl mezi 
našimi čtenáři pouze jeden šťastlivec, kterému 

se pokoutně podařilo připojit se k nějaké síti 
okolních západních států, přesto jsme nelenili 

a poctivě prozkoumali, o co všechno přicházíme. 
Základem je 12 zvlášť designovaných úrovní in- 
spirovaných některými lokacemi hry, ve kterých si 
můžete zahrát 5 druhů misí v maximálním počtu 
osmi živých rádoby agentů. Dále tu je sólo a team 
deathmatch, dobývání vlajky (umělohmotné 
žáby), obrana území a nejlepší varianta hry na 
schovku. Na začátku se nejlepší agent převtělí 

do role Snakea s cílem ukrást mikrofilm, zatímco 
ostatní hráči přijmou role stráží. Teprve zde si 
naplno uvědomíte, jak moc chybí ve stealth tech- 
nikách k dokonalosti. Jednoduše geniální. 


"Nový online módinabízí 
řadu překvapivých situací. 


= 


CO JE UVNITŘ 


Speciální edice MGS 3 je pořádně vypasený cvalík. Tady je ve stručnosti hodnocení 
+ pár našich poznámek. 


DISK PRVNÍ — SUBSISTENCE 4 UM P 
6 vý : 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 

Definitivní verze hlavní hry s bo- 

nusovými kamuflážemi, volitelnou 

obtížností a především s bezvadnou 
kamerou z pohledu třetí osoby, 

Svět MGS 3 neobsahuje 


DISK DRUHÝ — PERSISTENCE 
žádné sexuální scény, ale F | 


zato tu jsou opice. i : 3 


Hele, to jsem já, 
americký agent s ostře 
řezanými rysy. 


DEMO THEATER 

Všechny filmečky plus pár tajných 
záběrů (viz obrázek) jen pro vás 
kdykoliv a kdekoliv. 


/ 


ONLINE 

První online Metal Gear v historii. 

12 map, pět herních módů zahrnu- 
jících oblíbenou řežbu Snake proti 
všem v maximálním počtu osmi hráčů. 


DUEL 

Zlikvidujte každého bossa hry podle 
vlastních pravidel, nebo si to můžete 
udělat pořádně těžké. 


Abychom ale byli fér, online režim má 
k dokonalosti přece jen daleko, a to především 
kvůli poněkud problematickému ovládání, 
které je pro online způsob hry moc pomalé. 
Každopádně je to ale opět zajímavá příprava na 
to, co můžeme očekávat v budoucnu. Daleko 
nejzajímavější bonusovou perličkou pro našince 
ovšem není online režim, ale třiapůlhodinový 
film nazvaný Existence, který věrně rekapituluje 
celý děj MGS 3 a přidává vlastní komentář. Ten- 
hle film by se klidně mohl promítat v nějakém 
menším kině. Znovu si můžete připomenout, 
jak je příběh fascinující, a možná si uvědomíte 
některé detaily, které vám dříve unikly. Otázkou 
tedy je — koupit, či nekoupit? Pokud ještě 
nemáte MGS 3 doma, což nechápeme, pak vám 
snad nemusíme nic říkat, a pokud jej máte, 
prodejte svoji starou kopii v bazaru a běžte si 
rychle koupit tuto ultimátní edici. Lepší už to 
nebude. [ii Petr Bulíř 


SNAKE VS MONKEY 
Sedm úrovní, ve kterých neděláte nic 
jiného, než že hledáte drzé opice z 

populární arkády na PS2 Ape Escape. 


SECRET THEATER 
Více než dvacet filmečků v MGS 3 

enginu nabízí velmi bizarní a v ně- 
kterých případech zcela bezcennou 
zábavu. 


DISK TŘETÍ — EXISTENCE 


ckáSs © Je, 


METAL GEAR, 
METAL GEAR 2: SOLID SNAKE 
Plné verze prvních dvou osmibi- 
tových her Metal Gear série. Malá 
kuriozita pro pořádně vytvrdlé 
fanoušky. 


SNAKE EATER: THE MOVIE 
No dobře, ten název není úplně přes- 
ný, ale nám se to tak líbí. Představte 
si 3 hodiny a 22 minut dlouhý film 
shrnující události MGS 3 bez jediného 
dotyku DualShocku. A k tomu již 
trochu starý trailer MGS 4. Nic víc 

nic míň. 
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(órfka — BM Amostidáamk 
[TTS 10 TCM NNN 
[retlnost JŘ ves sonářeunkám 
[Trvanlivost JÍ Fodinyzábavy one ron 


Nádherné balení obsahující minulost, 
současnost a částečně i budoucnost 
stealth žánru. Pro nováčky povinnost, 
ostatním vřele doporučujeme. 
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PlayStation, 


Cryptův jetpack 
urychluje pohyb po 


DESTROY ALL HUMANS! 2 


PlayStation,C 


DETAILY 


VYDAVATEL TH 
PANDEMIC 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
122 
NA PULTECH V PRODEJI 


CENA 1599 KČ 


E REKAPITULACE E 
Zábavná variace na 
městské akce v hlavní 
roli s poťouchlým mi- 
mozemšťanem jménem 
Crypto se vrací s druhým 
pokusem zotročit 
B  panetužem. 
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ýt mimozemšťanem ve hrách typu GTA, to 
nikdy nebyla právě výhra. To se totiž jeden 
nemůže ani projít v klidu po ulici, aniž by 
se na něj sesypala kompletní Národní garda 
a nechrastila u toho svým jaderným arzenálem. 
Člověk se pak nemůže divit, že takový mírumilovný 
mimozemšťan lehce zatrpkne... Třeba jako Crypto. 
Přiletěl jako mírně pomýlený psychopat a po chvil- 
ce pobytu na Zemi se proměnil v sadistickou, per- 
verzní, černým humorem nejhlubšího zrna pro- 
lezlou příšeru. Není proto divu, že se vrátil. 
Tentokrát, deset let po své poslední misi, touží 
s drobnou pomocí KGB oprášit plány na ovládnutí 
planety a jako bokovku si založí sexuální kult na 
počest mimozemského boha Arkvoodla (a to myslí- 
me smrtelně vážně). 
Destroy All Humans! 2 si zachovalo všechno, co 
z něj před několika lety udělalo hru, kterou člověk 
jen tak nezapomene. Dokonalého antihrdinu 
v hlavní roli, nadpřirozené schopnosti, nápaditý 
arzenál a v neposlední řadě také UFO schopné jedi- 
ným výstřelem zorat celá města. A pak je tady samo- 
zřejmě naprosto specifický, místy drsný, místy hlou- 
pý, ale v naprosté většině případů 
třeskutě vtipný smysl pro humor, 
který v druhém pokračování 
ještě přidal na obrátkách. 
Všechno jako by bylo 
větší a blyštivější. Zejména 


NA 


sj W vý 


U 
h dí 


Psychopatický mimozemšťan je zpět. Hipíci, třeste se! 


jednotlivé lokace jsou mnohem rozlehlejší, než 
jsme byli zvyklí, přesto však stále nedosahují 
zdánlivě nekonečných rozměrů ve stylu GTA. To je 
dáno zejména rozšířením pole působnosti. Crypto 
už totiž není vázán pouze na Spojené státy let 50., 
ale podívá se taky trochu do světa — od hipíky 
prolezlého San Franciska přes studenou válkou 
svíraný Sovětský svaz až do Velké Británie, či 
Japonska (kde mimo jiné narazí na bandu dost 
odhodlaných ninjů). 


ARO0GA! 


Kromě herních lokací se rozšíření dočkal i zbraňový 
arzenál. Do řady bizarních vesmírných zařízení tak 
přibyl například geniální dislokátor, který se tímto 
stal bezkonkurenčně nejnápaditější a nejzábavněj- 
ší zbraní, která kdy byla na PS2 k vidění. Vystřeluje 
totiž bubliny gravitačního pole, které po zásahu 


JAKO BOKOVKU SI ZALOŽÍ 


SEXUÁLNÍ KULT NA POČEST 
MIMOZEMSKÉHO BOHA 


svého cíle naprosto zpřehází jeho vnímání zemské 
přitažlivosti. Vojáci, ale i tanky se tak promění ve 
zběsile poletující objekty, odrážející se od zdí 
a kandelábrů s intenzitou pinbal- 
lové kuličky. Stačí pár výstře- 
fi, lů a okolí se promění 
i k vletecký den budouc- 
M nosti. Jistě, ve větších 
přestřelkách není dis- 
lokátor zrovna příliš 
užitečný, ale už jen 
ten pohled na bez- 
branné lidstvo stojí 
prostě zato. 


SBOHEM, 
ARMÁDO 


i Bylo by však zásadní chybou 
myslet si, Že DOH! 2 je nějakou 
procházkou růžovým sadem, kde 
si Crypto jednou za čas 

i, pohraje se svým oblí 

ným dislokátorem. 


DVOJITÁ INVAZE 


de 


Offline split-screen je další novinkou DOM! 2 

a jeho použití snad ani nemohlo být snadnější. 
Kdykoliv během hry stačí zapauzovat, pomocí tlačítka 
B= split-screen aktivovat a na scéně se objeví mimo- 
zemský kolega. 


Vykreslovací vzdálenost se s použitím split-screenu 

zmenšuje, je také nutné dodržovat jistá pravidla. 
Hráči se od sebe nemohou příliš vzdalovat, jinak jsou 
okamžitě za pomoci laseru přitaženi zpět k sobě. 


Pravidla, nepravidla, řídit UFO ve dvou, to je zážitek 

z multiplayerového nebe. Jeden řídí a ovládá pri- 
mární zbraně, druhý dostane k ruce přídavný laserový 
kanón umístěný na břiše plavidla. 


rozsáhlých úrovních. 


tt. 
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Potřebujete srovnat se zemí pár domů a nemáte zrovna 

po ruce své UFO? Pak je tady meteorický déšť! Munice je 

málo a aktivace útoku taky nějakou tu minutu zabere, 

ale výsledek opravdu stojí za to. Hlavně se ujistěte, že - 
máte dobrý výhled. | 


(ANÁLNÍ SONDA 78 i 
ea „ 


© Sami proti ve 
mu lidstvu? To klidně 
riskneme. „ 


„ěj 


Při použití tohoto krutého nástroje je třeba zachovat 
chladnou hlavu. Pečlivé míření je základ, cílový bod je 
dost stísněný. Jakmile je sonda na místě, nemá oběť 
žádnou šanci. 

Cryptův talíř má styl, 
o tom žádná. 


DISLOKÁTOR 
o. | 


* 


| Bezkonkurenční favorit na cenu nejlepší videoherní zbraň 
roku. Svým obětem zpřehází gravitační pole a dokáže 
během chvilky zaplnit okolí poletujícími taky, automobily, 

| čivojáky. Ve chvílích, kdy se Crypto snaží nedostat granátem 
přes palici, však není právě ideální. 


(DESINTEGRÁTOR ŘE S) 


| ea Konečně něco, co alespoň vzdáleně připomíná pozemské 
Americká Annáda zbraně. Hořlavá munice však nepřítele nejprve zapálí, 


nemá svůj den. následně seškvaří a zbylý skeleton sežehne na prach. 


= = 


» 
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Likvidovat mesta laserovým 


kanonem? Neřopravdu ne 
me lépe strávené odpolední 


Dislokátor— nový 
a bezkonkurenčně nejlepsi 
přírůstek do arzenálu. 


ju 


Ve skutečnosti jsou úkoly ve většině případů 

pekelně obtížné, a jak už to tak při invazích na 

Zemi chodí, wanted levelu se nezbavíte pouhým 
přestříkáním svého 


BEZ ASISTENCE ao kv 
LASEROVÉHO KANONU Ma 
SE ODTU D N EH NE denně a bez důrazné 


domluvy za asistence 
laserového kanónu se odtud nehne. Alespoň že 
vedlejší mise poskytnou jakés takés odreagování 


PP Woodstock zenéní 
váš šálek čaje? Odiceho 
t 
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PALA fa 
UVLVULI U 


PRRÉ 


a oddych. Oproti prvnímu dílu prošly velkým zlep- 
šením, a tak se tentokrát místo bezhlavého vybíje- 
ní dočkáme taky vedlejší dějové linie vystavěné 
okolo mimozemského boha sexu Arkvoodla. 


OTROČINA, TO JE DŘINA 


Když přehlédneme drobné nedostatky, jako jsou 
občas iritující mise s minimální šancí uložit si svůj 
postup, dostaneme hru, která je úžasně násilná, 
skvěle hratelná a líznutá špetkou nezaměnitelného 
humoru a vesmírné satiry. Navíc se může pochlubit 
na poměry PS2 nadprůměrným ozvučením a pěk- 
nou plynulou grafikou. 

Ano, občas narazíte na mise, které vám zježí 
chlupy na zátylku, celkově však Destroy All Humans! 
2 nepředstavuje žádný frustrující problém. Jak by 
taky ne, když si Crypto dokáže přeměnou jakého- 
koliv objektu vyrobit vlastní munici, nebo doplnit 
šťávu létajícímu talíři vysátím energie z pozem- 
ských automobilů. To všechno vás doslova nutí 
zkoušet si některé mise i několikrát a hledat nové 
a nové cesty k jejich dokončení. Nezbývá než dou- 
fat, že Crypto na své pokusy zotročit planetu Zemi 
v budoucnosti nezanevře. [ll Dalibor Franta 


KEVEEo= VERDIKT 


| Grafika JÍM PS2 to pořád dokáže slušně roztoči. 
[zvuk JKUEMÍ Dobová hudba a bezchybné ozvučení. 

| Hratelnost | E Tuny zábavy, kilogramy frustrace. 

[NE Vedlejší dějová linie a bonusy vás trochu zdrží. 
Zábavnější a různorodější než 

poprvé. Přesto se najde pár 

otravných misí, které celkový 

dojem trochu kazí. 


POD KŮŽÍ 


Crypto, zloděj identit 


Ó. Booy Smarow 


Krok první — vyhlédnout vyhovující tělo a zaútočit 
pomocí A. 
SY 


o 


Případné svědky tohoto činu je nutné zhypnotizovat 
pomocí „tance lásky“ 


A následně si v tancujícím davu vybrat nový model, 
například policistu. 


Jako policista máte nyní přístup do policejní databáze, a mů- 
žete tak odvolat případnou mobilizaci armádních složek. 


A když se něco zvrtne, pořád je tu možnost řešit konflik- 
ty silou. 


Tiger Woods, ten reálný 
i videoherní, si už léta drží 
naprosto špičkovou formu. 


PlayStation. 


UTH NET PLAY 


TIGER W00DS 
PGA TOUR 5 


k 


Tiger polevil, ale zůstává králem švihu 


laťku delikátně vybatatitovanýh dvoupá 

lem a tento náskok zřejmě bude na pár let EA stačit, aby 
na konkurenci shlíželi z nedostižných výšin. Letošní 
verze jen mírně dolaďuje loňský pokrok. Nyní je jedno- 
dušší volit mezi ovládacími styly, takže pokud vám více 
vyhovoval předloňský model, dostanete se k němu bez- 
bolestně. 

TYMOVYÝ HRAC 

Je jasné, že největším „problémem“ série Tiger Woods je 
její bezchybnost, dokonalost a komerční úspěch. EA by 
byli blázni, kdyby se pouštěli do experimentů za každou 


= cenu. Na druhou stranu si nemohou dovolit jít na trh 


s produktem, který by nepůsobil skutečně nově. Inovace 
tedy musí být, ale takové, které se nedotknou zlatem 
vyvažovaného hratelnostního jádra. Letos tedy máme 
režim Team Tour — pokus vpašovat týmového ducha do 
jedné z nejindividualističtějších sportovních disciplín na 


BL Světě. Ano, existuje přece skutečný Ryder Cup, kde se 


proti sobě jednou za dva roky postaví americká 
golfová smetánka a výběr Evropy. Ale to je jen 
výjimka potvrzující pravidlo. Zde v režimu 


výš ho Ryder Cupu), 
a offlinové možnosti, které již dobře znáte. Pokud 
nevlastníte loňský nebo předloňský ročník, dostanete za 
svoje peníze opravdu hodnotný balík obsahující 19 
variant golfu. 

Experty pak potěší skutečnost, že si v 07 mohou popr- 
vé velmi jemně nastavit veškeré aspekty obtížnosti. Dříve 
byl Tiger Woods kritizován pro přílišnou jednoduchost. V EA 
hlasy nejnáročnějších hráčů vyslyšeli, a proto máte nyní 
možnost vypnout si i všechny pomocné údaje a pálit 
vysloveně na základě instinktů. l Farid Starman 
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(ora s 
ETSI 0: 
[Ul Vynikající, ale úplně stejná jako loni. 

08 


Na jednu stranu můžete EA kritizovat 
za lenost, na druhou stranu nemůžete 
nedoporučit tak vynikající hru. Nikoli 
však majitelům loňské verze. 


musíte nej 


ad [lovek'se 
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must vysloveně bránil 
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jecelnie 


Občas se také musíte ů 


věnovat lidem. = 


bar 
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považují za rozšíření 
dvojky, ale koncentrací 
(oman © 

E svbytnýtitu. 
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THE SIM 


Nejlepší přítel? A co ten svinčík na koberci?! 


inule jsme se zde obsáhle rozpovídali o výhodách 
a nevýhodách elektronických i opravdických zvířá- 
tek. Ale malá rekapitulace, či spíše rozšíření, nikdy 
neuškodí. Jó, domácí mazlíčkové... Ať už je máte 
jako odpuzovače zlodějů, módní doplněk, nebo náhražku za 
děti, slouží svědomitě, věrně a láskyplně. (ynici často trousí 
kruté žerty, ale pravdou je, že život se zvířetem je skutečně 
alespoň o kousíček bohatší, i když asi sotva smysluplnější. 
Spousta lidí to podvědomě cítí, ale uspěchaný životní styl jim 
prostě nedovoluje se svědomitě věnovat čoklovi, který každý 
den pozdě do noci zadržuje moč, než se páníček vrátí z ra- 
choty, kam ho vzali jako nadějného, časově flexibilního 
„junior managera“. 
Pokud jste na tom jako většina lidí motajících se kolem 
0PS2, sotva máte dost času na to, abyste se řádně postarali 
0 kaktus, a na nějaké chlupaté obratlovce můžete rovnou 
zapomenout. Pak mohou být 7he Sims 2 Pets určitým, zcela 
jistě polovičatým, řešením. Navíc řešením, které je zcela hygi- 
enické, finančně nenáročné a obsahuje ovládání hlasitosti. 
Historie virtuálních zvířátek je už poměrně letitá, všechno 
kdysi začalo s Tamagotchi. Pets jsou ovšem nesrovnatelně 
roztomilejší a v mnoha ohledech reálnější. Navíc nikdy 
nehrozí, že by začaly ojíždět sousedovu nohu. 


PSI ZIVOT 

Asi nejpříjemnějším rysem 7he Sims 2 Pets je pestrost. Výběr 

2 35 psích ras (počínaje populárním zlatým retrívrem a konče 
elitářským bišonem), 15 kočičích odrůd, wormratů (speciální 
odrůda hlodavců vytvořená pouze pro 7he Sims), rybiček 

a ptáků musí uspokojit každého. Tedy skoro každého, někteří 
kolegové odmítají jakoukoli chovatelskou věc, kde není mož- 
nost volit opice. Se šimpanzi a dalšími exotičtějšími zvířaty by to 
bylo vážně zajímavé, škoda. 
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Šlechtitelské 
možnosti jsou 
poměrně široké. 
Můžete si zahrát 
na Frankensteiná 


“ be ae 
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Na rozdíl od datadisku 7he Sims Unleashed (pouze pro PC), či 
hry Dog's Lifev Pets nelze zvířata ovládat přímo. Zde zůstáváte 
člověkem (lépe řečeno člověkem usměrňujícím jiné lidi) a vaším 
úkolem je působit na ně prostřednictvím komplexního a vyčerpávající- 
ho programu trestů, odměn a napodobování. Naštěstí proces učení 
nového psa starým trikům je výrazně jednodušší a časově méně nároč- 
ný než v reálu. Prostě si vyberete položku „Teach“ ze základního menu 
a jste připravení k akci. Dále si zvolíte například „Play Dead“ („dělej 
mrtvého“) a váš Simák se zhroutí k podlaze stejně neuměle jako kom- 
parzista z Detektiva Tomsy. Poprvé se pejsek nefalšovaně vyděsí, ale 
když to párkrát zopakujete ve stylu Kaiserových vozembouchů, začne 
čtyřnohému příteli postupně docházet, co se po něm žádá. Podobně 
můžete zvíře naučit obvyklé povely jako „Podej packu“, „Sedni', 
„lehni“, „Zůstaň“ a „Přines“ i několik neortodoxních hlášek jako 
„Zpívej“. Všechno jde jako po másle a v tomto procesu málokdy hrozí 
takové komplikace jako u skutečného psa. 

Život chovatele virtuálních zvířátek zjednodušuje i skutečnost, 
že tato jsou nesrovnatelně disciplinovanější než ta opravdová. 

Pokud přistihnete čokla při hrabání na anglickém trávníku nebo 
při ožírání gauče, seřvěte ho (vyberte si pokyn „Scold“) a přileze 
k vám se sklopenýma ušima. Když pečlivě střídáte tvrdší výuku 

s mazlením a poplácáváním po šíji, brzy máte hafana připrave- 
ného k vyražení do ulic. | kočky jsou ve hře mnohem poddaj- 
nější, než je tomu v reálu, takže jestli jste někdy toužili po 
poslušné, sympatické verzi tak arogantního zvířete, jakým je ve 
skutečnosti siamská kočka, zde je vaše velká příležitost. 

Zábava s ptáčky je poněkud omezenějšího rázu. Můžete je na 
chvíli pustit z klece a nechat blbnout v místnosti. Brzy se však unaví 
(nebo znudí?) a sami se vrátí na bidýlko. A co se týče druhů uvrže- 
ných do akvária, jste odkázáni na bubnování do skla, což mimocho- 
dem rybičkám dost leze na nervy. Ještě poznámka pro mladé psy- 
chopaty — ve hře se nevyskytuje naprosto žádná masožravá akce, © 
malé šelmy a potenciální svačiny tu žijí v idylické harmonii. © 


: i i : KMC Create a Family =V 
= - 7 i : Rodinaje omezena jam Lá obě 
i : : Ú Ji maximálním počtem be- 
: Ň osmi osob nebogzvířat, E, 
ka + hd 
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Idylická atmosféra provází 
všechny hry série The Sims. 


Akvárko jelěbíše desienot z 
vým dopiňkekomácnostiř SIMACI VERSUS REALITA 
než opravdovou hrou. Minule to vyhrála digizvířátka, 

; + tak pro spravedlnost... 
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zaox MF" 1444 Man 
Krmení, čištění, chození k veterináři a opravování 
čalounění..., ztoho všeho vás brzy rozbolí hlava. Jenže 
všechno vám vynahradí okamžik, kdy si po hektickém 
dni sednete do křesla a pohladíte reálného milované- 
ho čokla. S PS2 máte k dispozici akorát studený a zcela 
plešatý joypad, který v této hře ani nevibruje. Škoda že 
tam nedali alespoň nějakou analogovou minihru. 
Vítězí: opravdový pes 


VZTAHŮ 


"Ú 


NAVAZOVÁNÍ 


9 
Outgoing W * iv i 
Čistě teoreticky by měl pes jako záminka ke konverzaci 
= s osobami opačného pohlaví posloužit dobře. V praxi 
Pvsí = však často máte tolik práce s udržením běsnícího hafa- 
fce | - M = na na vodítku, že na romantiku nemáte ani pomyšlení. 
: : ; Navíc hezké slečny tenhle trik už dávno prokoukly, 
takže pokud jste nudné a neatraktivní poleno, pes už 
7 (A to nevytrhne. Naopak v Pets potkáte topmodelku s je- 
. | O : L i ý zevčíkem a rovnou můžete plánovat svatbu. 
GRANULE V AKCI (o B) Vítězí: digitální pes 
Tak vyrážíme do světa. Okolí vašeho domu je jako stvořeno ls; : 
pro komické vycházky. Čtvrť obývají další majitelé, se kterými © ně ponecháte barák narvaný kočkami svému osudu, za čas i 1 AK ŘÍCT DĚTE 


Activa 


můžete navazovat kontakty. Například samotář Buck žije tu bude samozřejmě dost hnusně, ale i to je oproti skuteč- 
v dřevěném srubu, miluje svoje psy a svůj jukebox. Stará nosti značně zjemněno. Stačí přivolat jednoduchým povelem 
panna Dottie má celou kolekci koček a je přitom úzkostlivě do akce 'svědomitého' Simáka, který obstará veškerou hru- 
pořádkumilovná (zdroj nervozity). Pokud chcete někoho bou práci, a sami se můžete věnovat jen zábavě s tenisákem. 
normálnějšího, třeba za účelem příjemného flirtování, měli Pokud vám chování zvířat jakkoli nevyhovuje, můžete snad- 
byste vyrazit dál od domova, třeba do zverimexu. Zajímavý no měnit jejich povahu nastavením několika základních parame- 
detail: v The Sims se obejdete bez vodítek, takže máte volné trů. Stručně řečeno v Pets získáváte další vrstvu do již hektické 
ruce pouštět se do řeči (a líbání) s atraktivními koketami. strategie The Sims, aniž by hrozila frustrace z přílišné složitosti 
Do města však budete chodit zejména ze dvou hlavních úkonů. Děláte jen to, co vás baví. Takže zaslouží náš hodný chla- 
důvodů — kvůli nákupu všemožných serepetiček a pro pořízení © peček šťavnatou kostičku? Jistěže ano. Bl Farid Starman 
nových zvířat. Na rozdíl od normálních 7he Sims, kde je každá : 
věc označena cenovkou, zde si vše pořizujete za "pet pointy', š i Je smutnou skutečností, že někteří rodiče — nemyslíme 
body, které získáváte za výkony ve Ač, Golem překl j Plays tation,c VE R D | KT nikoho konkrétního — si pořizují psy hlavně 6 aby 
Jinými slovy pokud se dostatečně nevěnujete kocourkům, které © | Grafika © Kif: nenásilným způsobem informovali své ratolesti o poně- 
již vlastníte, hra vám nedovolí pořídit si navrch ještě psa. [uk | 07 vo als brk a s : Máme pr 
“ i s ; : P m TF: ysli výrobu dětí a klepání bačkorami. Funguje to. 
Mají The Sims 2 Pets nějakou temnější stránku? Anoine. © | Hratelnost [K7 Nikoli však v Pets, kde čoklové nechcípnou, ani kdybyste 
Z pochopitelných důvodů neexistuje ve světě digitálních 08 k se rozčtvrtili. 
mazlíčků realita smrti. S tím souvisí i nemožnost jakkoli one- © | 1 když jde spíše o datadisk, je třeba Pets 9 “ o Vítěz: opravdový pes 
mocnět. Nemusíte se tedy zásobit tamiflu v obavě, že vaše zatleskat. Maxis se kvalitně porval se 
andulka přitáhne domů ptačí chřipku. Nejhorší, co může zvířecím tématem a výsledkem je 110 


VY PES 
zvířata potkat, jsou dočasný hlad a zaběhnutí. Když záměr- te do oso a dd L OPRAVDO P 
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Druhý, nijak nenavazu- 
jící díl hitové strategické 
hry ze světa plného 
démonů, příšer, tem- 
ných vládců, jejich dcer 
a štábů reality show. 
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áte rádi tabulky? Spousty tabulek? Vylepšování 
postav a zbraní? Tahovou strategii? Pokud na 
všechny otázky zařvete ANO tak hlasitě, že v Tatrách 
spadne lavina, neváhejte. Disgaea 2 vám nabídne 
všechno, po čem touží nejen vaše srdce, ale i plíce, brzlík 
a močový měchýř. Plus navíc pořádnou porci černého humoru. 
Idruhá Disgaea se odehrává ve fantasy světě, kde se na 
dobro moc nehraje. A teď o to víc, že se díky kletbě vládce 
Zenona všichni mění v podlé démony. Jediný, kdo je kletby 
z neznámých důvodů ušetřen, je mladý a nabušený Adell, 
kterého vlastní matka vyšle, aby Zenona zpacifikoval. Původ- 
ně mu tedy chtěla vládce temnot přitáhnout přímo do domu 
(pomocí magického obřadu, při kterém plánovala obětovat 
svého manžela a děti - démoni mají poněkud volnější pohled 
na morálku), jenže došlo k chybičce a místo Zenona se objevi- 
la vládcova rozmazlená dcera. A tak Adell vyráží na cestu s ne- 
čekanou posilou. Posilou, která se ho ustavičně buď snaží 
uvrtat do nějakých problémů (což není problém, Adell není 
zrovna génius a na všechno jí skočí), nebo ho rovnou zabít. 
Podobně jako jednička (a vlastně skoro všechny hry 
firmy Nippon Ichi Software) je i druhá Disgaea prosycena 
ironií a humorem - většinou dost cynickým. A podobně jako 
jednička je i dvojka zábavná strategická tahovka. Možnosti 
jsou opravdu nedozírné. Do svého týmu můžete začlenit 
skoro padesát různých postav - ovšem s tím, že do každého 
boje jich můžete vyslat jen omezený počet. Takže je nutné 
plánovat. Rozdělení figur je tu klasické — máte tu kouzelní- 
ky, bojovníky, dívky s bouchačkami, lučištníky..., ale můžete 
sii ochočit nějaké příšery a nechat je bojovat po svém boku. 
Ale nemusíte protivníky jen mlátit — můžete je i vzít a mrsk- 
nout jimi do dáli. Zvedání věcí se vám vůbec hodí. Kupříkla- 
du můžete ochránit slabšího člena skupiny tím, že ho 
necháte někým zvednout nad hlavu. 


M 
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Navíc hoši z Nippon Ichi Software bohatili Disgaeu 
prvkem z jiných svých her — barevně odlišnými poli a pyra- 
midami, díky kterým přidělujete té které barvě různé speci- 
ální schopnosti. A kdyby vám nestačila bojiště, která vám 
nabízí příběhová sekce, můžete se vrhnout do náhodně 
generovaných jeskyní, po jejichž úspěšném pokoření se 
vám vylepší zbraně. Můžete také vstoupit do parlamentu 
a ukecávat, podplácet a případně i mlátit poslance, aby 
hlasovali pro prosazení vašich požadavků. Můžete se dát 
i na dráhu kriminálníka — což je v tomhle světě to nejlepší, 
čím můžete být. 

V podstatě toho druhá Disgaea nepřináší mmoho nové- 
ho, ale vzhledem k tomu, že tahových strategií (čili těch, kde 
víc záleží na přemýšlení než na tom, jak rychle dokážete 
přesouvat jednotky) zase tolik není, tak je to jasná volba. 

A navíc tu můžete mlátit tučňáky. l Jiří Pavlovský 
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Nippon lchi je kápo na trhu s RPG tahov- 
kami — a právem. Nápaditou strategic- 
kou hru se spoustou nepovinných mož- 
ností doplňuje příjemný černý humor. 


F Blesky... — 
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ATELIER IRIS 2: 


THE AZOTH OF DESTINY 


Špetka RPG nikoho nezabije 


čkterým čtenářům se možná bude líbit hra, která 

nechá holku doma u plotny, zatímco chlápka vyšle 

do světa za hrdinskými činy. Jenže i to vaření má zde 

svoji klíčovou roli — manželka totiž nedělá ani tak 
rajskou s knedlíky jako spíše kouzelné lektvary, které nezbyt- 
ně nutně potřebujete při postupu. Osvěžujícím způsobem si 
KOEI nedělají hlavu s politickou korektností. 

Pokračování (lépe řečeno prekvel) k loňské Atelier Iris: 
Eternal Mana nabízí dvě hratelné postavy, jedna bojuje s dá- 
bly a druhá jede v alchymii. Pokud jde o boje, nic zásadního 
se nemění - stále jde o solidní tahovou strategii v duchu 
Final Fantasy Tactics. Škoda že si Gust nedali práci s grafikou, 
není už čas posunout se malinko dál? Celkově vzato je to, pro 
milovníky žánru taktického RPG milá záležitost, která udrží 
a pobaví po dlouhé hodiny. Bl FDS 


PlayS 


Iris 2 rozhodně není žádným milníkem toho- 
to subžánru RPG, obsahuje však dostatek 
svěžích nápadů a zručně designované úrov- 
ně proto, aby ospravedlnila svoji existenci. 
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S l n a? 
Už to přestává být vtipný... 
p UVA, ážně už se tomu ani nemůžeme smát. Poté, co vyšlo asi 
i be a V pětadvacet dílů Dynasty Warriors (možná jsme trochu 

Ť b 


nepřesní, ale kdo si to má pamatovat?), někomu v KOEI 
došlo, že je fakt nejvyšší čas, aby nastaly změny. No 
a tak byl změněn název na Samurai Warriors. To je všechno. 
Jinými slovy, když pomineme skutečně droboučké úpravy 
a pár přidaných detailů, jsou Samurai Warriors 2 přesně tou- 
též hrou, jako úplně první Dynasty Warriors. Tak nám řekně- 
te, jestli tady někdo nedělá z lidí voly. Autoři se ani nenamá- 
hají odstranit ty nejviditelnější technické nedostatky, které 
provázejí sérii od počátku. Obraz stále doskakuje, textury jsou 


VYDAVATEL KOEI 
VÝVOJ KOEI stále monotónní, krajina stále naprosto prázdná. 


DISTRIBUTOR HYPE Jo, abychom nebyli úplně nespravedliví. Máme tu nový 
NA PULTECH V PRODEJI přídavek v podobě extrémně složité deskové hry, které se 
POČET HRÁČŮ mas může zúčastnit čtveřice zoufalců. Paráda. % FDS 

ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 

60 HZANO : 

WIDESCREEN ANO : PlayStation;C VERDIKT 
ZM LL << ———— : oFiciáLní magazin-cz 

SURROUND ANO 

CENA 1499 KČ Ve své podstatě poměrně zábavná mlátička, 


které však musíme srazit minimálně tři body za 
nestoudný způsob, jakým KOEI už šest let recyk- 
luje jednu a tu samou hru. Muselo to prostě ven. | 10 


KING OF FIGHTERS 


NEOWAVE 


istě, tato bojovka obsahuje tucty zajímavě modelova- 
ných borců a tak promakaný systém, že se v něm ztratíte 
na celé týdny, pokud zrovna nejste japonský teenager. 
Nově se v řadě King Of Fighters objevuje možnost přepí- 
nání mezi styly. Začátečníkům se doporučuje Max2, exper- 
tům Super Cancel a šílencům Guard Break. Přesto se zdráhá- 
me doporučit ji komukoli včetně naprostých fanoušků žánru. 
I kdybyste měli fakt hodně rádi kreslené 2D bojovky, pořád 
máte na výběr mnohem kvalitnější kusy v podobě Street 
Fighter Alpha nebo Guilty Gear X. Dokonce i archaická Cap- VÝVOJ SNK 


PlayStation. 


com Vs SNK působí lépe než toto. KoF je sice laciný, ale baza- DISTRIBUTOR HYPE 
rová klasika je ještě levnější. Il JS NA PULTECH IMPORT 
POČET HRÁČŮ 1-2 
i ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
PlayStation,C VERD | KT 60 HZANO 

I když pomineme konkurenci takového SoulCa- WIDESCREEN NĚ 

liburu, pořád najdeme spoustu 2D bojovek SURROUND NE 

stejné „váhové kategorie“, které skýtají výraz- CENA CCA 900 KČ 


ně více zábavy. Jděte radši do Guilty Gearu. 


ŠZ « Pa; ; ný: ? 
h enechte se zmást faktem, že hru vydává budgetový 
z00cU8€ specialista Midas, původní Zoocube je poctivá jakostní 
kb lh © hra pro Gamecube, kterou dostáváme levně jenom 
ň ) P proto, že má nějaké ty roky. 
okánaší Struktura tohoto logického puzzlu je dosti originální (vlastně 
| neznáme jinou hru, kterou by připomínala). V prostoru otáčíte 
DETA| lY krychlí tak, abyste postupně sbírali bloky s motivy zvířat, které 
VYDAVATEL MIDAS k vám přicházejí z rohů obrazovky. Pokud se podaří na sebe 


VÝVOJ PUZZLEKINGS položit dva stejné bloky na stejné straně krychle, zvíře na obráz- 
DISTRIBUTOR CENEGA ku se zmaterializuje. Hra však končí, pokud máte na jedné stra- 
NA PULTECH V PRODEJI ně pět různých komponent. Jako u všech originálních logických 
POČET HRÁČŮ 1-2 her jsou pravidla naprosto jednoduchá. Ovšem jak postupně 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ © narůstá tempo, stoupá i složitost a pozorujete na sobě příznaky 
60HZNÉ © solidníhonávyku. Škoda jen, že autoři nevymysleli pár režimů 
MIDESCREENNÉ © pavíc pro zpestření. Po čase to začne být jednotvárné. I BW 
SURROUND NE 

CENA 499 KČ 
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Originální logický puzzle je současně jedním z má- 
la budgetových titulů, které lze vyzkoušet, aniž 
byste se museli obávat o duševní zdraví. Ostatně, 
kdysi to byl plnohodnotný Gamecube titul. 
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VYDAVATEL KONAMI 


VÝVOJ KONAMI 


DISTRIBUTOR CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 
WEB WWW.KONAMI.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1099 KČ 


REKAPITULACE 
Už pátý přírůstek do herní 
série Suikoden opět 
přináší japonské RPG 
vtom nejklasičtějším 
provedení. Odehrává se 
sto padesát let 
po událostech 
posledního dílu. 


rát japonská RPG je vážně 
práce na plný úvazek. Ale 
naštěstí vás hra nebude 
testovat ze znalosti minu- 
S lých dílů — odehrává se sto padesát let 


V Ú 


po událostech čtyřky, takže nemusíte 
hrát žádný z předchozích dílů. 

Jako skoro všechna japonská RPG má i tohle 
šíleně pomalý rozjezd. Než převezmete herní otěže, 
absolvujete něco, vedle čeho je Jacksonův Pán prs- 
tenů krátký jako televizní reklama. Na přání králov- 
ny se budete putovat po světě a poptávat se lidí, 
jak se mají (prozradíme vám to rovnou — většinou 
ne moc dobře). Protrpíte spoustu miniaturních 
úkolů ve stylu: „Jdi tam a pokecej s tímhle.“ 

Samozřejmě i tady je mor všech japonských RPG 
— náhodné souboje. A je jich tu dost. Nemůžete ujít 
ani pár metrů, aniž by si s vámi nějaký protivník 
nehodlal změřit síly. Souboje jsou ze začátku příliš 
lehké, takže ani necítíte potřebu nějak využívat 
toho, že šest postav můžete párovat do týmů a vy- 
tvářet výkonnější komba. Zajímavé je, že komba 
tvoří jedinci, které něco spojuje: jsou to bráchové, 
kámoši, kolegové, matka a dcera, otec a pivo. Na 
výběr máte z šedesáti hratelných postav — a jako 
obvykle i tady dáváte dohromady tým 108 lidí, kteří 
se postupně zabydlují na vašem hradě. 

Stejně jako v minulém dílu tu kromě tahových 
soubojů probíhají i válečné konflikty. Ty jsou posta- 
veny na principu kámen-nůžky-papír. Musíte se 
rozhodnout, jestli budete útočit, bránit se, či jestli 
použijete speciální útok. A taky si dávat bacha, koho 
proti komu posíláte. Střelci jsou účinní proti kavale- 
rii, kavalerie proti infanterii a infanterie proti střel- 
cům. Žádná velká dřina pro vaše mozkové závity. 

Proti minulým dílům je evidentní dospělejší 
vzhled postav, což platí hlavně u žen, které jsou 
nejen velmi dospělé, ale i velmi vyvinuté. | celý 
příběh je dospělejší. Nezačíná idylkou, ale rovnou 
s královskou výpravou vyrazíte do města postižené- 
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UIKODEN V 


ho suchem a nemocemi, ve kterém pomalu umírají 
poslední obyvatelé. A za všechno může královna, 
matka jednoho z hrdinů. Ukazuje se, že za jejími 
skutky možná vězí sluneční runa, kterou kdysi 
dostala. A co ted? Jít proti vlastní matce? 

Ktomu si ještě přihodte, že dvě další runy se pof- 
lakují někde kolem, že o moc bojují dva šlechtické 
rody — a máte pořádně složitý příběh, který má samo- 
zřejmě několik konců podle toho, jak budete úspěšní. 

Grafika není špatná, ale proti jiným hrám to 
přece jen žádný velký přelom není. Postavy jsou 
prťavé, krajina dost nenápaditá, lokace zby- 
tečně velké a prázdné... A navíc nemůžete, 
na rozdíl od jiných her, hýbat kamerou. 

Problémem taky je, že trvá neskutečných 
osm hodin, než se příběh pořádně rozjede, 
na druhou stranu to pak stojí za to. 

Suikoden Vje masivní hra, která vám nějaký čas 
zabere a je rozhodně kvalitní. Přesto se nemůžeme 
zbavit dojmu, že čas podobných klasik už téměř 
pominul. i Jiří Pavlovský 


PlayS tation,c VER D | KT 


Grafika 107) Ničím světoborná, ale solidní. 
(07 Dokáží vyslovit vámi vymyšlené jméno. 
OK, když protrpíte pomalý úvod. 


| Trvanlivost [MNĚNÍ Opravdu masivní. Na dlouhé večery ideální. 


Skvělý a promakaný příběh se spoustou 7 


postav, bitvy jednotlivců i armád, ale na 
druhou stranu vás bude otravovat velký 
počet náhodných soubojů a pomalé tempo. 


s for the young ladyll 


Š er . 
"I H 
6 | This one" 
o z Tekkena, 
ale porád jsme v RPG, 


JE Design postav je 
přeci jen trochu dospě- 
lejší než dřív. 
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Nejen pro nejmenší opičky ve vaší rodině 


závěsu za úspěchem titulů jako Buzz! Hudební kviz 
a Buzz! The Big Ouiz se série her postavených na ino- 
vační periferii Sony vrací s odrůdou Junior, Která je 
pochopitelně určena především nejmladší kategorii 
hráčů. A protože by společensky založená děcka asi moc 
nebavilo odpovídat na otázky z deskriptivní geometrie, ten- 
tokrát jde spíše o test reflexů a pozorovacích schopností. 
Celá záležitost se odehrává v džungli a účastníky klání 
jsou roztomilí opičáci. Podstatou soutěže jsou však úkoly 
rozdělené do několika disciplín. Například máte poznat 
rozdíly mezi dvěma zdánlivě stejnými objekty, vykonávat 
jednoduché rytmicky akční úkony apod., celkem přes čtyři- 
cet různých aktivit, které jsou vždy uvedeny krátkou instruk- 


tážní animací. Mezi nejzábavnější patří překážkový běh opic, 


střílení penalt a další, spíše akční disciplíny. Alespoň tedy 
z našeho, dospělého pohledu. 

Můžeme říct, že Jungle Party dokáže docela dobře 
pobavit nejen svoji cílovou skupinu, ale i ostatní hráče bez 


8 LEMMINGS 


Malá chlupatá zvířátka kontra gravitace 


klady Lemmings jsou většině lidí známé, takže 
jenom stručně: každá úroveň obsahuje vchod, 
východ a dav pochodujících hlodavců, které je třeba 
dovést bezpečně od jednoho konce ke druhému. 
Prosté? Ano. Nenáročné? Nikoli. Cestu od vchodu k východu 
totiž designovali zlomyslní vývojáři, kteří na ní nastražili 
jámy, pasti a bodce. Navíc lumíci nejsou zrovna dvakrát 
inteligentní stvoření, přinejmenším zcela postrádají pud 
sebezáchovy. Pokud je ponecháte jejich osudu, klidně 
pochodují s idiotským úsměvem vstříc smrtícímu nebezpečí. 
Ani se nejsou schopni poučit, takže i když vidí, jak jsou jejich 
soukmenovci masakrováni, stejně následují jejich cestu. 
Jediný způsob, jak zabránit jejich hromadné sebevraž- 
dě připomínající ty nejhorší sektářské bestiality, je zasáh- 
nout do jejich osudu. Musíte si mezi nimi moudře vybírat 
vhodné jedince a propůjčovat jim určité správně zvolené 
schopnosti, jako jsou kopání, šplhání a budování mostů. 
Tímto způsobem lze vždy připravit bezpečný průchod všem 
následujícím lumíkům. Naneštěstí rozdávání schopností 


rozdílu věku. Pokud proti sobě stojí zhruba stejně zdatní 
protivníci (je jedno, jestli děti, nebo dospělí) baví se dobře, 
místy královsky, soudě podle hurónského řehotu, který se 
občas ozýval z redakce 0PS2. Problém nastane pouze tehdy, 
když proti sobě stojí ostřílený dospělý a pomalý capart. 

Za pochvalu taky stojí komentář, kterého si však užijí 
pouze anglicky mluvící osoby (po vlaštovce Buzz! Hudební 


©. 


[9000] 


Společná koupel 
má taky něco do sebe. 


není neomezené, proto musíte pečlivě vážit co, kdy a ko- 
mu. A řešení, zejména v pozdějších úrovních, není zdaleka 
zřejmé na první pohled. Sečteno a podtrženo, z toho, co 
vypadá jako roztomilá nevinná zábavička, vás může pěkně 
rozbolet hlava. Když jste úspěšní a napadne vás to správné 
řešení, dokáží být Lemmings velmi uspokojiví, avšak pokud 
zákysy trvají příliš dlouho a jsou příliš časté, nikdy nemáte 
daleko k frustraci. 

Hra bohužel nepostrádá ani chyby technického rázu. 
Ovládání kurzoru, kterým vybíráte titěrné lumíky, přes 
D=pad často postrádá potřebnou přesnost. Výsledný nedo- 
statek flexibility pak musíte kompenzovat spěšným plánová- 
ním řešení úrovní dopředu (většinou metodou pokus-omy!), 
což ještě zvyšuje jejich obtížnost. 

Přídavný režim využívající EyeToy, kde se můžete aktivně 
zapojit a ze svého těla vytvářet mosty, je pouhou drobností. 
Zpočátku pobaví, ale brzy omrzí. Navíc vydržet s ohnutými 
zády, než přejde čtyřicet líných lumíků do bezpečí, je kolikrát 
pěkně bolestivé. l Farid Starman 


E38 


0 bar ovládli džungli 


kviz k lokalizaci dalších dílů bohužel nedochází). Hlas 
skvěle povzbuzuje vedoucího závodníka a konejší ty 
méně úspěšné. Mezi plusy můžeme taky počítat zábavnou 
animaci opičáků a příjemné prostředí pralesa. Jungle 
Party těží ze skvělého nápadu a fantastického využití 
ovladačů Buzz! Pokud je již vlastníte, rozhodně o něm 
uvažujte. l Farid Starman 
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OYAÍ Jednoduchá, a přesto efektní. 
| Zvuk IOTÁÍ Jako při krmení v pavilonu opic. 
| Hratelnost O) Prostá, ale prudce zábavná. 
Trvanlivost [ĚRÍ Multiplayer nabízí nekonečnou zábavu. 
Mladí i staří ocení bezprostřední přitažli- 
vost Jungle Party. Když si k tomu uděláte 
osvěžující koktejl a rodinnou atmosféru, 
uvidíte, že vás to rychle chytne a nepustí. 


= Je třeba si správně vybrat 
Íka-specialistu. 


ale: bolela nás po nich záda 
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05) Na náš vkus moc jednoduchá. 


Přímý port PSP hry, který je obohacen 
o nevýrazný prvek režimu EyeToy. Je to zá- 
bavné, náročné a prověřené. Mohlo to být 
příjemnější, nebýt nepřesného ovládání. 
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LAP-RECORD 
9-59*765 

TOTAL 
O'10"'513 
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POSITION 


Z grafického hlediska 
je RR bezkonkurenční. 


1 


TIME- 


RIDGE 


DRIFTOVÁNÍ HISTORIÍ 


Po hodinové diskusi jsme vybrali tři nejlepší okruhy v historii RR 


EX REVOLUTION ROAD 

Trať pro experty z Ridege Racer Revolution 

nabízí jedno tuhé esíčko, několik složitých 
= zatáček a pár úzkých rovinek vyžadujících 

milimetrovou přesnost, pokud trať chcete 


ÚAP TIME 
k 30*513 


projet v mimořádném čase. 


MYTHICAL COAST 
Klasický okruh z prvního RR je středně obtíž- 


ný. Najdete tu postupnou jízdu do kopce 
a pár skoků do divokých zatáček. Strhující trať = 
nabízející dobrou kombinaci rychlých rovinek 


a zatáčení. 


EXTREME OVAL 


Dlouhé rovinky a široké zatáčky znamenají, 
že tento okruh z RR je v podstatě jednodu- 
chý. Stačí jen dát si pozor, aby vaše auto 
nesmykovalo při projíždějí otevřených zákrut, 
jinak vás to bude stát drahocenné sekundy. 


RACER "| 


Největší hity za posledních třináct let 


řipadá nám to už docela dlouho, ale Ridge 
Racera pro PSP jsme hráli teprve před 
rokem, a i když se jednalo o jakousi milou 


renesanci této skvělé arkády, která se poprvé 


objevila na PSone, necítili jsme žádnou potřebu se 
k tomu nějakým způsobem vracet. V Namcu mají 
ovšem trochu jiný názor, protože RR2 už klepe na 
dveře. Žádné velkolepé pokračování ale nečekejte. 
Ridge Racer 2 „pouze“ znovu objevuje své kořeny 
a je přitom stejně rychlý, hladký, graficky úžasný 
a jednoduchý, tedy přesně takový, jak jsme čekali. 
Pokud se na nový díl podíváme z hráčské per- 
spektivy, jedná se o poměrně šťastný krok, protože 
místo snahy o nějaké vylepšení žánru se jedná 
především o výběr těch nejlepších traťových ever- 
greenů z celé historie RR, nadopovaných stylově 
blýskavou grafikou, takže už při prvním pohledu je 
velmi těžké nesešlápnout pedál. 


BRATŘI SMYKU 


Kromě neustále sešlápnutého pedálu je pro vítěz- 
né tažení několika tradičními šampionáty důležité 
umění dlouhého smyku, neboli driftování. Pokud 
si nedokážete představit, co to je, běžte se do kina 
podívat na film Rychle a zběsile 3: Tokijská jízda. 
Film je hrozný, ale drift uvidíte určitě. Bohužel 
Všichni hráči, kteří už kompletně zlikvidovali obří 
porci tratí prvního RR na PSP, mohou zůstat v kli- 
du, protože, kromě pár historických okruhů nepři- 
náší RR 2v podstatě vůbec nic nového. Je do 


POE BATIONI 
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docela legrační, když si uvědomíte, že Namcu 
trvalo celých 13 let, než se objevila funkce nitro 
boostu. Ta samozřejmě nechybí ani zde a přede- 
vším v závěrečných šampionátech se bude zatra- 
ceně hodit. Vše samozřejmě probíhá podle zná- 
mého scénáře. Vyhrajete sérii závodů, dostanete 
nové auto, odemkne se nová trať, občas získáte 

i nějaký ten pohár, či odemknete nějaký filmeček 
— a tak pořád dokola. Závody v duel módu přes 
wi-fi proti živému protivníkovi zůstávají nudné, 
arcade mód je v podstatě zbytečný, takže nezbývá 


závodech, které se jedou mimo šampionát pouze 
o čest. Magická přitažlivost zůstala stále stejná, 
kombinace jednoduchého a přitom velmi přesné- 
ho ovládání a skvělé grafiky ve velké rychlosti nás 
znovu přesvědčila o tom, že tenhle koncept jed- 


POS TON 


VE, 


LAP RECORD 
1 30*010 
TOTAL TIME 
O0'09'594 


| ml 


I při největších 
žaduje milimetro 


ostéch se vy- 
jrésnost řízení. 


Unisex licence ještě neznamená, 
že by auta vypadala špatně. 


noduše skvěle funguje za každého počasí, aniž by 
se mělo cokoliv výrazně měnit. | když jsme si neu- 
stále opakovali, že hrajeme tu samou hru jako 
před rokem, nedokázali jsme se od závodů odtrh- 
nout, dokud zůstal nepokořený jen jediný závod. 
Tomu se říká oddanost žánru. Il Petr Bulíř 
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| Grafika — NUEN Nádherný design tratí a vozů. 
[UTÁÍ Zuřivé techno a nevkusný hlasatel. 
| Hratelnost [TEN Neuvěřitelně dobré ovládání. 


[EN Jednoduché závody, které musíte dohrát. 


Skvělé, ale v zásadě stále to samé. 
Fanoušky to moc zajímat nebude. 
Ale pokud nemáte první RR na PSP 
považujte tuto hru za nutnost. 


30rlaz 


pičí akademie? Nikdo vám nebude mít za zlé, když 
si pomyslíte, že jde o instituci, ve které se šimpanzi 
učí znakové řeči a řádnému stolování. Ve skuteč- 
nosti ale všichni víme, že jde o praštěnost japonské 

provenience, a tak netřeba brát název smrtelně vážně. Ape 

Academy 2 navazuje na první díl, jenž vyšel (a trochu zapa- 


rozstřel podle „pravidel“ á la kámen-nůžky-papír. Začíná- 
te se čtyřmi kartami v rukou (rozdaným z balíčku, který jich 
obsahuje celkem 20). Každá karta reprezentuje buď nůžky, 
kámen nebo papír. Současně však obsahuje „přidruženou“ 
Ape Academy minihru. Vy a váš protivník si každý vyberete 
jednu kartu a současně vyložíte na stůl. Vítězná karta pak 


pi 
Neníto snad jasné? 


nějaký čas trvat, než zjistíte, co vlastně máte dělat (respek- 
tive co děláte pořád dokola špatně). 

Skutečně se nám líbí možnost cestovat po lokacích, 
navštěvovat různé obchůdky a shánět se po nových kartách. 
Pak můžete namíchat svůj balíček dvaceti karet tak, aby obsa- 
hoval pouze vaše nejoblíbenější minihry. Díky možnosti sdílet 


hru s někým, kdo Ape Academy 2 nevlastní, a multiplayeru pro 
dva na jednom PSP jde o titul, který si pro odreagování s přáte- 
lilrodinnými příslušníky asi brzy oblíbíte. l Farid Starman 


dl) v období kolem startu PSP, a to velmi poctivým a chvály- 
hodným způsobem. 
Soupeření (vždycky je lepší tento typ hry provozovat ve 


rozhoduje, kterou minihru je třeba absolvovat a jakého 
trestu se dočká poražený. 
I když to může znít trochu složitě, nový karetní sys- 


: DETAILY 


VYDAVATEL S0NY 


Y více lidech) probíhá ve dvou fázích. V první části jde o jakýsi tém je ve skutečnosti vysoce efektivním způsobem pre- 
VÝVOJ SONY zentace jádra Ape Academy, tedy pestré kolekce zábav- 
DISTRIBUTOR SONY ných miniher. Tady už budou majitelé prvního dílu na PlaySta GFiciáLní tion;c VERD KT 
POČET HRÁČŮ 12- známém teritoriu. Za vypíchnutí stojí třeba „Served | Grafika — KVĚ Atraktivní láká ke hraní. 
NA PULTECH V PRODEJI Shaken“, kde si soupeři předávají nakarbovanou láhev LT 06 Opičí švitoření leze na nervy. 
p s šampaňským (prohraje ten, komu v rukou vystříkne). [Hratelnost [T Pár slabších miniher kazí průměr. 
DOWNLOADY NE Nebo „Monkey Census", kde hráč musí počítat rychle | Trvanlivost [MÍ Návyková zvláště v multiplayeru 
CENA 1299KČ prolétávající opičky a nakonec určit jejich celkový počet. Pozoruhodné zlepšení oproti prvnímu dílu. 
= ETV Většina herních jednohubek má naprosto jednoduchá V kategorii lehoučkých zabijáků času pro 
a rychle pochopitelná pravidla. Také se většinou hrají vícero hráčů jde o jeden z nejlepších titulů 10 
velmi příjemně. Je tu však pár kousků, kdy vám bude oka mc 


NHL 07 


Ice, ice, baby 


ormálně PSP porty her z PS2 nerecenzujeme, ale tohle je přece 
jenom premiéra populární série NHL na handheldu. Jak se 
vydařila? Zatímco velká verze perfektně využívá ovládací model 
dvou páček, analogová impotence PSP takové řešení znemož- 
ňuje. Proto hoši z EA Canada přemapovali přihrávky a střely na akční 
tlačítka (jako tomu je v klasickém nastavení). Další změna se týká zvýše- 
ného tempa hry, která dále zvyšuje pocit jednodušší arkády. Je to sice 
pochopitelné řešení limitů handheldového formátu, ale přicházíme tak 
0 určitou taktickou hloubku. 
Naštěstí jde jinak o technicky zdařilý kousek. Animace bruslení 
působí velmi solidně a plynulost hry by mohla sloužit za vzor ostatním 
kolektivním sportům na PSP. Umělá inteligence funguje celkově dobře, 
jen brankáři občas jsou příliš děraví. Asi záměrně, abychom měli často 
radost z gólů. Za zmínku stojí určitá spolupráce mezi PSP a PS2. Soubory 
režimu Dynasty je totiž možné sdílet. A ještě jedna poznámka: na PSP 
samozřejmě nepočítejte s plnou lokalizací jako na PS2. "* FDS 


VERDIKT 


Pozor, opravdová rtuť 
je prudce ee hrajte 


eM ELTDOVUN PlayStation, 


okračování známé logické akce, ve které je úkolem nakláněním 

provádět kapičku rtuti úrovněmi připomínajícími labyrinty. 

Znovu jako v minulém dílu vše začíná jednoduchými rébusy, 

kde víceméně jenom sledujete jasně naznačenou cestu k cíli, 
ale postupem času se to komplikuje až k pekelné obtížnosti. S postupem 
ve hře také stoupá riziko, když přibývají pasti, propasti, úzké můstky 
a nebezpečné objekty. Navíc stále podstatnější roli hrají změny barev 
rtuti a rozpadání velké kapky na několik menších. 

Fyzika pohybu rtuti byla značně upravena (menší kapky jsou rych- 

lejší než velké) a viditelnou úpravou prošla i grafika ve stylu cel-shadin- 
gu. Jeden z nejlepších a nejoriginálnější puzzlů na PSP. i FDS 


VERDIKT, 


Dno 


i- PlayStation.© 


OFiCIáLNÍ magazín“ cz 


EA Sports na PSP směnili taktickou hloubku 
za arkádovou bezprostřednost a svižné tem- 
po. Kdybychom měli volit, určitě vsadíme 
na verzi pro P$2, ale i tato verze je slušná. 


PlayStation,e 


OFICIÁLNÍ magazin-cZ 


Parádně gradující křivka obtížnosti a vynalé- 
zavý design úrovní/labyrintů/rébusů. Solidní 
pokračování originální logické hry, kterému 
schází jen kdysi slibovaný pohybový senzor. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 087 


My playstationosti 
jsme na podobné 


výjevy zvyklí. 


088 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


' GEJŠA 


PŘESTAŇTE CHVÍLI MYSLET NA SLADKOSTI, J0? 


GELSHA 


L 
de? *© 


PŮVODNÍ NÁZEV 
Memoirs Of A Geisha 
(USA, 2005) 

REŽIE 

Rob Marshall 

HRAJ 

Ziyi Zhang, Suzuka 
Ohgo, Ken Watanabe, 
Kóji Yakusho, Youki 
Kudoh, Li Gong, Kaori 
Momoi, Tsai Chin, 
Michelle Yeoh, 

Ken Watanabe 

WEB 
www.sonypictures. 
com/movies/memoir- 
sofageisha 
DISTRIBUCE 

Sony Pictures/BHE 
DVD TECH 
2,35:1/anamorfní/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ titul- 
ky/145 minut 


Nějaká holka z E55 by profi 
gejšu dělat nemohla. 


FILM: Pětaosmdesát miliónů dolarů na- 
lilo studio Sony do problémového pro- 
jektu Gejša těsně poté, co se hlavouni 

v představenstvu konečně dohodli, kdo 
bude film režírovat, a zvolený režisér na- 
bídku definitivně přijal. Předtím, než na 
stoličku s nápisem DIRECTOR zasedl Rob 
Marshall, probíhaly několikaleté sázky 

a dostihy, kdo přesně projekt zpracuje. 
Jako první se hlásil Steven Spielberg, do- 
konce zajel do jediné pravé vlasti gejš, 

do Japonska, a udělal si soukromý spot- 
ting lokací a hereček. Pak ho ale popadla 
touha natočit sci-fi a projekt nechal ležet, 
aby si na něm postupně vylámali zuby 
Spike Jonze a Kimberley Piercová a nako- 
nec se k lizu dostal Rob Marshall, režisér 
Chicaga. (o je na námětu tak zajímavého? 
Jedná se o transformaci slavné knihy Gejša 
od Arthura Goldena (již vyšla i v češtině), 
která zpracovává osudy profesionální kur- 
tizány na přelomu dvou epoch: tradičního 
japonského života a americké invaze im- 
portující komerční hodnoty a celkově de- 
molující stav japonské kultury. Osudy gejši 
sledujeme v úchvatných dobových kulisách 
Tokia od jejího raného věku. Dnes vypadá 
město jinak, tehdy se dalo klasifikovat 
jako třetí svět. Citlivý Marshall převedl jak 
dobu a kulisy, tak kostýmy a herce do sro- 
zumitelné atraktivní podoby, která dvoj- 
násobně vrátila původní rozpočet. 

Malá Chiyo (Ziyi Zhang) se dostává do 
domova pro gejši. Je vychována jako kur- 
tizána, perfektní společnice pro muže, 
Hatsumomo (li Gong). Prostřednictvím 
tvrdého tréninku, odříkání a díky své po- 
koře se nakonec stává hvězdou svého pro- 
středí. A stane se to zrovna ve chvíli, kdy 
Američané naklušou do Japonska a boří 
tradiční hodnoty japonské kultury. Film 
ukazuje nejen odcházející krásu tradic, 
ale také násilnou kulturní změnu ukrýva- 
jící melancholii starých časů. Film kromě 
sondáže do lidových poměrů skrývá více 
než zdravé množství romantiky, které se 
prostě k postavám gejš hodí jako kmen 
ke stromu. Romantická tragédie v našem 
případě spočívá v tom, že se gejša podle 
kodexu nesmí zamilovat: musí být doko- 
nalou společnicí, ale city pro ni nejsou. Ve 
chvíli, kdy se zamiluje a padne do mužské 
náruče, spadne z ní závoj tajemství a stává 
se normální ženou. Marshall romantickou 
linii prosazuje tvrdě a skoro až kýčovitě, 
čímž si také vysloužil nesouhlas japonské 
filmové kritiky. Japonci byli nakonec uml- 
čeni obsazením Kena Watanabeho, místní 
filmové hvězdy, jako romantického proti- 
pólu Chiyo. 

V čem Marshall — alespoň pro evrop- 
ské a americké publikum - vyniká, je ob- 
razoborectví. Každý záběr starého Tokia 


Záměrná podobnost se slavnou 
scénou z filmu Casablanca, 


jako by byl předpočítán na efekt, vypadá 
naprosto perfektně a sedí k obrazu „staré 
Japonsko“, jaký máme v hlavě. Stejně tak 
kostýmy, s nimiž má velkou zkušenost od 
dob Chicaga. Posledním činitelem důleži- 
tým pro perfektní filmový zážitek je hudba 
Johna Williamse, která podtrhuje atmo- 
sféru až k... až k... ehm, ke kýči. Určitě 
jste nečekali, že po tolika pochvalných 
slovech se dostaneme na druhou stranu 
barikády, kde se vyskytují negativní hod- 
nocení, ale je to tak. Celý film vyznívá jako 
dokonale složené puzzle, dílky do sebe 
zapadají jako ulité a nikde není místo pro 
pochybnost, kromě osobních preferencí, 
zda je film dobře udělaný. Je prostě doko- 
nalý a to je možná jeho jediná chyba. 

Jde o stejnou chybu jako u celé hol- 
lywoodské produkce, která je nejprve ně- 
kolikrát načrtnuta na režisérském rýsova- 
cím prkně a posléze kreativci dobroušena 
k dokonalosti — vznikne sice jednolitý 
a krásný celek, ale odosobněnost z něj 
přímo řve. Jak by se lišila režie robota, 
který by znal lidské uvažování a znal by 
filmařské techniky od Marshalla? Prakticky 
nijak. Režisér je tu jen jako panák, který 
garantuje, že vše bude vytvořeno podle 
tabulek a společenských norem. Osobně 
mi takový přístup nesedí, přestože je Gejša 
skutečně parádní večerní kratochvílí. Blíží 
se Farberově „Bílému slonu“, což je film 
tak dokonalý, že se v něm ztrácí veškerý 
tvůrčí zásah, ale protože všeobecnému 
vkusu publika takový přístup vyho- 
vuje, musíme hodnotit jen a jen kladně. 
Koneckonců nám se Gejša také líbila. 8/10 

DISK: Perfektní audiovizuální prezen- 
tace. Bonusy jsou kupodivu četné a nedá 
se (výjimečně) nadávat, že by západní 
edice byly nabušenější. Jedenáctkrát se 
podíváme do zákulisí, a to sice na kostýmy 
a úpravu gejši, na vznik hudby k filmu, na 
choreografii tanců a tak dále. Komentář 
poskytl režisér Marshall a koproducent 
John DeLuca a další komentář tvoří lidé 
obstarávající produkci. Celkově jde o vy- 
čerpávající materiál poskytující detailní in- 
formace o výrobě filmu. Paráda! 9/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


CAPOTE 


FASCINACE VÝSTŘEDNÍM AUTOREM 


FILM: Osud literáta Trumana Capota není nikterak zářný, naopak 
jeho tragická sexuální orientace a asocialita v době, která podobným 
věcem nepřála, z něj udělaly figurku hodnou filmu. Philip Seymour 
Hoffman zahrál postavu s nasazením, které mu vysloužilo Oscara 

a přitáhlo na něj zase o něco více pozornosti. Film sice rozebírá vznik 
slavné Capotovy rekonstrukce bestiální vraždy (kniha Chladnokrevně), 
ale to je víceméně na pozadí — důležitý je sám autor, jak se cho- 
val, co cítil a jak se k němu chovalo jeho okolí. Á, další životopis- 

ný snímek, jako bychom jich neměli v poslední době víc než dost, 
mávnete možná rukou. Není to ale tak jednoduché — jak sami zjistíte 
na Wikipedia.org, Capote měl extrémně zajímavý život od samotné- 
ho dětství a byl těžko přístupný — sám Andy Warhol se s ním úpěn- 


fECETIZE 


Oscara měl v kapse dřív 
než otevřel pusu. 


livě (a neúspěšně) snažil seznámit. Hoffman dává do role všechno, 
hraje naprosto procítěně, až smazává dojem, že se díváme na film. 
Je to prostě Capote se všemi svými strachy a pochybnostmi stejně jako 
s extrovertní povahou a touhou zaujmout. Těžko ale říci, zda má 
cenu kupovat DVD s filmem kvůli něčemu jinému, než je Hoffmanovo 
sólo. 7/10 

DISK: Vzhledem k tomu, že na film je aplikována řada barevných 
filtrů, mohla DVD prezentace dopadnout mizerně. Opak je pravdou 

a jak obraz, tak zvuk v anglickém a českém dabingu působí velmi 
dobře. Mezi bonusy nalezneme komentáře a několik pohledů do 
zákulisí. Pakliže vás osoba Trumana Capota zajímá, jde o dobrý star- 
tovní materiál. 7/10 


capote 


skutečného spisova- 
byl vystižen dokonale. 


PŮVODNÍ NÁZEV 

Capote (USA, 2005) 

REŽIE Bennett Miller 

HRAJÍ 

Philip Seymour Hoffman, 
Catherine Keener, Clifton 
Collins Jr., Chris Cooper, Bruce 
Greenwood, Bob Balaban 
WEB vwyww.sonyclassics.coml 
capote 

DISTRIBUCE 

Sony Pictures/BHE 

DVD TECH 
2,35:1/anamorfní/DTS (EN)/DD 
5.1 (CZ)/CZ titulky/110 minut 


MUŽ BEZ STÍNU 2 


Hollow Man 2 (USA, 2005) | REŽIE Claudio Fáh | HRAJÍ Christian Slater, 
Peter Facinelli, Laura Regan, David Mcllwraith | WEB wwvw.sonypictures. 
Com/homevideo/hollowman2 | DISTRIBUCE Sony Pictures/BHE | 
DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)ICZ titulky/91 minut 


EE FILM: Muž bez stínu Paula Verhoevena nebyl jednoznač- 
á ným trhákem, ale zřejmě se prodalo dost DVD disků, aby 

se Sony vyplatilo natočit nízkorozpočtové pokračování. 

Tentokrát je neviditelný Christian Slater, který musí vypátrat 

skupinku vědců a všechny je zabít. Neptejte se proč. Zároveň 

mu jde po krku policie. Výborně. Jak je vidět, nemá pokra- 
čování nic společného s Verhoevenovou pubertáckou hříčkou, ale je ještě 
horší. Nicméně na party typu pivo/buráky/film je DVD vhodným kandidá- 
tem. Tedy ještě můžete zkusit Duchy Marsu Johna Carpentera... 3/10 


DISK: Naprosto normální prezentace audia i videa plus pár bonusů 

o natáčení, speciálních efektech (neviditelného muže je těžké vyrende- 
rovat!) a storyboardy. A hebrejské titulky, jupí. Prostě lehký podprů- 
měr. 4/10 © 


PE R E E | 


FLASH GORDON 


Flash Gordon (USA, 1980) | REŽIE Mike Hodges | HRAJÍ Sam J. Jones, 
Melody Anderson, Max von Sydow, Topol, Ornella Muti, TimothyDalton, 
Brian Blessed | WEB www.magixbox.z | DISTRIBUCE Universal Picturesl 
Magicbox | DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/111 minut 


Poprvé se v České republice na DVD objevuje slav- 
ná romantická pytlovina Flash Gordon s hudbou Oueen. 
Pakliže jste neměli to štěstí vidět Flash Gordona ve věku 
sedmi let, tak zřejmě nepochopíte, proč je ta kýčovitá věc 
mW tak oblíbená. Samozřejmě, císaře Minga hraje Max von 
Sydow a vědce, který vymyslí raketu schopnou utéci z roz- 
padající se Země, pak izraelský herec s fenomenálním jménem Topol, 
ale jinak jde o naprosto nechutně nakašírovanou vesmírnou pohádku, 
kdy lidský hrdina Flash Gordon s pomocí fantasy kreatur zachrání pla- 
netu terorizovanou zlým Mingem a tím zachrání i Zemi. Má to v sobě 
poezii filmové sci-fi historie, podobně jako Barbarella. 410 


DISK: Kvalita videa je vzhledem ke stáří materiálu nevalná, zvuk rela- 
tivně solidní, bonusy víceméně informativní. 4/10 
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BRISTO CAMINO 
FIRE DEPARTMENT 
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Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


Final Fantasu X 


Král masivních RPG na PSZ. Desítky hodin dobrodružství pro mlovníky vekolepé epiky. 


Cod Of War 
Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPS? atraktivní dárek: 


ran Turismo Z 
Pro mlovníky aut. 


Ratchet r Clank 3 


2 ukon 


peslrou hratelností. 
Killzone 
muška a odvaha. 
WRC: Rally Evolved 
Šampionátu. Terénní nivana! 


5oulCalibur II 


AASTUPoE MARCRAFTV? E ( i Nejnovější a nejlepší díl jakostní bojovky, ve které může i úllá dívka porazit 


| hromolluka s obřím mečem. 
a JAKO 0D SPIELBE! 


Tekken 5 


inejepšína PS?. 


pouze e00 Kč za výtisk OPSe s IVO 


kontakt 


firma O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma 
jméno a příjmení (roční předplatné časopisu Level Mini) 


[ ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 


ulice, čislo 
- O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
pač | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 
ičo [ PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENÉ: 1350 Kč 
dič O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
[O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč 
telefon | fax 
BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
e-mail O Bezbonusu 


O Jiné (napište číslo hry) 
Způsob platby 


Objednávám od čísla (m počet = ksod každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 


kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


datum | podpis 


Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na nášúčet 481841803/0300 u ČSOB Preha 1 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. o 


Prvotřídní akce s heroickým nádechem antických bájí. Z důvodu náslí nevhodné pro dět. 


Ulimátní závodní simulator s pravděpodobně nejepší grafikou na PSC, 
Poslední a nejlepší dí plošinové akce, která potěší výbušnou a neuvěřitelně 
Vlajková FPS na PlauStation č, kde má taktická rozvaha stejnou váhu jako ruchlé 


ejnovější pokračování rallye simulátoru s oficiální icencí svělového 


ejslavnější bojavka na světě v zalím posledním pokračování, Kleré je zcela jislě 


IKILEZONE“ 


% 
pe" 


f 1; stávající předplatitel | 

ždů nový stávající DISC! 
= NOŽE) dokoupit si Z bo : 
nabídky jednu hru za mimořádné 


výhodnou cenu. 


GRAN TURISMO A 


v. 


B 


A 


© Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
© Roční doporučeně 4032 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 1860 Sk 
© Půlroční doporučeně 2016 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1008 Sk 


Způsob platby 


A ; : Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

Poštovní poukázkou H Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 


na 0907 680 680. 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
z Foo ě ž Kódy predplatného 
Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018900, : 
e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz PlayStation2 


ročné 3 720,- Sk, kód 34731 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 
štvročné 930,- Sk, kód 34734 


SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnet©press.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. o., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 


nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 14. 11. 2006 
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LISTOPADOVÝ 
SVĚT DVD 
PŘINESE 
EXKLUZIVNÍ 
VÁNOČNÍ PŘÍLOHU gěiiDvADIN 


NA STÁNCÍCH 


Objednejte si výhodné čtvrtletní předplatné 
za 498 Kč. Ušetříte 246 Kč. A jeden film dostanete 
pouze za 83 Kč. 


WWW.SVETDVD.CZ 


Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, abonenceOvogelburda.cz, fax: 225 018 900 
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HRATELNÁ DEMA 


DESTROY ALL HUMANS! 2 


Důležitá mise, ve které je úkolem 
zabránit mládeži ze šedesátých 
let zfetovat se drogou zvanou re- 
belství. Hrajete za oblíbeného 
emzáka (rypta, musíte pronik- 
nout do budovy rádia a ubránit ji proti vl- 
nám pořádkových jednotek. Díky exotickým 
zbraním to nebude velký problém. 


THE SIMS 2 


Věnujte pár minut výrobě libo- 
volného simáka v zábavním edi- 
MW toru, poté ho vyfešákujte sluši- 

| vým oblečením. Nakonec máte 
dvanáct „simshodin“ času, 
abyste se porozhlédli po svém novém domo- 
vě. Během této doby se samozřejmě můžete 
věnovat běžným činnostem. 


NEED FOR SPEED: 
CARBON 


Vybrat si po jednom zástupci ze 
tří základních kategorií (japonské 
tunery, americké musdly, evrop- 
skou exotiku) a posléze si ho 
upravit v novém, pozoruhodně tvárném edi- 
toru. Nakonec se můžete zúčastnit dvou typů 
pouličních závodů a také duelu v kaňonu. 


MADE MAN 


ETA] Čeká vás zběsilá mafiánská akce 
- zničehonic se ocitnete v drsné 
přestřelce na hřbitově. Samozřej- 
mě jde o starou dobrou gangs- 

l terskou válkou a vaším úkolem 
je prostřílet se odtud se zdravou kůží. Využij- 
te krytí za náhrobními kameny a cestou po- 
suďte kvality této méně známé stealth akce. 


-A LEMMINGS EYETOY 
F Č mi) K vyzkoušení tohoto dema po- 
třebujete kamerku EyeToy. Jde 
o tutoriál, ve kterém si můžete 
Em| vyzkoušet PS2 přídavek této pů- 
vodně PSP hry. Vlastním tělem 
vymezujete procházejícím lumíkům cestu do 
bezpečí. Náš názor na tuto hru si můžete 
přečíst v aktuálním čísle OPS2. 


LEMMINGS (KLASIKA) 


a Tradiční Lemmings akce, jejíž 
remake před časem vyšel na 
PSP a nyní je uveden i pro PS2. 

Zde používáte nikoli vlastní 

| korpus, ale normální joypad. 
Kurzorem musíte označit lumíka, kterému 
přisoudíte určitou specializaci, a tak zachrá- 
níte celou populaci před jistou záhubou. 


BIONICLE HEROES 


Příležitost stát se jedním z po- 
divných robotů podivné řady 
hraček od firmy Lego. Hra však 
bude asi zcela standardní 3rd 
4 person akcí. Určité povzbuzení 
však představuje nejen toto demo, ale také 
fakt, že na hře pracovali titíž lidé, kteří vy- 
robili skvělé Lego Star Wars. 
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NFS: CARBON 
THE SIMS 2 
MADE MAN 
LEMMINGS 
BIONICLE HEROES 
DESTROY ALL HUMANS! 2 
S0coM 
spective: owners. All 
DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 
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OBSAH DVD 


HRATELNÁ DEMA 


jdemarks and/or copyright material of t 
ROM 


n, access or use of this product 


or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


artwork and associated image 
licensed to Sony Computer Entertainment Europe. 
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- VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE « 
jn. All Rights Reserved. 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF « NÁVTE - EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


lemarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


SOCOM 

Válečnická série SOCOM se chystá letos na 
druhý PSP díl se SOCOM: Fireteam Bravo 2 
a to je dobrá příležitost pro toto video, 
které shrnuje dosavadní historii všech her 
na PlayStation 2 i PSP. 


PlayStation“ are regi 
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*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA 
This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA © KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 
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+ VERSIONE DIMOSTRATIVA 
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tomto brutálním remixu řeckých bájí 
a pověstí vystupuje spartský bojovník 
jménem Kratos a má docela jasný 
plán — zabít boha války Área. Proč? 
Jde o pomstu, protože kvůli němu přišel o ro- 
dinu. Tedy popravdě řečeno si Kratos zmasak- 
roval rodinu sám vlastnoručně, ale stejně si 
myslí, že viníkem je Áres. Nebudeme to dál 
rozebírat, OK? Důležité je, že celou hru putu- 
jeme za bohem války, a hra musí tedy vyvr- 
cholit opravdovým soubojem titánů, Áres ver- 
sus Kratos. K dlouho očekávanému střetu 
dojde nedaleko Atén, města, jež je samo 
postiženo válkou (pochopitelně, proč by se 
tu taky jinak bůh války potuloval)... 


pe“ 


KONEČNÁ 


DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI. TENTO MĚSÍC: 


Po velkolepé bitvě Krt ka] 
je od vyčerpa i 
k ounačně mohl vykonat akt pomsty. 


Zasazu 
doslo 


lje smrtící údery a Áres j 
t re 
Va do písmene vykuchán 


e 


é tě je, aby mohla 
Mrtvé tělo exploduje, aby ! = 
být veškerá Areova božská pod 


stata osvobozena. Anomá 


lie má 


však zkázonosné účinky. 
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aněné, ale; 
Atén 1 AE ještě gýsx 
Yy se onečně těší p alící 

a m 


ga osobně děkuje Athéna 
a patronka města Slibuje, že b ó i 
r ] ta, ohové hr i 
ta jeho činy, ale že jej nedokáží p 
Pominek, které ho budou pronásledovat. 
=>. 
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% láce 
Kratos stoupá PO schodech paláce... 


á na trůn 
Kratos usedá na | E 
uvolněný po Áreov! a ss 
vá se novým bohem války. 


„ bohyně moudrosti |* 


Jak jeho bezvládné tě 
ů né tělo 
Padá na zem, kolem Áre- 
ova hrudníku se náhle 
rozzáří plamenné Světlo, 


v“ 


je si, že je navždy 
vědomuje si, že je z 
zoktet, a zdrcen tímto pozná 


ním se Kratos vrhá vstříc smrti. 


Jenže bohové mají jiné 

í úmysly, zachraňují ho 
k Jeho pádu a Přemistují 
a vrcholek hory Olympos 


IMPORT 
EXPORT 


m c £ 
ze Call of Duty 2 The Big Call of Duty 2 je válečná 3D 
CALI: MR akce od týmu Infinity Ward a společnosti Activision, 
ge = která hráče obsadí do role čtyř vojáků, jenž ve svých 
individuálních kampaních musí překonávat celou řadu 
smrtelně nebezpečných bojových situací. Hráč má 
s na výběr několik možností, jak se veškerým obsahem 
hry prokousat. Může postupně absolvovat všechny 
čtyři kampaně v řadě, nebo si může vybrat kteroukoli 
bitvu z kterékoli kampaně pro intensivní bojový zážitek. 


True Crime New York City 


Pokračování úspěšné městské akce nás tentokrát 
zavede do NewYorku, kde převezmete roli bývalého 
kriminálníka Marcuse Reeda, který je nyní na straně 

| policie. Opět bude rozhodovat to jak moc budete chtít 
být dobrý policista. Takže vás očekávají zatýkaní, 
vyšetřování, honičky, přestřelky a spousta bojování se 
zbraní i beze zbraní. To vše vás očekává v detailně 
zpracovaném NY, kde se budete moci projíždět 

i procházet dle vlastní libosti a plnit i spousty 
postranních úkolů. 


PlayStation.c 


TRUE 


NEW YORK CITY 


A. P- 2 M „rune pol válečného konfliktu odehrávajícího se 

š v druhé polovině šedesátých a začátku sedmdesátých 

i let ve Vietnamu, to je Shellshock: Nam '67. Většinu 

z jedenácti misí plníte ve čtyř až šesti členné skupině 

a zbytek vaší činnosti je věnován individuálním stealth 
akci. Co se týče prostředí, samotné boje jsou situovány 
buď'to ve všudy přítomné džungli nebo se odehrávají 
ve městech, což je pro změnu zase betonová džungle. 
Důležité je asi připomenout, že se bojů účastníte 

I na té straně, která potírá akce Vietcongu. 


NHL 2Kó 


Hra NHL 2K6 je ušitá každému, od začátečníka po 
skalního fandu, a to nejen obtížnostmi, ale i možností 
7 779, redukovat ovládací prvky a měnit herní volby. Je- li 
Z | virtuální hokej vaše krevní skupina, nebudete 


PlayStation c 


£ We ©7 zklamáni. NHL 2K6 je hokej se vším co k němu 
+ M patří a spoustou věcí navíc. Zahrajte si parádní hokej, 
di IHL vyzkoušejte management, potrénujte anebo se 


odreagujte v některé ze spousty speciálních miniher. 
A když na nic z toho není nálada, zarelaxujte třeba 

| u šipek nebo se probírejte zajímavostmi ze světa 
NFL a její historie 


Prodejna:po.-pa. 8:00 - 19:30, so. 8:00 - 12:00 
Svermova 1368, Beroun, 266 01 


Hry a herní konzole 


VELKOOBCHOD 
MALOOBCHOD 


NOVINKY 


Just Cause 


Reservoir Dogs 


Armagedon 


NBA Live 07 NHL 07 
And1 Streetball 


Splinter Cell Double Agent 


Pro Evolution Soccer Managment + F1 05 (PS2). 
Project Zero 3 The Tormented + The Getaway: B.M....................... 
Rainbow Six Lockdown + The Getaway: Black Monday................ 
Sonic Riders + Formula One 2005 (PlayStation 2).............. 
The Godfather+hra The Getaway Black Monday (PS2)................ 


DOPORUČUJEME 


UB AZAMO SY PE STE O) M2) Joe O P 
Crash Bandicoot Wrath of Cortex (PlayStation 2)..................... 
OrashiWnsantvPaVStaOn 2) 5 orsees seas denanezin nds eastsaseBsné 
BatmaniBeginsi(PavStatloni2) 57375.: 3ur.:-sreness.enučnisonovasenav oné aasední 2 
Return to Castle Wolfenstein (PS2)...................................eeeereeeeo 
JKojalalo2740 015% (DA E WSTÉ TON 22) o 
Metal Gear Solid 3 Snake Eater (PlayStation 2). 
Driver Parallel Lines (PlayStation 2).........................eeeeeeeeeeeeeeenee 
Tony Hawks American Wasteland (PlayStation 2)....................... 

Pro Evolution Soecer:5.(Play Station 2)...-24:::431545x=37in7szs22axč4 sauna 


PC HRY 


Commandos Strike Force + Pusher Zdarma! (PC).................... 
Myška Milo a Zářící kameny + Puscher (PC). 
Soldier Heroes of WWII + Mathica(PC)...................osesoeseeneessénnca 
The Chickenator + Geographicus (PC).....-;.< sss reszsexee4széwiessdsšsnce 
WWILIWO Jima Elite Forces + Geographicus(PC)....................... 


Tel: 311 624 420 
771 133 835 


WWW.SUrLep.cz 
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NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 


SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


PL AS STATION S 


Chybí mi modrá 
dioda... 


ŽADNÝ KALENÍ 
Mám hodně smíšené pocity, a to jenom díky 
pánům ze Sony. Jelikož jsem jako magor (proč jak, 
když je to realita) od roku 2004 pečlivě střádal 
každýho těžce vydřenýho vorla na PS3. Ani jsem 
nechodil s kámíkama na pivka, no prostě žádný 
kalení, ale furt jenom rachot v kolbence. Datum 
ohlášení launche pro mě bylo ještě lepší než první 
sex. Tak se tak těšim na 17. listopadu a jako kaž- 
dej měsíc si jdu kolem 20. pro 0PS2. Prašule jsou 
našetřený a najednou prej že až na jaře. Co si vo 
sobě myslí z...i jedni z......ý. UŽ jsem měl chuť 
vzít všechny prachy A prolejt je. Nebo mě dokon- 
ce napadlo koupit si Xbox 360, ale naštěstí mě to 
za pět minut přešlo, protože jsem viděl pewiew 
na God Of War 2, tak jsem si řek, že teda zůstanu 
i nadále věrný Sony, a to jenom kvůli tomu nej- 
hustšímu chlápkovi, kterej se kdy na PS2 obje- 
vil. Pánové ze Sony, máte štěstí, že Kratos pochází 
od vás a že jsem každej měsíc nadrženej na 0PS2, 
jinak bych si fakt koupil ten posranej Xbox 360. 
Tak to je všechno, co jsem vám chtěl. Mějte se fak 
cool a PICAS. 
MMAATTEESS 
Jeden emotivní výlev za všechny, bylo jich za 
minulý měsíc dost. Ten happy end s Kratosem je 
„dokonale vydařený ©. 


NOSTALGIK 


Nostalgie. Ano, to je to slovo, který mě napad- 

ne, když si vzpomenu na premiéru nový mašin- 
ky, a tentokrát nemluvím o PS3, ale o PS2. Když si 
vzpomenu, jak jsem dychtivě čekal na každý nový 
číslo vašeho časopisu a další novou várku informa- 
cí o PS2... jo, to byly časy! 

Nechci rejpat, ale první číslo OPS2 vyšlo až dva 
roky po premiéře PS2. 

A teď, když má přijít průkopnická mašinka, 
která dokáže přehrát blu-ray, osazena je čtyřmi 
USB porty 2.0 a řídí ji nadprocesor CELL, a mně to 
je skoro jedno! Jak to??? Jaktože mě před 5 lety 
(vážně je to tak dlouho?) uchvacoval každý nový 
detail ohledně PS2 a teď, když má přijít tahle 
průkopnická mašinka, tak mě to skoro vůbec 
nezajímá... 


Je to mnou? Opravdu se na mě zub času pode- 
psal až do takovéto míry? Anebo to je prostě glo- 
bálním pokrokem? Že už nás sebelepší produkt 
nemůže uchvátit tak jako před lety. Prostě jsme 
si už na ty senzace zvykli a jsou pro nás denním 
chlebem. Asi tak. 

Ale stejně nezapomenu na okamžik, kdy jsem 
rozbalil svoji PéeS dvojku zabalenou v protiná- 
razový fólii, vonící novotou, a ještě ten den se 
proplítal spletí kabelů a drátů a pokoušel se při- 
mět televizi, aby mi alespoň na okamžik ukáza- 
la alespoň kousek z tajů nového stroje na emoce. 
A podařilo se. A já mohl jít spokojeně spát. 

A druhý den jsem se dokonce musel jít podívat do 
obýváku a přesvědčit, zdali se mi to jen nezdálo 
a opravdu ji vlastním... 

Zkráceně — přechod z PS1 na PS2 byl o hodně 
emotivnější než přechod z PS2 na NEXT gen konzoli 
PS3. Asi tak. 

Jiří Moc 
Mám obavu, že je to spíš vámi než světovým 
pokrokem. Poprvé je to vždycky nejlepší, jak praví 
osvědčené moudro. 


NEDOSTATEK KYTAR 


Když jsem si přečetl vaši recenzi na Guitar Hero, 
okamžitě jsem po ní zatoužil. Šel jsem na svůj 
oblíbený e-shop v domnění, že si hru už pozít- 
ří budu moci zahrát, ale se smutkem jsem zjistil, 
že ji nemají. 14 dní jsem pátral na internetu, ale 
hra nikde. Vyrazil jsem proto do terénu, někde ji 
neměli a někde ani nevěděli, že existuje... Mám 
tedy na vás dotaz: hledal jsem na špatných mís- 
tech, nebo k nám nikdy nedorazila? 

Václav Staněk 
S Guitar Hero je potíž. Vydala ji totiž na vlastní 
pěst malá firma RedOctane, která neměla v Česku 
žádné zastoupení. Ani žádný ze zavedených distri- 
butorů se příležitosti nechtěl chopit. Proto se shání 
velmi obtížně, nicméně není to nemožné. Zapátral 
jsem a zjistil, že například firma Game Express je 
schopná tuto hru dovézt takříkajíc na vlastní pěst. 
S Guitar Hero II už to snad bude lepší, RedOctane 
byl totiž mezitím pohlcen Activisionem. 


F3 JE TO NA ŽALOBU? 


Jsem už hezkou řádku let hráč PlayStation. Po 
PSone a PS2 jsem se chystal letos na jaře koupit PSP 
a k Vánocům PS3, ale sešlo z toho kvůli likvidaci 
TipStation. Je to pro spoustu hráčů krok zpět. Není 
nic horšího, než když si koupíte kvalitní hru a ke 
konci se zaseknete... Návody pomáhají méně zku- 
šeným a začínajícím hráčům dostat se bez problé- 
mů a frustrací do hry a dohrát ji až do konce. Takto 
spokojený spotřebitel je chtivý po koupi dalších her! 
To přece musí být v zájmu marketingu Sony a vy- 
davatelů her. Vaše Tipy ©7 návody 2 byly vesměs 
zbytečné, protože obsahovaly většinou PC hry, kde 
se návody dají dobře sehnat na netu. Čekal jsem 
návod na PSP: Syphon Filter: Dark Mirror... 

V EU by měl každý výrobek obsahovat stan- 
dardně návod. | Člověče, nezlob se ho má. Záleží 
na spotřebiteli, jestli ho použije, nebo ne. Nevěřil 
jsem vlastním očím při vaší poznámce — bez návo- 


čá ws w 
“ 
SMUTNY PRÍBEH 
Toto je smutný príbeh, tak nech to radšej nečítajú ludia so slabším 
žaludkom :). 

Ahoj, mam nového, už tretieho brata. Mój prví brat začal žobrat, 
pretože si ho už nikto nevšímal. Mam radosť a zároveň som smut- 
ný, mójho malého brata, ktorého ma mamička ešte v brušku, si každy 
všíma, ale na mna sa bohužial pomaly zapomína. Dobre som slú- 
žil a ešte dufam budem dlho slúžiť, v tom mi pomóžu kamaráti God 
Of War a Just Cause. Prosím, ludia, nevšímajte si všetkého nového, ale 
dbajte aj na staršie a rovnako kvalitné veci, aby som nemusel aj ja 
žobrať, váš milý PlayStation 2. 

Vážně mě to dojalo, fakt krásný. 


To já sem kýta- 


rovej hrdina, vy 


du máte lepší pocit z překonání překážek. Rozhodně nemám lepší pocit po 
dohrání MGS 3 bez návodu, nebo nainstalování domácího kina za 40 tisíc 
bez návodu, nebo uvaření polévky za 20Kč bez návodu. Prosím berte moji 
kritiku jako konstruktivní a prosím o odpověď. 

Karel Pešek 
I já jsem byl překvapen koncem TipStation, považoval jsem ho za dobrý 
a funkční. Nicméně na trhu platí zákony nabídky a poptávky, zřejmě nebylo 
v Česku dost lidí, kteří by ho ke svému životu potřebovali. My jsme časopis 
zpravodajského a publicistického zaměření a rozhodně nemáme prostor pro 
úplný návodový servis ve stylu TipStation, ale děláme, co můžeme, a párkrát 
do roka se snažíme pokrýt alespoň ty nejpopulárnější hry zmíněnými Tipy 
A návody. Bohužel Syphon Filter do této kategorie nejpopulárnějších titulů 
nespadá. Třetí letošní díl Návodů 4 tipů mimochodem chystáme na prosi- 
nec. Jinak pokud jde o vaši analogii mezi domácím kinem a MGS 3, dovo- 
lím si zásadně nesouhlasit. Pro méně populární návody asi nezbývá než se 
obrátit na internet. Kompletní servis nabízí například adresa www.game- 
fags.com. Je to v angličtině, ale vždycky se ve vašem okolí najde někdo, kdo 
je schopen potřebnou pasáž přeložit. 


REALITA A FIKCE 


Chtěl bych informovat vaše čtenáře o výborné hře, kterou jsem nedávno 
objevil. V této geniální záležitosti držíte v rukou velký ovladač ve tvaru kytary 
a koordinovaným pohybem prstů obou rukou vytváříte parádní zvuky. Jakže 
se ta hra jmenuje? Opravdová kytara! Nechápu lidi, kteří tráví desítky hodin 
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pilováním Guitar Hero, když se lze se stejnou námahou naučit pár 
základních akordů na skutečné kytaře. Můžete se naučit něčemu 
skutečně hodnotnému, nebo ztrácet čas činností, která připomíná 
pózování před zrcadlem s tenisovou raketou. 

Aleš Halík (vlastník dvou kytar a jedné PS2) 
Skvěle napsané Aleši . Nicméně proč hrát Pro Evo, když můžeš 
vyběhnout z baráku a čutat si doopravdy? 


V ďábelské 
hitparádě jsou 
Cars propadák. 


DEFINUJTE PROPADÁK 


Dohrál jsem vynikajícího posledního Hitmana, ale 
náladu mi kazí, že vedle takových hitů vycházejí 
kraviny, jako jsou Cars. Proč se firmy namáhají s ta- 
kovými propadáky, když PS2 dokáže rozhýbat tako- 
vé parádní věci, jakou je Hitman? Doufám, že se 

nedočkám na PS3 dalších Cars. 
Robert Malý 
Proč se tím vzrušuješ? Užívej si svoje Hitmany a ať 
si jiní užívají zase svoje Cars (které mimochodem 
nejsou tak zlé, našly by se určitě horší příklady). 
Jo a pokud jde o Cars 2, to je přece hotová věc, 
že budou. 


POTÍŽE S KLONY 


Někde jsem četl, že příběh Metal Gear Solid 4 se 
má odehrávat zhruba dva roky po MGS 2. Pak ale 
nechápu, proč je Snake na screenshotech tak starý? 
Možná že Kojima má svoje důvody a potřebuje mít 
ve hře chřadnoucího nemocného hrdinu, proč ale 
neposunul příběh řekněme o dvacet let do budouc- 
nosti, aby to působilo víc realisticky? 
David Macháček 
Sice to ještě nebylo oficiálně vysvětleno, ale nezapo- 
mínej, že Snake je produktem genového inženýrství. Je 
pravděpodobné, že jeho urychlené stárnutí je následkem 
poruchy klonované DNA. To je zatím nejrozšířenější hypo- 
téza, která zasazuje hru do „realistického“ rámce. I když 
onu realističnost malinko kazí desetimetrové dvounohé 
tanky, kyber nindžové a chobotničí aktivní "lí 


ODMĚNA PRO AUTORA 
PŘÍŠTÍHO DOPISU MĚSÍCE 


KILLZONE 


LIBERATION 


Speciální „polní balíček“ obsahuje kromě UMD s hrou také disc plný 
souvisejících materiálů a moc hezký artbook. 


GAME 


http://www.gameexpres.cz 


Pokud u nás nakoupíte hry pro PS2 za více jak 2000 Kč nebo 2500 Sk 
dostanete od nás jednu z těchto her za 1Kč: 
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ČERNÝ KŮŇ! 


JIC RSTORM 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ S TVŮRCI I HROU, KTERÁ UKÁŽE, ZAČ JE je s LETY 
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V PRODEJI 


! Fotbalový speciál: FIFA 07, Pro Evo 6, 
EE EMA 2007 a dalsi hratelná dema! 


Krásné nové filmečky z PS3, PS2 a PSP. 
Fluse Sága rodu Metal Gear Solid — 
obří kolekce upoutávek od MGS1 po MGS4! 


Vyhrazujeme si právo na změnu obsahu časopisu i DVD 
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